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ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSi 6GRETIM PROGRAMI

1.1. MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE

OZEL AMAGLARI
GUnUmuzde bireylerin sahip olmasi beklenen nitelikler, teknoloji kullanimi ve diger beceriler yasanan bilimsel gelisme-
ler dogrultusunda surekli bir dedisim icerisindedir. GUnimuzde bireylerin yalnizca bilgiyi 6grenen degil ayni zamanda
dreten; gunlik hayat problemlerini cdzebilen; olaylara elestirel bakis acisiyla yaklasabilen; iletisim ve is birligine acik;
cevreye, topluma ve tim canlilara sevgi, saygl ve duyarlilikla yaklasabilen; etik degerlere sahip, ¢cok yonlU ve yetkin ol-
malari beklenmektedir. Beklenen insan profiline ulasmakicin Turk egitim sistemi, milli ve manevi degerlerle yogrulmus,
dgrencinin tim ydnleriyle gelisimini hedefleyen Turkiye Ylzyili Maarif Modeli'ni benimsemistir. Bu model dogrultusun-
da hazirlanan 6gretim programlari; icerikle batlnlesmis alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, sosyal-duygusal
ogrenme becerileri, okuryazarlik becerileriile degerleri bir butin olarak ele almakta, bdylece 6grencilerin cok yonlt ve
etkili bir sekilde gelisimini desteklemektedir.

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, 8grencilerin aktif dgrenme siireclerine katilarak deneyim yo-
luyla 6grenmelerini, 6grendiklerini uygulayarak pekistirmelerini ve bilgilerini glinltik yasamda dogrudan kullanabilmele-
rini saglayacak sekilde yapilandiriimistir. Bu becerileri kazandirirken de eylemleriyoluyla degerleri erdeme donUstlrebi-
len bir birey yetistirmek icin dayanak olusturan Erdem-Deder- Eylem Cercevesiile aynizamanda erdemli nesiller olarak
davranmalari da amaclanmistir.Cagin gerektirdigi pek cok beceriyi es zamanli olarak uygulama firsati sunmasindan do-
layr bu ders, degisen dgretim programi felsefesinin en gicld bicimde yansitiimasi gereken alanlarindan biri olarak 6ne
cikmaktadir.

Bu dogrultuda Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, Tiirkiye Yizyili Maarif Modelinin biitincil yak-
lasimiyla yasam becerilerine, Ust dizey distinme becerilerine, Erdem-Deger-Eylem Cercevesiile giinimdz dinyasinin
ihtiyac duydugu degerlere, iletisim ve is birligine, farkli alanlarda dogru bilgiye ulasmayi ve ulastigi bilgiyi kullanmayi kap-
sayan okuryazarlik becerilerine sahip bireyler yetistirmeyiamaclamaktadir. Bu 6gretim programininicerigi, yalnizca alan
ve kavramsal becerilerle bitunlestiriimemis ayni zamanda dijital dontsim ¢aginda dogru bilgiyi elde edip kullanabilen,
bu dondsime uyum saglayabilen; cevresel, sosyal ve ekonomik sorunlara karsi duyarlilik gelistirebilen; milli ve mane-
vi degerlerle donatiimis; iletisim ve is birligi konusunda yetkin bireyler yetistirmeye yonelik olarak organize edilmistir.
Bu amacla icerikle becerilerin butlnlestiriimesi yoluyla olusturulan 6grenme ciktilarinin yani sira 6grenme-o6gretme
yasantilari; sosyal-duygusal 6grenme becerileri, okuryazarlik becerileriile Erdem-Deger-Eylem Cercevesiyle degerler
ve egilimler baglam iginde bir bitdn olarak ele alinmistir. Tim bu bilesenlerin 6lcme ve degerlendirme uygulamalariyla
iliskilendirilmesiile 6grenme-6gretme slreci somut olarak gordnur kiinmistir. Bdylece d6grenciler ginimuz ddnyasinin
gerektirdigi becerilerle donatilmis, kendi kendine 6grenme becerisini kazanmis, gunlik yasam problemlerine ¢dzim
dretebilen, cevresindeki olaylara karsi sosyal sorumluluk bilinciile hareket edebilen bireyler olarak yetismis olacaklardir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tlrk Milli Egitiminin Genel Amaclar” ve ayni
kanundaki “Tirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanan Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim
Programiyla 6grencilerin;

« Matematige ve bilimsel calismalara karsiolumlu tutum gelistirmeleri, bu alandaki calismalara deger vermeleri,

« Yakincevrelerinde ve glnlik hayatlarinda meydana gelen olaylarin matematik ve bilimle iliskisini fark etmeleri,
buolaylara karsi merak duyarak ginlik hatta karsilastiklari problemleriaciklama ve ¢dzim Gretme konusunda
istekli olmalar,

«  Cevre sorunlarinin ¢ozimd icin ahlaki bakis acisiyla ve sosyal farkindalikla hareket etmeleri, strdurdlebilirlik
bilinciyle gercek yasam durumlarinda uygulama adimlari belirleyebilmeleri, dogal kaynaklar verimli
kullanmalari, cevre etigi bilincine sahip olmalar,

« Sosyobilimsel konulara ilgi ve merak duymalari, bu konular Uzerine arastirmalar yaparak disiplinler arasi bir
bakis acislyla 6zgin ¢ozimler gelistirmeleri; birey, toplum ve cevre arasindaki iliskileri cok boyutlu bicimde
degerlendirip bu strecte kendi bireysel etkilerinin bilincinde olmalari,

« Dijital donUsUmun farkinda olmalari, bu dondsime uyum saglamalari, teknolojiyi okuryazarlk becerileriyle
dogru kullanmalar,

«  Cevre sorunlar ve iklim degisikliginin etkileri konusunda bilgi ve farkindalik sahibi olmalari,

« Matematik ve diger bilim alanlarinda kariyer bilinci olusturmalari ve yenilik¢i kariyer alanlarini tanimalari
amaclanmaktadir.
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1.2. MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA
ILISKIN ESASLAR
Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlar temalarin temel
bilesenleri baglaminda asagida aciklanmistir.

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, matematik alan becerileri, fen bilimleri alan becerileri ve kav-
ramsal becerilerle bu becerilerin tetikleyicisi niteligindeki egilimler esas alinarak hazirlanmistir. Tdrkiye YUzyili Maarif
Modelinde matematik alan becerileri, kavramsal beceriler icerisinde yer alan bitlnlesik beceriler Uzerine insa edilmis-
tir. Bununla birlikte matematige 6zgu buttnlesik beceriler de tanimlanmistir. Bu anlamda kavramsal becerilerle mate-
matik alan becerilerinin siki bir etkilesimi s6z konusu olup bu iki beceri tirinln birbirinin gelisimini destekleyen yapisi 6n
plandadir. Fen bilimleri alan becerileriise alana has yapilandiriimis olup becerilerin kendi alaninda 6zel olarak tanimlan-
malariniicermektedir. Fen bilimleri alan becerilerinin tamami birbiriyle iliskili olup bazi beceriler ise birden fazla beceriyi
kapsayacak bicimde yapilandinimistir. Bu bitlnlesik yapida olan alan becerileri, strec bilesenleriyle birlikte kullaniimayi
gerektirmektedir. Bunlarin yaninda matematik ve bilimin glnlik hayattaki uygulamalarini igeren bu ders kapsaminda
ihtiyac duyulan alanlarda kavramsal becerilerden de yararlaniimistir.

Egilimler, TUrkiye YUzyill Maarif Modeli’nde becerilerin eyleme ddnUstlrilme bigimini dogrudan etkileyen ve kisinin bir
gdrevi basariyla tamamlamasina katki saglayan unsur olarak ele alinmistir. Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi 0g-
retim Programi, temelde dgrencilerin yasam becerileri kazanmalarini ve ginimuz dinya problemlerini c6zmede aktif
bireyler olarak sorumlulukla hareket etmelerini hedeflediginden, egilimlerin dnemi program acisindan daha da artmak-
tadir. Bu kapsamda egilimler Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programrnin tiim asamalarinda etkin ola-
rak yer almaktadir.

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin temel unsurlari olan 6grenme ciktilar, 5grenme-dgretme
slrecleriile 6lcme ve degerlendirme faaliyetleri basta olmak Uzere her tlrlU strec; kavramsal beceriler, alan becerileri
ve edilimlerin bir batdln olarak degerlendirildigi bir anlayisla olusturulmustur.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Tdrkiye YUzyil Maarif Modeli bdttncdl yaklasimi temel almistir. Bu dogrultuda modelin yeniliklerinden biri olan program-
lar arasi bilesenler dikkat cekmektedir. Programlar arasi bilesenler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve
okuryazarlik becerileri olmak Uzere ¢ baslikta siniflandiriimaktadir.

Tdrkiye Yazyih Maarif Modeli'nin dnemli bilesenlerinden biri olan sosyal-duygusal 6grenme becerileri; bireyin kendisi ve
cevresi ile olumlu iliskiler kurabilmesi, duygularini yonetebilmesi, empati gelistirebilmesi ve saglikl bir benlik algisina
sahip olabilmesi icin gerekli becerileri kapsamaktadir. Bu beceriler; hem bagimsiz bir beceri seti hem de diger beceri-
lerin, deger ve edilimlerin uygulanmasini kolaylastiran destekleyici bir unsur olarak tanimlanabilir. Matematik ve bilim
uygulamalari dersi, disiplinler arasi yapisi geredi sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin aktif olarak kullaniimasini ge-
rektirmekte; bu nedenle sosyal-duygusal 6grenme becerileri program baglaminda 6zel olarak isletiimesi gereken temel
bir bilesen olarak dne ¢ikmaktadir.

Degerler; bireyin dengeli, 6l¢UlU ve tutarli; kendisine, ailesine, milletine ve dinyaya faydali; Gretken, ahlaklive ¢aliskan bir
insan olarak yetismesini destekleyen tim ¢abalarin 6gretim programina yansimasidir. Matematik ve Bilim Uygulamalari
Dersi Ogretim Programi égrencilerin yasama, gevreye, dogaya sevgi ve saygl gostermeleri; glinlik hayatta karsilastik-
lari durum ve problemlere karsi duyarlilik gelistirmeleri, sorumluluk bilinci, bilingli tiketici davranislari, strddrulebilirlik,
tasarruf, vatanseverlik gibi degerleriicsellestirmelerini hedeflenmektedir. Bu dogrultuda degerler, 6grenme-6gretme
sUreclerinin dogal bir bileseni olarak degerlendirilmelidir.

Okuryazarlik becerileri, cagin gerektirdigi birey niteliklerinin kazandirimasinda kritik bir neme sahiptir. Ogrencilerin
karsilastiklar durumlara iliskin farkindalik kazanmalari, cevre ve iklim dedgisikligi gibi gincel sorunlara ¢6zim Uretebil-
meleriicin sorumluluk bilinciyle strece katilmalari beklenmektedir. Bu dogrultuda glnllk hayat ya da gergcek yasam
problemlerinin ¢dzimunde bilgi, veri, dijital, finansal okuryazarlik ile sirdurulebilirlik, vatandaslik ve sanat okuryazarlgi

gibi becerilerin gelistiriimesine odaklaniimalidir. Matematik ve bilim uygulamalari dersinde kullanilan kavramsal beceri-
ler ve alan becerileri, okuryazarlik becerileriyle butlnlestirilerek 6grenme surecine dahil edilmistir.
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Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin igerik gergevesinde hem matematik hem de bilim uygula-
malari alanina ait temalar yer almaktadir. Glnlik hayatta matematik/bilim, saglik ve sporda matematik/bilim, sanat-
ta matematik/bilim, dogada matematik/bilim ve mesleklerde matematik/bilim olmak Gzere bes tema altinda organize
edilmistir.

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.2.3. icerik Cergevesi

Belirlenen temalara yonelik icerik gerceveleri ve anahtar kavramlar disiplinler arasi iliskiler gozetilerek hazirlanmistir.
Bu dogrultudaiceriklerinilgili disiplinlerle paralel sekilde ele alinmasi ve butlncul bir bakis acisiyla sunulmasi 6nemlidir.

Ogretim programinin iki temel alanda (matematik ve bilim) ve iki farkli diizeyde (I-11) uygulanabilmesi nedeniyle icerik
cergevesi olusturulurken bu dizeylerdeki diger disiplinlere ait 6gretim programlari da dikkate alinmis, disiplinler ara-
si baglantilar kurulmustur. icerik, giinliik hayat ve gercek yasam becerileriyle Tlrkiye Yiizyili Maarif Modeli beceriler
cercevesinde sunulan kavramsal beceriler ve alan becerilerinin bUtdnlestiriimesiyle olusturulan 6grenme ciktilariyla
ele alinmistir. Egilimler ve programlar arasi bilesenler (sosyal-duygusal 6grenme becerileri, okuryazarlik becerileri ve
dederler) bu 6grenme c¢iktilarina hizmet edecek 6grenme-6gretme slrecinin dogal bir bileseni olarak bitilnlesik bir
yapida yer almistir.

Tema yapisi belirli bir sistematik cercevede organize edilmistir. Ogrenme diizeyleri ve programin 6ngérdigl secim es-
nekligi dikkate alinarak sinif ici ve sinif disi uygulamalar planlanirken temalarin belirlenen sirayla uygulanmasi énem
tasimaktadir.

1.2.4. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programinda yer alan dgrenme kanitlari, bicimlendirici degerlen-
dirme esas alinarak dgrencilerin 6grenme-6gretme surecindeki gelisimlerinin izlenmesi amaciyla yapilandiriimistir.
Ogrenme kanitlari, becerilerin yani sira programin 6ngérdiigi egilimler ile programlar arasi bilesenlerin de cok yonli
degerlendirilebilmesi amaciyla ¢esitlendiriimis 6lcme ve degerlendirme araclarini icerecek sekilde organize edilmis-
tir. Her tema basinda 6grencilerin hazirbulunusluk dizeylerini belirleyebilmek icin tanilayici degerlendirme yontemleri
kullanilarak anlamli 6grenme icin zemin hazirlanmistir. Ogrencilerin aktif 5grenme sirecleriniiceren 6grenme-6gretme
uygulamalarinda performansa dayali 6lcme arac ve yontemlerinin kullanilmasi; bu arac ve yontemlerin de degerlendir-
me amacindan ¢ok, 6grenmeyi ve dgrenme-ogretme yasantilarini destekleyecek sekilde kullaniimasi hedeflenmistir.
Ayrica 6grencilerin degerlendirme slrecine aktif katiim saglamalariniiceren ve dlgtlmek istenen becerilerin objektif
puanlanmasina olanak taniyan araclarin kullaniimasina yonelik uygulamalarla 6l¢cme ve dederlendirme sUrecine islerlik
kazandirilmistir. Bu baglamda sUreci dederlendirmeye yonelik ¢esitlendiriimis 6l¢cme ve degerlendirme yontemlerinin
kullaniimasi tesvik edilmistir.

1.2.5. Ogrenme-Ogretme Yasantilari

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programinda yer alan 8grenme-8gretme yasantilari, programin tim
bilesenlerinin ele alindig bélim ifade etmektedir. 0grenme-dgretme yasantilarininilk basamagini temel kabuller béli-
mu olusturmaktadir. Temel kabuller dogrultusunda hazirlanan ve dgrencilerin hazir bulunusluk dizeylerinin gdzden ge-
cirilmesini amaclayan 6n degerlendirme siirecinin uygulanmasi nemlidir. On degerlendirmenin ardindan égrencilerin
gunlUk hayatla iliskilendirilmesini ve on bilgilerle yeni 6grenilecek bilgiler arasinda baglanti kurulmasini saglamak ama-
clyla hazirlanan kdpri kurma asamasi gelmektedir. Program kapsaminda bulunan alan becerileri, kavramsal beceriler,
egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, de@erler, okuryazarlik becerileri, disiplinler ve beceriler arasi iligkiler,
icerik cercevesiyle harmanlandigi 6grenme-6gretme uygulamalarinda buttnlesik bir yapi sergilemektedir.

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, matematik ve bilimin giinliik hayat ve gercek yasamdaki ye-
rinden hareketle diger derslerle yatay ve dikey iliskiler géz dniinde bulundurularak tasarlanmistir. Ogrenme-6gretme
uygulamalari, icerikle harmanlanmis 6grenme ciktilarinin strec bilesenleriile egilimler ve programlar arasi bilesenlerin
disiplinler arasi ve beceriler arasi iliskiler cercevesinde nasil ele alinacagini agiklamak amaciyla, btttncul yapiyr yansi-
tacak sekilde tasarlanmistir. Programda 6grenme-6gretme uygulamalari, 6grencilerin aktif olarak gorev aldigi baglam
temelli 6grenme, is birlikli calisma, sorgulama, problem ¢ézme ve tartisma gibi ydontemlerle 6grenme sireclerini zen-
ginlestirecek bigimde organize edilmistir. Ogrenme-6gretme uygulamalari igin segilen baglamlarla 5grenme giktilarina
ait sirec bilesenlerinin yani sira sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlik becerileri gibi programlar
arasi bilesenlerin ve egilimlerin bitiinlestiriimesi 6nemli gérilmustir. Ogrenme-8gretme uygulamalarinda alan bece-
rileri ve kavramsal becerilere ait sUrec bilesenlerinin tim sdre¢ boyunca ardisik bir sekilde uygulanmasina dikkat edil-
melidir.
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Ogretmenlerden bu slirecte dgrencilerin 6grenme siireclerine aktif katilimlarini cesaretlendirmeleri; arastirma, sor-
gulama, bilgiyi kullanma ve 6grenme sorumlulugu Ustlenme konusunda rehber olmalari; dgrencileri 6grenmeye tesvik
etmeleri beklenmektedir. Ayrica demokratik bir 6grenme ortami olusturarak 6grencilerinis birligiicinde calismalarini ve
dasUncelerini paylagsmalarini desteklemeleri beklenmektedir.

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Matematik ve bilim uygulamalari dersiicerik cergevesiincelendiginde, icerik gergevesinin bircok farkli disiplin ve prob-
lemle iliskili oldugu gortlmektedir. Dolayisiyla temalarda uygun olan disiplinler arast iliskilerin kurulmasi ve 6grencilerin
bltUncul gelisimlerinin desteklenmesi 6nemli gértlmektedir. Ayricaicerik ve beceriler baglaminda uygun olan beceriler
arasi iliskilerin de hangi becerilerle ve nerelerde ele alinabilecedi belirtiimistir. Bu baglamda anlamli 6grenmenin ger-
ceklesmesiicin bUtUncul bir bakis acisiyla gerekli iliskilerin uygun yerlerde verilmesi programin islerligi adina oldukca
onemli gortlmektedir.

Programiniceriginde gerekli durumlarda bilgiislemsel distnme ve ginltk yasam problem ¢cozme becerilerini merkeze
alan Harezmi Egitim Modeli btdnlesik, esnek ve uygun yapidaki dizenlemeler ile uygulanabilir.

1.2.6. Farklilastirma

Farklilastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiya¢ ve istekleri géz 6ntinde bulundurularak 6gretmen-
ler tarafindan hazirbulunusluk dizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme profillerine gére gruplandirma yapilarak; icerik, strec,
6grenme ortami ve Urln boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek dgretim yontem ve teknikleri kullanilarak; strec
icinde strekli, gelistirici (bigimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli dlizenlemeler yapilarak planlanir ve yrdtaldr.

Tarkiye Yazyil Maarif Modeli'nin felsefesi geregi, programlarda kapsayicilik ve esneklik ilkeleri Gnemli bir yer tutmakta-
dir. Bu dogrultuda dgrencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine firsat taninmasi ve 6grenmede derinlesme imkani sag-
lanmasi, programlar acisindan bir gereklilik arz etmektedir. Ogrencilerin 8grenme hizlariile siirecte ihntiyac duydugu bilgi
ve beceriler birbirinden farkli olabilmektedir. Ogretim programlarinda bu farkliligi karsilamak amaciyla, “Farklilastirma’
baslidr altinda sunulan etkinlikler kullanilmaktadir. Bu etkinlikler, ayniicerik ve 6grenme ciktilarinda farkli hizlardailerle-
yen ogrencilere yonelik 6grenme-6gretme iceriklerinin kilavuzlanmasiicin hazirlanmistir.

Farklilastirma, “Zenginlestirme” ve "Destekleme" olmak Uzere iki baslik altinda ele alinmistir. Zenginlestirme etkinlikleri,
6grenme alaninda akranlarindan ilerideki dgrencilerin 6grenmelerini derinlestirmelerine imkan verecek igerik, stregc,
arin ve 6grenme ortami ile ilgili dizenlemeleri kapsamaktadir. Destekleme etkinlikleri ise programin hedefledigi bilgi
ve becerilere ulasmada daha fazla zamana veya tekrara ihtiyaci olan 6grencileriginicerik, stireg, Uriin ve 6grenme orta-
minda dlzenlemelerle yUrUtllecek etkinlikleri kapsamaktadir. Bu ¢calismalarin temel amaci, 6grencilerin kendi hizlarin-
dailerlemelerini, 6grenilen bilgileri gerektiginde tekrar edebilmelerini ve glcll yonlerine odaklanarak anlamli 6grenme
gerceklestirmelerini saglamaktir. Destekleme ¢alismalarinda yapilan etkinliklere yonelik ek yonergeler sunarak, dijital
iceriklerle somutlastirarak, ginlik hayat baglamlariyla iliskilendirerek 6grencilerin dgrenilenleri anlamlandirmalarini

saglamak amaclanmistir.

Tirkiye Yizyili Maarif Modelinde benimsenen yaklasim ve Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin
yukarida acgiklanan bilesen ve esaslarina ek olarak asagidaki uygulama esaslari g6z 6ninde bulundurulmalidir.

1. Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, Tiirkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak
Metni temel alinarak yapilandiriimistir. Bu nedenle 6grenme-6gretme slregclerinin tasarimi, dlcme ve degerlendir-
me sireclerinin yapilandiriimasi ve 6gretim materyallerinin hazirlanmasi, Ortak Metin'de tanimlanan 6grenci profi-
line ulasmayi saglayacak sekilde planlanmali ve ytrtttlmelidir.

2. Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programi iki diizey (I-11) olarak hazirlanmistir. Ogrencilerin bu iki
dizeyi sirali olarak alma zorunlulugu bulunmamaktadir.

3. Her diizey, ‘matematik uygulamalari” ve “bilim uygulamalari” olmak (izere iki modiilden olusmaktadir. Ogrenciler,
bulunduklari sinif diizeyinde istedikleri modiilii segebilmektedir. Ornegin matematik ve bilim uygulamalari | dersini
alan bir 6grenci matematik ya da bilim uygulamalari modullerinden birini tercih edebilir. Ayni 6grenci farkl bir sinif
seviyesinde ise matematik ve bilim uygulamalari Il dersinde, 6nceki yil aldigi moddlden farkli bir modul segme im-
kanina sahiptir. Dizey ve moddller arasinda asamalilik bulunmamakta, her modul bulundugu dizeye uygun sekilde
tasarlanmaktadir.

4. EQitim ve 6gretim slreclerinde Turkcenin dogru ve etkili kullanilmasina, 6grencilerin s6z varliginin ve dil becerile-
rinin gelistiriimesine d6zen gosterilmelidir.

5. Ogrencilerin aktif katilim gésterdigi, diisiincelerini 6zglirce ifade edebildigi, sosyal ve duygusal becerilerinin des-
teklendigi bir sinif iklimi olusturulmasi esastir.

6. Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programrnda giinliik hayat ya da gercek yasam baglamlari temel
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alinarak 6grencilerin arastirma, sorgulama, problem ¢6zme ve proje calismalari araciliiyla aktif 6grenen bireyler
haline gelmeleri hedeflenmelidir. Bu baglamda 6grencilerin 6grenme sorumlulugunu Ustlenmeleri ve kendi 6g-
renmelerini yonlendirmeleri saglanmalidir.

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programrnda icerik cerceveleri temalar altinda yapilandirilirken
sosyal-duygusal 6grenme becerileri, okuryazarlik becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cercevesi ve egilimler baglam
icinde butUncul olarak ele alinmalidir. Dolayisiyla yalnizca icerikle butinlesik beceriler degil 6grencilerin gok yonld
bitlnsel gelisimi de 6zellikle gézetilmelidir.

Ogrenme-8gretme yasantilari; 6grencilerin biitinciil gelisimini destekleyecek, kalici 8grenmeyi sadlayacak ve ak-
tif 6grenmeye dayali yontem ve teknikleri (arglimantasyon, arastirma, sorgulama, tartisma, is birligi, probleme
dayali 6grenme vb.)icerecek sekilde tasarlanmistir. Ogrenme ciktilari ve siirec bilesenlerinin islevsel bicimde yii-
rdttlmesi esastir. Bununla birlikte dnerilen 6gretim yontem ve teknikleri veya 6l¢cme ve degerlendirme uygulama-
lari, ilgili temanin 6grenme ciktilari ve sirec bilesenleriyle iliskilendirilerek farklilastirilabilir.

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programrnda 6n degerlendirme siireci ve képrii kurma balimi
TYMM yapisi geregi esnek ifadelerle verilmistir. Ancak hazirlanacak tim materyallerde 6n degerlendirme sire-
ci ve képril kurma béliminin gerceklestiriimesi/uygulanmasi/yapilandiriimasi esastir. Ogretmenler dgrencilerin
ilgi, ihtiyac ve dlzeyleri dogrultusunda gerekli uyarlamalari yaparak bu baélimleri dizenlemelidir.

Olgme ve degerlendirme ydntemleri dneri niteliginde olup 8grencilerin yetenekleri, ihtiyaclari ve 6zel durumlarina
gore cesitlendirilebilir. Ancak her temaicin en az bir performans goérevi verilmesi esas alinmistir. Bilgi ve beceri-
lerin dederlendirilmesinde, glnllk hayatla ilgili problemlere dair gérevler verilmesi, 6grencilere aninda ve islevsel
donUtlerle rehberlik edilmesi dnemlidir. Performans gorevleri 6grenme-6gretme slrecinin dogal bir pargasi ola-
rak planlanmali, mimkUn oldugunca sinif ortaminda yapilacak sekilde yapilandirilmali, uygun baglamlarda da sinif
disinda yiritilebilmelidir. Ozellikle sosyal farkindalik olusturan etkinlikler bu sekilde desteklenebilir.

Matematik ve Bilim Uygulamalari Dersi Ogretim Programi égrencilerin matematik ve bilimi giinliik hayat, sadlik ve
spor, sanat, doga ve meslekler temalariyla iliskilendirerek kendi yasantisina yansitmalarini hedeflemektedir. Bu
slUrecte dgrencilerin egilim, deger, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve okuryazarlik becerilerinde de gelisim
gOstermeleri amaclanmistir. Deger, egilim ve beceriler élgme araglarinin (performans gorevi, 6dev vb.) 6lgitleri
belirlenirken dikkate alinmali ancak bu calismalar notla degerlendirilmemelidir.

Farklilastirma kapsaminda zenginlestirme ve destekleme bolimlerinde yer verilen uygulamalara ders kitaplarinda
yer verilmez. Farklilastirma kapsamindaki tUm uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiya¢g ve istekleri g6z 6ndnde bulun-
durularak 6gretmenler tarafindan planlanir ve uygulanir. Strece rehberlik saglamak acisindan MEB onayl dijital
veya basill materyaller vb. kaynaklar 8gretmenlere sunulabilir. Ogretmenler bu siirecte MEB tarafindan sunulan
program okuryazarligi kilavuzlarindan ve TYMM Ogretim Programlari Ortak Metninden faydalanabilirler.
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1.3. MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSi 6GRETIM PROGRAMI'NIN TEMA, OGRENME CIKTILARI

SAYISI VE SURE TABLOLARI
I. DUZEY MATEMATIK UYGULAMALARI MODULU

Tema

1. TEMA: Glnlik Hayatta Matematik
2. TEMA: Saglik ve Sporda Matematik
3. TEMA: Sanatta Matematik

4. TEMA: Dogada Matematik

5. TEMA: Meslekler ve Matematik
Okul Temelli Planlama*

TOPLAM

Il. DUZEY MATEMATIK UYGULAMALARI MODULU

Tema

1. TEMA: Gunlik Hayatta Matematik
2. TEMA: Saglik ve Sporda Matematik
3. TEMA: Sanatta Matematik

4. TEMA: Dogada Matematik

5. TEMA: Meslekler ve Matematik
Okul Temelli Planlama™

TOPLAM

*ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapiimasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel

Ogrenme
Ciktilari Sayisi

5
3
4
4
3

19

Ogrenme
Ciktilari Sayisi

S N AN AN AN

16

Siire
Yiizde
Ders Saati Orami (%)

16 22

14 19

12 17

14 19

12 17
4 6

72 100

Siire
Yiizde Orani

Ders Saati (%)
14 19
14 19
16 23
10 14
14 19
4 6
72 100

calismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma galismalari, arastirma ve gozlem gibi calismalarigin ayrilan stredir. S6z

konusu calismalaricin ayrilan stre, egitim 6gretim yil basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim
yilll basinda yapilmasi kararlastirilan calismalar; okulun, 6grencinin ve ¢evrenin ihtiyaclari dikkate alinarak yil igerisin-

de glncellenebilir.
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I. DUZEY BIiLiM UYGULAMALARI MODULU

.. Sire
Ogrenme
Tema Ders Saati Yiizde
Ciktilari Sayisi
Orani (%)
1. TEMA: Glinlik Hayatta Bilim 5 10 14
2. TEMA: Saglik ve Sporda Bilim 5 18 25
3. TEMA: Sanatta Bilim 4 16 22
4. TEMA: Dogada Bilim 4 16 22
5. TEMA: Mesleklerde Bilim 2 8 n
Okul Temelli Planlama* - 4 6
Toplam 18 72 100
1. DUZEY BiLiM UYGULAMALARI MODULU
. Siire
Ogrenme
Tema Ders Saati Yiizde
Ciktilar1 Sayisi
Orani (%)
1. TEMA: Giinlik Hayatta Bilim 3 14 25
2. TEMA: Saglik ve Sporda Bilim 3 14 17
3. TEMA: Sanatta Bilim 4 18 25
4. TEMA: Dogada Bilim 3 14 17
5. TEMA: Mesleklerde Bilim 2 8 10
Okul Temelli Planlama™ = 4 6
Toplam 15 72 100

*ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel
calismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma galismalari, arastirma ve gozlem gibi calismalarigin ayrilan stredir. S6z
konusu calismalaricin ayrilan stre, egitim 6gretim yil basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim
yilll basinda yapilmasi kararlastirilan calismalar; okulun, 6grencinin ve ¢evrenin ihtiyaclari dikkate alinarak yil igerisin-
de glncellenebilir.
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1.4. MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSi 6GRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Temanin adini ifade eder.

Temada 6grenilmesi amagla-
nan bilgi ve becerilere yonelik
aclklamayi ifade eder.

v

DERS SAATI

Disipline 6zgu sekilde

yapilandirilan becerileri ifade
eder.

y ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
. BECERILER
Ogrenme-6gretme sirecin-
de iliskilendirilen sahip olu-
nan becerilerin niyet, duyarli-
lik, isteklilik ve degerlendirme
Ogeleri dogrultusunda gerek-
li durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel 6rintdleri ifa-
de eder.

——> EGILIMLER

PROGRAMLAR

ARASI

) . BILESENLER

Duygulari yonetmek, empati

yapmak, destekleyici iliskiler

kurmak ve saglikli bir benlik e

gelistirmek icin gerekli bilgi, ——p grerfme‘

beceri ve egilimler biitindni Becerileri
ifade eder.

Sosyal-Duygusal

Degerler

Yeni durumlara uyum sagla-
may!, dedisimi fark etmeyi ve
gelisen teknolojik yenilikleri
ginlik hayatta uygulama-
yI saglayan becerileri ifade
eder.

Okuryazarhk
———> Becerileri

DiSIPLINLER
Ogrenme giktlarinda kullani-  ARASI iLISKILER
mayan ancak 6grenme-ogret-
me uygulamalarinda, 6grenme
ciktilarinda odaga alinan bece-
rilerle iliskilendirilerek kullan- —— BECERILER
lan kavramsal becerilerive alan ARASI ILiSKILER
becerilerini ifade eder.

1. TEMA: GUNLUK HAYATTA BiLiM

Bu temada evde sirdurdlebilir gida tiketimiyle gida
israfinin 6nline gegilmesi, glnltk hayatta s alisveri-
sinin gozlemlenmesi ve basit elektrik devrelerinden
hareketle glinlik hayatta elektrigin kullanimina yonelik
cikarim yapiimasl amaclanmaktadir.

10 <

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma, FBABT. Bilimsel
Gozlem

V'S

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.4. Gercegi Arama,
E3.6. Analitiklik, E3.8. Soru Sorma

-~

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Ken-
dini Dizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim,
SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik,

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D16. Sorumluluk,
D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB7. Veri Okuryazarhdi, OB8. Surdurulebilirlik
Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler <

KB2.6. Bilgi Toplama, KB3.2. Problem Cdzme

Diizey Numarasi ¢

MBU.BU.1.1.1.

 Temanin islenecedi slreyi
" ifade eder.

Karmasik bir strec gerek-
tirmeden edinilen ve gozle-
nebilen temel beceriler ile

' soyut fikirleri ve karmasik

slrecleri eyleme dondstu-
rdrken zihinsel faaliyetlerin
bir Grdnd olarak ise kosu-
lan butUnlesik ve Ust dlzey
distnme becerilerini ifade
eder.

Ogrenme-6gretme  slre-
cinde iliskilendirilen sos-

, yal-duygusal 6grenme

becerilerini, degerleri ve
okuryazarlik  becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milll ve manevi dederleri
ifade eder.

Birbirleriyle baglantili farkl

1 disiplinlere ait bilgi ve be-

cerilerin iliskilendirilmesini
ifade eder.

T Ogrenme Ciktisi Numarasi

Ders Kodu 4—T T—> Tema Numarasi




Ogrenme- ddretme yasan-
tilari sonunda 6grenciye ka-

OGRENME

S CIKTILARI
zandirilmasi amaclanan bilgi, ..
beceri ve becerilerin siireg VE SUREC
bilesenlerini ifade eder. BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Disipline ait baslica genel-
leme ve anahtar kavramlari Anahtar
ifade eder. Kavramlar
OGRENME
KANITLARI
Ogrenme  ciktilar,  egilim, (Olcme ve
programlar arasi bilesen- Degerlendirme)

ler, beceriler arasi iliskiler ve

6grenme kanitlari arasinda OBRENME-

kurulan ve anlamli iliskilere g

dayanan 0grenme-0gretme OGRETME

surecini ifade eder. YASANTILARI
Temel

Co S Kabuller

Yeni bilgi ve becerilerin 0g-

renilmesi icin sahip olunma-

si gereken o6n bilgi ve/veya | -

becerileri ifade eden temel . X On

kabullerin  degerlendirilmesi Degerlendirme

ile 6grenme stlrecindeki ilgi Sireci

ve ihtiyaclarin belirlenmesini

ifade eder. Kopri
Kurma

Hedeflenen 6drenci profili ve

temel dgrenme yaklasimlar  (Ogrenme-Ogretme

ile uyumlu 6grenme-6gretme ) Uvaqulamalari
yasantilarinin hayata gegiril- y9

digi uygulamalari ifade eder.

Akranlarindan daha ileri di-

zeydeki 0Odrencilere genis- FARKLILASTIRMA
letiimis ve derinlemesine
ogrenme  firsatlari  sunan, —>» Zenginlestirme

onlarin bilgi ve becerilerini
gelistiren 6grenme-o6gretme
yasantilariniifade eder.

Destekleme

Ogretmenin ve progra-
min gugclu ve iyilestirilmesi » OGRETMEN

gereken yonlerinin 6gret-
menlerin  kendileri tara- YANSITMALARI

findan dederlendirilmesini
ifade eder.

MBU.BU.1.1.1. Evde siirdiiriilebilir gida tiiketimine y6-
nelik bilimsel ¢cikarim yapabilme
a) Evdeki gida tiketiminin niteliklerini tanimlar.
b) Evdeki gida tlketimine yonelik veri toplar ve
kaydeder.

c) Evdeki gida tlketimine iliskin topladigi verileri

yorumlar ve bu yorumlar sirdrtlebilirlikle
iliskilendirerek degerlendirir.

GUnlik Hayatta Strdurdlebilir Gida Tiketimi
GUnlik Hayatta Isi Alisverisi
GUnllk Hayatta Basit Elektrik Devreleri

bilincli tiketici, buharlagsma, blzilme, donma, elektrik
carpmasi, elektrik iletimi, erime, genlesme, hal degisi-
mi, iletken, israf, srdirdlebilir gida tiketimi, yalitkan,
yogusma

Ggrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde galisma ka-
gidi, tanilayici dallanmis agagc, eslestirme testleri, acik
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Ogrenme-6gretme  siire-
cinde ele alinan bilgi k-
mesini(konuya/ alt konuya
iliskin sinirlar) ifade eder.

Ogrenme ¢iktilarinin de-

uclu sorular ve performans gérevleri kullanilabilir. Ayri- ¢ gerlendiriimesi ile uygun

ca tema sirecinde ortaya ¢ikan égrenci Urdnleri Griin
dosyasinda toplanarak degerlendirme amagli kullani-
labilir.

Ogrencilerin kaynak kavrami, stirdirtlebilirlik, geri dé-

nlisim ve atik konusunda &n bilgilere sahip olduklar ¢— sureglerinden

kabul edilmektedir. Ayrica isi alisverisi ve basit elektrik
devresini bildigi kabul edilmektedir.

Kaynak kavrami, sdrdlrUlebilirlik, geri dontsim ve
atiklarla ilgili mevcut bilgilerini belirlemek icin acik uglu
sorular yoneltilebilir.

Ogrencilerin gida paketlerinin (izerindeki tavsiye edilen
tlketim tarihiile strdUrdlebilir gida tiketimini iliskilen-
dirmeleri saglanabilir. Ayrica camasirlarin kurumasi,
dondurmanin erimesi gibi ginlik yasam durumlariyla
1st akisint iliskilendirmeleri saglanabilir.

MBU.BU.1.1.1.

Evde gida tiketimini iceren drnek olay verilerek 6g-
rencilerin tartismalari istenebilir (E1.1, SDB2.1). Evde
gida tiketimiyle ilgili merak ettikleri sorulari sormalari
istenir (E1.1, E3.8).Evde qgida tiiketimine dikkat edip et-
medikleri sorularak 6grencilerin deneyimlerini acikla-
malari istenebilir (SDB1.1, SDB2.1, D17.1).

olcme ve dederlendirme
araclariniifade eder.

Onceki 6grenme-dgretme
getirildigi
kabul edilen bilgi ve bece-
rileriifade eder.

Mevcut bilgi ve beceriler
ile edinilecek bilgi ve be-
ceriler arasinda badlanti
olusturma sUlrecinin yani
sira edinilecek bilgi ve
beceriler ile gunlik hayat
deneyimleri arasinda bag
kurmayi ifade eder.

Ogrenme profilleri baki-
mindan farklilik gdsteren
 6grencilere yonelik gesitli

V'S

Gida atigi miktarini en aza indirebilmek icin uygulana-
bilir bir gida tiketim plani hazirlamalari istenebilir. Ha-
zirladiklari plani cevreleriyle paylasarak uygulanmasi
konusunda farkindalik olusturmalari saglanabilir.

GUnlUk hayatinda gida israfini dnleyebilecek uygulama
adimlarini belirleyerek posterle sunmalari istenebilir.

GUnluk hayatta isi alisverisiiceren 6rneklere iliskin diji-
taligeriklerle pekistirme yapmalari saglanabilir.

Programa yonelik gorUs ve onerileriniz igin kare-

Oly7A0)
mE

kodu akill cihaziniza okutunuz.

'zenginlestirme ve des-
teklemeye iliskin 6gren-
me-6gretme yasantilarini
ifade eder.

Ogrenme stirecinde daha

< fazla zaman ve tekrara

ihtiyac duyan odrencile-
re ortam, igerik, slrec ve
Urtn baglaminda uyarlan-
mis 6grenme-0gretme ya-
santilariniifade eder.
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2. MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMALARI
2.1. 1.DUZEY MATEMATIK UYGULAMALARI MODULU'NUN TEMALARI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

1. TEMA: GUNLUK HAYATTA MATEMATIK

Bu temada 6grencilerin glnlik hayatta matematigin kullanim alanlarina yonelik bilgi top-
lamalari, dogal sayilarla ilgili gergek yasam problemlerini ¢dzmeleri, yemek hazirlama ya
da alisveris gibi glnlUk eylemlerin matematikle iliskisini yorumlamalari; evde kullanilan
mobilya, aksesuar ve arag gereclerin yizlerindeki cokgenleri yorumlamalari; evicin mobil-
ya, aksesuar veya arac gerec tasarlama strecinde geometrik cisimlerle ilgilideneyimlerini
yansitmalari amaclanmaktadir.

16

MAB2. Matematiksel Problem Cozme

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.14. Yorumlama, KB2.15. Yansitma

E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.10. Elestirel Bakma

SDBI.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB3.2. Esneklik

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilk, D7. Estetik, D9. Merhamet, D14. Saygi, D16. So-
rumluluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B3. Finansal Okuryazarlik,
0OB4. Gorsel Okuryazarhk, OB8. Surdurdlebilirlik Okuryazarligi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler

KB3.2. Problem Cézme, MAB3. Matematiksel Temsil, MAB5. Matematiksel Arag ve Tekno-
lojiile Calisma

13



OGRENME GIKTILARI

VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI
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MBU.MU.1.1.1. GinlUk hayatta matematigin kullanim alanlarina yénelik bilgi toplayabilme

a) Glnlik hayatta matematigin kullanim alanlariile ilgili bilgi edinme yollarini belirler

b) Belirledigi yollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
c) Konuileilgili ulagilan bilgileri dogrular.
¢) Dogruladigi bilgileri kaydeder.

MBU.MU.1.1.2. Gercek yasamda dogal sayilarla dort islem yapmayi gerektiren durumlarla
ilgili problemleri gozebilme

a) Problemin icerdigi sayi ve islem bilesenlerini belirler.
Problemde verilenlerile istenenlerin gerektirdigiislemler arasindakiiliskiyi belirler

)
c) Problem baglamiyla iliskili verilenleri uygun matematiksel temsillere déndistdrdir.
) Problemi matematiksel temsiller kullanarak kendi ifadeleriile aciklar.

)

Problemin sonucuna iliskin tahminde bulunur ve islemleri gerceklestirmek igin
stratejiler gelistirir.

e) Belirlenen strateji veya stratejileri ¢6zim igin uygular.
f) Cozim yollarini kontrol eder ve ¢6zime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g) Problemin ¢éziimUicin kullandigi veya gelistirdigi stratejileri gézden gecirerek kisa
yollari degerlendirir.
§) Kullandigi strateji veya stratejileri farkli problemlerin ¢éziimlerine geneller

h) Genellemenin gecerliligini matematiksel érneklerle degerlendirir.

MBU.MU.1.1.3. Yemek hazirlama ya da alisveris gibi glinlik eylemlerin matematikle iliski-
sini yorumlayabilme

a) Kesirve élgme birimlerinin kullanildigi glinliik eylemleriinceler.

b) Kesir ve élcme birimlerinin kullanildigr glinlik eylemleri baglamindan kopmadan
farkl temsillere dontstdrdr.

c) Kesirve 6lgcme birimlerinin ginliik eylemlerle iliskisini agiklar

MBU.MU.1.1.4. GunlUk hayatta kullanilan mobilya, aksesuar ve arag gereclerin ylzlerinde-
ki cokgenleri yorumlayabilme

a) Ginlik hayatta kullanilan mobilya, aksesuar ve arag gereglerin yizleriniinceler.

b) Glnlik hayatta kullanilan mobilya, aksesuar ve arag gereclerin yizlerindeki gok-
genleri baglamindan kopmadan farkli temsillere dénustdrdr.

c¢) Glnlik hayatta kullanilan mobilya, aksesuar ve arag gereglerin yiizlerinin cokgen
ozellikleriile iliskisini aciklar.
MBU.MU.1.1.5. Geometrik cisimlerle ilgili deneyimlerini glinlik hayatta kullanilan mobilya,
aksesuar veya arag gereglerin tasarim sureclerine yansitabilme
a) Geometrik cisimlerle ilgili deneyimlerini gézden gegirir.

b) Tasarlama siirecinde geometrik cisimlerin kullanim amacina yénelik ¢ikarim ya-
par.

) Cikarimini farkli tasarimlar Uzerinden degerlendirir.

GUnlik Hayatta Matematigin Kullanimi
Gercek Yasam Problemlerini Cézme
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Genellemeler /
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

V4

Genelleme
Matematik glnlUk hayatta kullandigimiz, kararlarimizi yénlendiren bir aractir.

Anahtar Kavramlar

bélme, carpma, gikarma, cokgenler, dikddrtgenler prizmasi, dlzgin cokgenler, kare
prizma, kesir, kip, kire, 6lcme, silindir, toplama, G¢gen prizma, yiz

Ogrenme ciktilari performans gérevleri, acik uclu ve kisa cevapli sorular, dogru yanlis so-
rulari ve kontrol listesi kullanilarak degerlendirilebilir.

GUnlik hayatta matematigin kullanildigi alanlar ile ilgili poster, afis vb. hazirlamaya ydnelik
performans gorevi verilebilir. Bu gorev 6z veya akran degerlendirme formlari ya da analitik
dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin gercek yasam durumlarinda karsilasabilecekleri problemlerin ¢dziime yéne-
lik farkli stratejiler gelistirmeleri ve gelistirdikleri stratejilerle ilgili sunum hazirlamalarini
iceren performans gorevi verilebilir. Performans gdrevi analitik dereceli puanlama anah-

tariile degerlendirilebilir.

Yemek hazirlama ya da aligveris gibi glinlUk eylemlerin matematikle iliskisi ile ilgili poster,
afis vb. hazirlamaya yonelik performans gérevi verilebilir ve Grinler analitik dereceli puan-
lama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir.

GUnlik hayatta kullanilan mobilya, aksesuar veya arac gerec tasarlama sdrecindeki ge-
ometrik cisimlerle ilgili deneyimlerini yansitabilecekleri performans gorevi verilebilir. Bu
gorev analitik dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.

Kesirlerin farkl gdsterimlerini bildikleri, cokgen ve geometrik cisimlerden klp, kare priz-
ma, Ucgen prizma, dikdértgenler prizmasi, kire ve dik dairesel silindirin kdse, ayrit ve yiz
sayisini bildikleri kabul edilmektedir.

Kesirlerin farkl gosterimleri ile ilgili eslestirme sorulari sorulabilir. Cokgen ve geometrik
cisimlerden kiup, kare prizma, Ucgen prizma, dikddrtgenler prizmasi, kire ve dik dairesel
silindirin 6zellikleriile ilgili bosluk doldurma, acik uglu sorular sorulabilir.

Ogrencilerden, glinliik hayatta matematigin kullanim alanlarina iliskin érnekler vermeleri
istenerek sinifta tartisma ortami olusturulabilir.

Ogrencilerin giinliik hayatlarinda karsilasabilecekleri alisveris listesi hazirlama, gelir-gider
planlamasi ve tasarruf hesaplamalari yapma, fatura inceleme, zaman planlama, ginltk
isleri saatlere balme, islerin ne kadar sirecedini hesaplama gibi durumlara deginilerek
matematigin kullanim alanlarina dikkat ¢ekilebilir.
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f)cjrenme—f)tjretme
Uygulamalari

MBU.MU.1.1.1.

Ogrencilerin giinliik hayatta matematigin nerelerde kullanildigina iliskin rnekler vermeleri
istenir. Ogrencilere glinliik hayatta matematigin kullanim alanlarina yénelik bilgi toplama-
larinive topladiklari bilgileri poster, afis vb. olarak sunmalariiceren performans garevi veri-
lir. Ogrencilerden performans gérevinde matematigin kullanim alanlarini agiklamalari bek-
lenir. Bu slirecte bireysel ya da grup olarak is birligi icinde calismalari beklenir (SDB2.2).
Ogrencilerin bilgi edinebilmeleri icin glivenilir araclari rnegin genel ag adresleri, basili
kaynaklar, alan uzmanlariyla gérisme vb. belirlemeleri beklenir (OB1, 0B2). Belirledikleri
bilgi edinme yollarini kullanarak glinliik hayatta matematigin kullanildigi alanlar (aligveris
listesi hazirlama, gelir-gider planlamasi ve tasarruf hesaplamalari yapma, fatura incele-
me, aile bUtcesi, zaman planlama, glnlUk isleri saatlere bdlme, islerin ne kadar strecedini
hesaplama) hakkinda bilgileri bulmalari istenir. Ogrencilerden ulastiklari bilgileri érnedin
ogretmenlerinden, alan uzmanlarindan, bilimsel kaynaklardan yardim alarak ya da arka-
daslariile tartisarak sorgulayarak dogrulamalari saglanir (E3.10, D3.3, 0B1). Ogrencilerden
dogrulugundan emin oldugu bilgileri rapor olarak kaydetmeleri ve poster, afis vb. olarak
sunmalari istenir (SDB2.1, OB1). Bu sirecte dgrencilerin birbirlerini saygili bir sekilde din-
lemeleri desteklenir (SDB2.1, D14.1) . Performans gérevi hazirlama slrecinde 6grencilerin
sorumlu ve planl davranmalari saglanir (D16.3, D3.2, E2.2). Elde edilen sonuglara dayali
olarak 8grencilere geri bildirim verilir. Ogrencilerin hazirladiklari poster, afis, resim ya da
raporlari kendileri ve arkadaslar tarafindan 6z veya akran degerlendirme formlari ya da
sUreg bilesenlerinden olusan performans kriterlerini barindiran analitik dereceli puanlama
anahtariile degerlendirilebilir. Ogrenme ciktisinin sonunda acik uglu sorulardan olusan ca-
lisma kagidi kullanilabilir.

MBU.MU.1.1.2.

Ogrencilere gercek yasamda dogal sayilarla dért islem yapmayi gerektiren durumlarla
nerelerde karsilastiklarina iliskin sorular sorulur. Verilen cevaplardan yola cikilarak tar-
tisma ortami olusturulabilir (SDB2.1). Problemlerin segiminde gergek yasam durumlarin-
dan yararlanilir. Problemlerde cevre bilinci, tutumluluk, bltce olusturma, yardimlasma,
adil paylasim, israftan kaginma vb. konularina yer verilir (D1.2, D16.2, D17.1, D20.2, 0OB3,
0B8). Ornedin gevre bilincini gelistirmek igin "Adalet Bakanliginin 'Adalet Ormanlari' pro-
jesi kapsaminda, Turkiye'nin 81 ilinde fidan dikimi gerceklestirilmistir. Eldzigda 23.750,
Zonguldak'ta 15.600 ve Bingol'de 5.500 fidan dikimi yapilmistir." vb. baglamlar kullanilarak
yazilabilecek dértislemiceren problemler kullanilabilir (D5.2). Matematiksel hesaplamalar
sirasinda dgrencilerin doga sevgisi, yesil vatan ve cevre bilincine yonelik farkindalik ge-
listirmeleri icin agaclandirma kampanyalarinin faydalariyla ilgili tartisma yapmalari sagla-
nabilir (SDB2.1, 0B8, D5.2, D9.3, D19.3, KB3.2). Cevre bilincine ve yesil vatana yonelik bu
tartismalar fen bilimleri dersi ile iliskilendirilebilir. Ogrenme-6gretme uygulamalarina top-
lama ve ¢ikarma islemleri ile baslanir ve problemlerdekiislemler en fazla bes basamak ile
sinirl tutulur. Carpma problemleri en fazla G¢ basamakliiki sayinin carpimi, bdlme islemine
yonelik problemler ise en fazla dort basamakli sayinin iki basamakli saylya bélinmesi ile
sinirlandirilir. Dogal sayilarla dort islem iceren problemlerin ¢ozimuUnde 6grencilerin prob-
lemianlayarak verilen ve istenenleribelirlemeleriistenir. Daha sonra ddrencilerden verilen
ve istenenler arasindaki islem iliskilerini tespit etmeleri beklenir. Bu strecte problemdeki
iliskilere yonelik basit sekil ya da diyagram cizmeleriistenerek 6grencilerin problemi anla-
malari saglanir (0B4). Ogrencilerin problem baglamlarini yorumlarken problemle iliskili ve-
rilenleri belirleyerek uygun matematiksel temsillere dondstdrebilmeleri ve problemi kendi
ifadeleriyle aciklayabilmeleri beklenir (KB3.2). Problemlere yonelik ¢6ziimlere gegmeden
once dgrencilerin sonuca iliskin tahminlerde bulunmalari ve problemin ¢ézimdne yonelik
stratejiler gelistirmeleri istenir. Ogrenciler, bu stratejileri gelistirirken somut ya da sanal
manipulatifler, tablo, sayl dogrusu vb. farkli temsillerden yararlanmalari icin tesvik edilir
(MAB3, MAB5).
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Ogrencilerin strateji gelistirmelerini desteklemek ve gelistirdikleri stratejileri kullanmala-
rint saglamak icin problem ¢ozme sUrecinde is birligi icerisinde grup ¢alismalari yapmalari
saglanabilir (SDB2.2). Gruplar 6grencilerin akademik basarilari ve sosyal dinamikleri dikka-
te alinarak akran 6grenmelerini destekleyecek sekilde olusturulur (SDB2.2). Gruplar, belir-

ledikleri stratejileri kullanarak problemleri cdzmeye ve ¢ozime ulasamadiklari durumlarda
farkli stratejiler kullanmaya tesvik edilir (SDB3.2).

Problem ¢6zimlerinin ardindan 6grenciler cézimyollarinikontrol etmeleriicgin tesvik edilir.
Grup Uyelerinden problem ¢ozUmlerindekiislemlere yonelik tahmin ve stratejilerini gozden
gecirmeleri, kisa yollarailiskin gikarim ve degerlendirmeler yapmalari beklenir (KB3.2). Or-
negin dgrenciler dortislem yaparken kisa yoldanislem yapma becerisini kullanabilir. Ayrica

problemi cozerken ne gibi stratejiler gelistirdikleri ve bu stratejilerin problemin ¢6zimin
nasll kolaylastirdigi konusunda tartisma ortami olusturulur (SDB1.1, SDB2.1). Daha sonra

cilerden ¢6zum surecinde kullandiklari stratejilerin hangi tir problemlerde kullanilabile-
cegine dair genelleme yapmalari, bu genellemelerin gecerliligini matematiksel 6rneklerle
degerlendirmeleri beklenir (KB3.2, E3.1). Bu dederlendirmelerde 6grencilerin farkli strate-
jiler kullanabilecekleri problem kurma calismalari yapmalari saglanabilir (E2.2). Ogrenci-
lerin dogal sayilarla dort islem becerilerini degerlendirmek amaciyla sirecte ve 6grenme

ciktisinin sonunda acik uclu sorulardan olusan ¢calisma kagidi kullanilabilir.

Performans gorevi olarak dgrencilere gercek yasam durumlarinda karsilasabilecekleri
problemler verilerek ¢czime yonelik farkl stratejiler gelistirmeleri, gelistirdikleri problem
¢cozUmleri ile ilgili sunum hazirlamalari ve arkadaslarina sunmalari istenebilir. Sunum ha-
zirlama noktasinda dijital araglardan faydalanmalari desteklenebilir (OB2). Bu gérev, siirec
bilesenleri dikkate alinarak performans kriterlerini barindiran analitik dereceli puanlama
anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Streg, d6grencilerin problem ctzme becerilerine
iliskin gcl ve zayif yonlerini tanimalari amaciyla 6z degerlendirme formu ile degerlendi-

rilebilir.
MBU.MU.1.1.3.

Ogrencilere mutfak alisverisi veya yemek tarifi gibi giinliik durumlarda kesirlerin kullani-
mina yénelik drnekler sunulur. Ogrencilerden verilen drnekleri inceleyerek bu drneklerde
kesirlerin ve 6lgme birimlerinin kullanimini belirlemeleri istenir. Ardindan hazirlamak iste-
dikleri yemekte kullanacaklari malzemeler veya mutfak ihtiyaclari icin yapacaklari aligve-
risle ilgili bir liste olusturmalarini iceren bir performans gdrevi verilebilir. ihtiyaclar konusu
sosyal bilgiler dersiyle iliskilendirilebilir. Ogrencilerden hazirladiklari listeyi sinif arkadas-
larina sunmalari ve performans gorevi strecinde sorumlu ve planh davranmalari beklenir
(SDB2.1, D3.2, E2.2). Daha sonra 6grencilerden hazirladiklari listeleri incelemeleri ve mal-
zeme miktarlarini kitle ve sivi dlcU birimleriyle belirttikten sonra, bu miktarlari farkli kesir
temsillerine dondstlrerek ifade etmeleriistenir. Ardindan kesirleri kesir modellerini kulla-
narak (6rnegin, sayi dogrusu, kare veya dikdortgen alan modeli, kesir takimlari) temsil et-
meleri ve temsilleriiliskilendirmeleriistenir (MAB3). Bu temsiller Gzerinden sinif tartismasi
yapilarak 6grencilerden kesir ve dlcme birimlerinin ginlik eylemlerle iliskisini nezaketli
bir sekilde agiklamalari saglanir (SDB2.1, D14.1, E2.2, E3.1). Performans gdrevleri siireg
bilesenleri dikkate alinarak performans kriterlerini barindiran analitik dereceli puanlama
anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Ogrenme ciktisinin sonunda acik uclu sorulardan
olusan calisma kagidi kullanilarak degerlendirme yapilabilir.

MBU.MU.1.1.4.

Ogrencilerden giinliik hayatta kullanilan mobilya, aksesuar vb. arac gerecin (buzdolabi, ¢a-
masir makinesi, masa, sira, ila¢ kutusu, bardak vb.) ylzlerini incelemeleri istenir. “Incele-
diginiz esyalarin ytzlerini cokgenlerle karsilastirdiginizda ne gibi benzerlikler ve farkliliklar
g6zlemliyorsunuz?” gibi sorular sorularak tartisma ortami olusturulur (SDB2.1).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ardindan inceledikleri mobilya, aksesuar vb. ara¢ gerecin yuzlerinin benzedigi cokgenleri
belirleyerek kareli kagit ya da noktall kagit Gzerine baglaminda kopmadan cizerek farkli
temsillere dondsttrmeleri saglanir. Ayrica dinamik matematik yaziimlarindan da yarar-
lanilabilir (0B2, MABS5). Bu sirecte (ggen, dortgen, kare, dikdortgen, besgen, altigen ve
sekizgen ile sinirli kalinir. Ogrencilerden belirledikleri mobilya, aksesuar ve arac gereclerin
yUzlerinin hangi cokgenlere benzedigini, 6zellik iliskisinin nasil kuruldugunu, bunun sag-
ladig avantajlari da icerecek sekilde agiklamalari istenir (E3.1). Ogrencilerin 6grenme du-
rumlariacik uclu, kisa cevapli sorular ve dogru yanlis sorularindan olusan calisma kaditlari
kullanilarak degerlendirilebilir.

MBU.MU.1.1.5.

Ogrencilerin geometrik cisimlerle ilgili deneyimlerini gbzden gegirmeleriicin bazi esyalarin
gorselleri sunularak hangi geometrik cisimlere benzediklerini gerekcelendirerek tartis-
malari saglanir (SDB2.1, KB3.2, E3.5). Ogrencilere geometrik cisimler kullanarak 6zgiin
tasarim calismalari (mobilya, aksesuar, arag gereg vb.) ortaya koyabilmelerine yonelik
performans gorevleri verilir (D7.3, E3.3). Performans gdérevini grup halinde yapmalari is-
tenebilir (SDB2.1, SDB2.2). Ogrencilerden tasarimlarinda atik malzemelerden yararlan-
malari istenerek atik azaltmaya katkida bulunmalari saglanabilir (D5.2, D17.3, 0B8). Og-
rencilerin tasarimlarini okulda ya da sinif ortaminda sergilemeleri saglanir. Tasarimlarinda
hangi geometrik cisimlerden yararlandiklari hakkinda tartismalari ve tartisma sonucunda
cikarim yapmalari beklenir (E3.1, E3.10). Ornedin, evlerin catilarinin icgen prizma seklinde
olmasi, yagmur sularinin daha kolay akmasini saglar vb. cikarimlara ulasmalari saglanabi-
lir. Daha sonra bu gikarimlarini farkl érnekler Gzerinden degerlendirmelerine firsat verilir.
Bu asamada 6grencilerden farkli geometrik cisimlerin islevsel dzelliklerini karsilastirmasi
ve tasarim sireclerini agiklamasi beklenir. Ogrencilerin ulastiklari ¢cikarimlari ve perfor-
mans gdrevi analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Ogrenme
durumlari agik ucglu sorular, vb. kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden haftalik aile biitgesini gerekceli bir sekilde planlamasi, aylik harcama mik-
tarini ve harcama alanlarini belirlemesiistenebilir.

Odalarina yeni bir mobilya tasarimi yapmak icin geometrik sekil ve cisimlerin boyutlarini
dikkate alacak sekilde cizimlerle gdstermeleriistenebilir.

Problem ¢c6zim sireclerinde dgrencilere bireysel destek verilebilir ve ¢6zimlerine anlik
geri bildirimler yapilabilir.

Cevrelerindeki esyalarin yUzeylerinde gordukleri cokgenleri incelemeleri, farkli esyalar
benzer dzellikteki ylzlerine gore esleslestirmeleriistenebilir.

Geometrik cisimlerle ilgili esya-gdrsel eslestirmeyi iceren dijital oyunlardan yararlanma-
lari saglanabilir.

Programa yonelik gorUs ve 6nerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. EE-::'.‘.:'E@
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2. TEMA: SAGLIK VE SPORDA MATEMATIK

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu temada 6grencilerin dlgcme birimlerinin saglik ve spor alanlarinda kullanim alanlariyla
ilgili bilgi toplamalarr; uzunluk, kitle ve zaman dlgme birimleriile ilgili problemleri gdzme-
leri, veriile calismalari ve veriye dayall karar vermeleri amacglanmaktadir.

14

MAB2. Matematiksel Problem C6zme, MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

KB2.8. Bilgi Toplama

E11. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik,
E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme)
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D13. Saglkli Yasam, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gdrsel Okuryazarlik,
0B8. Surdurllebilirlik Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Beden Egitimi ve Spor, Gorsel Sanatlar

MAB3. Matematiksel Temsil, KB2.8. Sorgulama, KB2.10. Cikarim Yapma

19
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OGRENME CIKTILARI MBU.MU.1.2.1. Olgme birimlerinin saglik ve spor alanlarindaki kullanim alanlariylalgili bilgi
VE SUREG BILESENLERI toplayabilme

a)

Saglik ve spor alanlarinda kullanilan élgme birimleriyle (uzunluk, zaman ve kiitle
élecme birimleri)ilgili bilgi edinme yollarini belirler.

Belirledigi yollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
Konu ile ilgili ulasilan bilgileri dogrular.

Dogruladidi bilgileri kaydeder.

MBU.MU.1.2.2. Saglik ve spor alanlarinda kullanilan uzunluk, zaman ve kltle dlgme
birimleriile ilgili problemleri ¢ozebilme

h)

Problemlerde verilenlerive istenenleri belirler.

Problemde verilenlerile istenenlerin gerektirdigiislemler arasindakiiliskiyi belirler.
Problem baglamiyla iliskili verilenleri uygun matematiksel temsillere déntsturdr.
Problemi matematiksel temsiller kullanarak kendiifadeleriile aciklar.

Problemin sonucuna iliskin tahminde bulunur ve islemleri gergeklestirmek igin
stratejiler gelistirir.

Belirlenen strateji veya stratejileri ¢6zim i¢in uygular.

Co6zum yollarini kontrol eder ve ¢c6zime ulastirmayan stratejiyi dedistirir.
Problemin ¢ozimu icin kullandigi veya gelistirdigi stratejileri gbzden gecirerek al-
ternatif yollari degerlendirir.

Kullandidi strateji veya stratejileri farkl problemlerin ¢6ztimlerine geneller.

Genellemenin gecerliligini matematiksel érneklerle degerlendirir.

MBU.MU.1.2.3. Saglikl yasam ve sporla iliskili konularda veri ile calisma ve veriye dayali
karar verebilme

a)

Saglikl yasam ve spor gibi konularla iliskili, istatistiksel arastirma gerektiren ger-
cek yasam durumlarini belirler.

Saghikl yasam ve spor baglaminda veriye dayali cevaplanabilecek arastirma so-
rulariolusturur.

Veri toplama sdrecine yonelik plan yapar.

Toplanan verileri siniflandirarak analiz icin uygun héle getirir.
Verilerin analizinde kullanilacak yontem ve araclari secer.
Toplanan verileri uygun araclarla analiz eder.

Arastirma sonuglartile ilgili ¢itkarimlar sunar.

Arastirma sonuclarini degerlendirir.

ICERIK CERGEVESI Olcme Birimlerinin Saglik ve Spor Alaninda Kullanim
Saglik ve Spor Alanlarindaki Olgme Birimleriyle ilgili Problemleri Cézme
Saglikli Yasam ve Sporla ilgili Verilerden Yararlanarak Cikarim Yapma

Genellemeler /
Anahtar Kavramlar

Genellemeler
Istatistiksel arastirma déngisl saglikl yasam ve spor ile ilgili konulari anlamamiza, karsi-
lastirmalar yapmamiza ve dogru karar vermemize yardimci olur.

Anahtar Kavramlar
dagilim, dakika, dedisebilirlik, gram, kilogram, kilometre, metre, saat, saniye, santimetre,
ton, uzunluk 6lgme, veri
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OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

fj(jrenme—ﬁtjretme
Uygulamalari

Ogrenme ciktilari performans gérevleri, agik uglu sorulardan olusan calisma kadidi, kont-
rol listeleri vb. araclar kullanilarak degerlendirilebilir.

GUnlik hayatta dlgme birimlerinin saglik ve spor alanlarindaki kullanim alanlariyla ilgili
poster, afis vb. hazirlamaya ydnelik performans garevi verilebilir. Bu gérev analitik dere-
celi puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.

Saglkl yasam ve spor konusunda arastirma sorusu olusturarak sdreci yritmelerini ve
poster, brosUr vb. hazirlamalariniiceren performans gorevi verilebilir. Bu gorev belirlenen
performans kriterlerine gore olusturulan analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak
degerlendirilebilir. Ayrica 6z dederlendirme formu da kullanilabilir.

Uzunluk(metre-kilometre, metre-santimetre, metre-milimetre, santimetre-milimetre)ve
kitle (ton-kg-g) 6lct birimleriile donlsim yapabildikleri, zaman 6l¢U birimlerini ¢6ziimle-
yebildikleri kabul edilir. Verilere iliskin tablo (siklik, cetele) ve grafikler (sttun, daire, nok-
ta) yoluyla veriyi gorsellestirmeye ve yorumlamaya yonelik galismalar yapabildikleri kabul
edilmektedir.

Uzunluk ve kitle (ton-kg-g) 6l¢t birimleriile dontsim, zaman 6l¢i birimlerini gdziimleme
iceren 6n 6grenmeleri eslestirme sorulari, kisa cevapli, acik uclu vb. sorularla degerlendi-
rilebilir. Verilere iliskin tablo (siklik, cetele gibi) ve grafikler (nokta grafigi gibi) yoluyla veriyi
gorsellestirmeye ve yorumlamaya yonelik 6n bilgileri bosluk doldurma vb. sorulari ile be-
lirlenebilir.

Ogrencilerden dlgme birimlerinin saglik ve spor alanlarinda kullanim alanlarina érnekler
vermeleriistenebilir. Bu érneklerden yola ¢ikarak bir tartisma ortami olusturulabilir.
Dikkat cekici bir materyal(afis, brostir, makale, gazete, gérsel gibi) hazirlanarak 6grencile-
rin materyal hakkindaki dUsUnceleri sorgulanabilir.

MBU.MU.1.2.1.

Ogrencilere saglik ve spor alanlarinda (kilo kontrol(, tiiketilen glinlik gida miktari, kosu,
ylzme, uzun atlama, okculuk vb.) kullanilan 6lgme birimleriile ilgili sorular sorularak fikir-
lerini acikga ifade edebilecekleri bir tartisma ortami olusturulur (SDB2.1, E3.5). Tartisma
sirasinda zaman olgtsdndn kullanildigr spor dallarina érnekler verilmesi istenir. Beden
egitimi ve spor dersiile baglanti kurularak halter, gille atma, disk atma, glres gibi spor
dallarinda kullanilan kitle dlgme birimlerine vurgu yapilir. Saglikli bir yasam igin sporun
yani sira beslenmenin de énemli oldugu gikarimina ulasmalari saglanir (D13.1). Saglik ala-
ninda kullanilan élgcme birimlerinin (kg, cm, mL, L vb.) neler olabilecedi tartisilir (SDB2.1,
E3.5). Ardindan, 6grencilere glinlik hayatta 6lgcme birimlerinin saglik ve spor alanlarindaki
kullanim alanlariyla ilgili bireysel ya da grup olarak poster, afis, rapor vb. hazirlamalarini
iceren performans gorevi verilir (SDB2.1, SDB2.2). Bu gorev igin arastirma yaparken han-
gi yollari ve araclari kullanmalari gerektigini belirlemeleri istenir. Bu srecte 6grencilerin,
gereklibilgilere ulasmak icin glvenilir genel ag kaynaklari, basiliyayinlar, alan uzmanlariyla
gdriismeler vb. kaynaklardan yararlanarak bilgi toplamalari saglanir (OB1, 0B2). Ogrencile-
rin ulastiklar bilgileri dogrulamalari beklenir. Bu dogrulama slrecinde 6gretmenlerinden,
alan uzmanlarindan yardim almalari, arkadaslariyla tartismalari veya bilimsel kaynaklara
basvurmalari saglanir (E3.10, D3.3, 0B1). Dogruladiklari bilgileri kaydetmeleri ve poster,
afis, rapor vb. déntstirerek sunmalariistenir (SDB2.1, 0B1). Performans gérevi hazirlama
sirecinde sorumlu ve planl davranmalari saglanir (D3.2, E2.2). Performans gorevi, siireg
bilesenlerini dikkate alarak performans kriterlerini barindiran analitik dereceli puanlama
anahtariile degerlendirilebilir. Ogrenme ciktisinin sonunda acik uclu sorular vb. kullanila-
rak degerlendirme yapilabilir.
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MBU.MU.1.2.2.

Ogrencilerden uzunluk, zaman ve kiitle 6lcme birimlerinin saglik ve spor alaninda kulla-
nildig problem durumlarina érnek vermeleri istenir. Ogrencilere merak ve ilgi uyandirici
problemler sunulur(E1.1). Bu problemlerin seciminde gergek yasam durumlarindan yarar-
lanilir. Ornegin saglikli bir yasam sirebilmek icin giinde alinmasi gereken protein miktari
hesabi, haftalik yapilan spor verileri, olimpiyatlardaki kosularin istatistikleri ya da glinde
ne kadar egzersiz yapilmali gibi gergek yasam durumlari problem olarak sorulabilir (D13.1).
Beslenme ve sagdlik konulu bu tlr problemler, fen bilimleri dersiyle iliskilendirilebilir. Uzun-
luk, kltle, zaman vb. dl¢Ulerinin birim déntstmlerinin saglanmasina yonelik calismala-
ra yer verilir. Ornegin sporcularin kosu mesafeleri m ve km birimleriyle aciklanir. Benzer
sekilde zaman ve kiitle 6lcme birimleriyle ilgili problemlere de yer verilir. Ogrencilerden
problemlerin ¢dzUmU icin dncelikle problemle ilgili matematiksel bilesenleri belirlemeleri
istenir. Saglik ve spor alanlarinda kullanilan uzunluk, zaman ve kitle 6l¢me birimleriile ilgili
problemlerin ¢céziminde 6grencilerin verilen ve istenenleri belirlemeleri saglanir. Daha
sonradgrencilerden verilen ve istenenler arasindakiislemiligkilerini tespit etmeleri bekle-
nir. Bu strecte problemdekiiliskilere yonelik basit sekil ya da diyagram cizmeleriistenerek
6grencilerin problemianlamalari saglanir (0B4, MAB3). Boylece problemlerin anlasilip an-
lasiimadig degerlendirilebilir. Ogrencilerden problem baglamlarini yorumlarken verilen-
leri belirleyerek bunlari uygun matematiksel temsillere dondstirebilmeleri ve problemi
kendi ifadeleriyle aciklayabilmeleri beklenir. Problemlere yonelik matematiksel ¢ozimler
gelistirilirken dgrencilerden sonuca iliskin tahminde bulunmalari ve stratejiler gelistirme-
leri beklenir. Ogrencilerin ¢ézim stratejileri gelistirirken somut, sdzel, sembolik, gdrsel
(tablo, sekil gibi) farkli temsillerden yararlanmalari saglanir. Bu temsiller bilgisayar, tablet,
akill tahta arag ve teknolojilerinden yararlanarak olusturabilir (0B2). Ogrencilerin segtik-
leri farkl stratejiler ile problemleri cézmelerine firsat verilir (SDB3.3). C6zUm stratejileri
gelistirme ve uygulama strecinde olumlu iletisim dili kullanarak is birligi icinde grup ca-
lismalari yapmalari sadlanir (SDB2.1, SDB2.2). Ogrencilerden grup calismalari sirasinda

¢6zUm stratejilerini gdzden gecirmeleri, cozime ulastirmayan stratejileri degistirmeleri

beklenir. Kullandiklar veya gelistirdikleri stratejileri gdzden gegirip alternatif yollara ilig-

kin gikarim ve degerlendirmeler yapmalari istenerek stratejilerini paylasmalarina olanak
saglanir. Problem ¢dzme sirecinde kullandiklari stratejilerin hangi tir problemlerde kul-
lanilabilecegine dair genelleme yapmalari ve yaptiklari genellemelerin gecerliligini mate-
matiksel rneklerle degerlendirmeleri beklenir. Ogrencilerin benzer tiirde gercek yasam
problemleri kurmalarive problemlerin baglamlarina yonelik yansitmalar yapmalari da sag-
lanabilir (E3.1). Ayrica ¢ikarimlarini degerlendirmeleri ve karar verme sirecine ait davra-
nislarinin sorumlulugunu kabul etmeleri saglanir (SDB1.2, SDB3.3, D16.3). Saglik ve spor
alaninda kullanilan uzunluk, zaman ve kitle dlgme birimleriile ilgili problemlerde 6grenci-
lerin problem ¢dzme siirecini degerlendirmede kontrol listesi kullanilabilir. Ogrenmelerin
degerlendirilmesiicin problem ¢dzme slreclerini kullanmalari gereken acik uclu sorular

kullanilabilir.
MBU.MU.1.2.3.

Ogrencilere saglik yasam ve spor konulu veriler (beslenme, hareket, adim sayisi, giinlik
su tketimi, glnlik uyku siresi vb.) gbrsel veya dijital ortamda inceletilerek sinif iginde
tartisma ortami olusturulur (SDB2.1, 0B2, 0B4, D13.2). Ogrencilerden saglikli yasam ve
spor gibi konularla iligkili istatistiksel arastirma gerektiren gergcek yasam durumlarina
ornekler vermeleri istenir. Daha sonra 6grencilerden ilgileri dogrultusunda spor dallari,
sporun faydalari, spor ve saglik iliskisi gibi gercek yasam durumlarina yonelik arastirma
sorulari olusturmalari istenir (E3.8). Arastirma sorulari olusturulurken fen bilimleri der-
siyle iliski kurularak cevre bilinci, saglikli yasam, israftan kacinma vb. konulara yer verili-
rek bilinglenmeleri ve farkindalik kazanmalari desteklenir (D13.2, D17.2, 0B8). Olusturulan

arastirma sorulari; amacin net olmasi, degiskenlerin belirlenebilir olmasi, veri toplanarak
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cevaplanabilir olmasi ve elde edilen verinin degisebilirligi (dogal ortamdan, miidahaleden
veya 6lgiimden kaynakli) kriterlerini saglayacak sekilde ele alinir. Daha sonra 6grenciler ha-
zirladiklari arastirma sorularini bu kriterler bakimindan degerlendirir. Ogrencilerin olustur-
duklari arastirma sorusunu nasil yanitlayabileceklerine iliskin fikirlerini paylasmalari ve bu
fikirler Gzerinde grup ya da sinif olarak tartismalari beklenir (E3.5, SDB2.2). Veriyi nasil top-
layacaklari ve analize nasil hazirlayacaklarina iliskin ytratdlen tartisma ortaminda 6gren-
cilerin veri toplama plani yapmalari tesvik edilir (E2.2). Veri toplamaya karar veren 6gren-
cilerin, veri toplama plani dogrultusunda arastirma sorusu baglamina uygun anket sorulari
hazirlamalari saglanir (D16.3). Bu anket sorularinin acik, anlasilir ve amaca uygun olmasi,
sorulacak katilimcilarin profiline ve beklenen muhtemel bulgulara gore sekillendiriimesi
istenir. Anket sorulari hazirlandiktan sonra hedeflenen grup Uzerinde ders ici veya ders
disi zamanda &grenciler tarafindan veri toplanmasi saglanir. Ogrencilerin toplanan verile-
ri benzer 6zelliklerine gore siniflandirmalari istenir. Daha sonra 6grencilerin siniflandirdig
verileri analiz etmek igin kullanacagi uygun ydntem ve araci segcmeleri saglanir. Topladig
verileri analiz ederek uygun araclarla (sekil grafigi, situn grafigi, daire grafigi, cetele, siklik
tablosu ve nokta grafigi) gorsellestirerek yorumlamalari beklenir (KB2.10, OB4). Arastir-
ma sonuglari ile ilgili gikarimlarda bulunmalari saglanir (KB2.8). Ogrencilerin yir(ttiikle-
ri istatistiksel arastirma sureclerini gézden gecirerek ulastiklari sonuclari arkadaslariyla
paylasmalari istenir. Ogrencilerin siirec boyunca istatistiksel arastirma siireci adimlarini
sistematik olarak takip etmesi desteklenebilir (E3.7). Ogrencilerin istatistiksel arastirma
sireci (dongUsini) ile ulastiklar sonuglari degerlendirmesi saglanir. Bu slrecte 6gren-
cilerin etkilesimde bulunarak diistincelerini ifade etmelerine firsat sunulur (SDB2.1).0¢-
rencilerden performans gorevi olarak elde ettigi verileri kullanarak saglikli yasam ve spor
konulu poster, brosir vb. hazirlamalari istenebilir (D13.1, OB1). Tasarim gorevi slrecinde
gdrsel sanatlar dersi ile baglanti kurulabilir. Ogrencilerin hazirladigi posterler, arastirma
sorusuna gore veri toplama, veri gorsellestirme, sonuclari arastirma sorusu baglaminda
yorumlama, posterin tasarimi ve sunumu gibi dl¢ttlerden olusan analitik dereceli puan-
lama anahtari ile degerlendirilebilir. Oz degerlendirme formu ile 6grencilerin zorlandigi ve
keyif aldigl noktalari agiklamalari ve yeni arastirma sdreclerinde farklilastiracagi adimlari
ifade etmeleriistenebilir (SDB1.1, SDB1.3).

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Bir sporcunun performansini degerlendirmek ve artirmak icin antrenman stresini, ginlik
beslenmesindeki protein miktarini, ortalama hizini vb. iceren bir veri seti olusturmalari is-
tenebilir. Olusturulan veri setini degerlendirmeyiiceren bir rapor hazirlamalari istenebilir.
Bireysel olarak bir haftada tUkettigi su, protein, vb. miktarina iliskin veri seti olusturmasi
ve saglikli yasam standartlariyla karsilastirarak degerlendirmede bulunmasi istenebilir.

Destekleme Problem ¢dzme basamaklarina yonelik ek aciklamalar/yénergeler sunularak slrecte reh-
berlik saglanabilir.
Veritoplama sUreci ve sonrasinda ayrintili yonergeler verilerek 6grencilere rehberlik sag-
lanabilir.
GUnlik tlketilen su miktari ile ilgili verileri kaydederken izleyecekleri adimlara yonelik ek
aciklamalar ve yonergeler verilerek 6grenciler desteklenebilir.

a0

OGRETMEN Programa ydnelik goriis ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. g Ty S
YANSITMALARI v
[E1%:3¢
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

3. TEMA: SANATTA MATEMATIK

Bu temada 6@rencilerin sanat eserlerindeki simetrik durumlari sorgulamalari, sanat eser-
lerinde yer alan suslemelerdeki sekil érdntllerini yapilandirmalari, sanatta geometrik
sekil ve cisimlerin kullanim alanlarina yonelik bilgi toplamalari, geometrik sekillere dayali
deneyimlerini sanatsal tasarimlara yansitmalari amaclanmaktadir.

12

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama, KB2.13. Yapilandirma, KB2.15. Yansitma

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gergedi Arama,
E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDBI1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgl, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlk, 0B5. Kiltdr
Okuryazarhdi, OB7. Veri Okuryazarh@i, OBS. Sanat Okuryazarhg

Sosyal Bilgiler, Gorsel Sanatlar

KB2.9. Genelleme, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.17. Degerlendirme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar

MBU.MU.1.3.1. Sanat eserlerindeki simetrik durumlari sorgulayabilme
a) Sanatta simetrinin kullanim alanlarina ait problemi tanimlar.
b) Sanat eserlerinde simetrinin kullanimina yénelik sorular sorar.

Sanat eserlerinde simetrinin kullanildigr durumlara iliskin bilgi toplar.

O

O

)
)
) Toplanan bilgilerin dogrulugunu simetri 6zelliklerini kullanarak degerlendirir.
)

o

Sanat eserlerinin simetrik olup olmadigini yénelik cikarim yapar.

MBU.MU.1.3.2. Sanat eserlerinde bulunan sislemelerdeki sekil 6rintdlerini yapilandira-
bilme

a) Sanat eserlerinde bulunan sislemelerdeki sekil 6riintilerini inceleyerek ériintd-
lerdeki iliskileri ortaya koyar.

b) Tespit ettigiiliskilerle ilgili bir sekil ériintisd olusturur.

MBU.MU.1.3.3. Sanatta geometrik sekil ve cisimlerin kullanim alanlarina yonelik bilgi top-
layabilme

a) Sanatta geometrik sekil ve cisimlerin kullanim alanlari ile ilgili bilgi edinme yollarini
belirler.

b) Belirledigi yollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
c) Konuileilgili ulagilan bilgileri dogrular.

¢) Dogruladigi bilgileri kaydeder.

MBU.MU.1.3.4. Geometrik sekillere dayali deneyimlerini resim, heykel, dokuma ve dijital
sanatlar gibi tasarimlara yansitabilme

a) Geometrik sekillerle ilgili deneyimlerini gézden gegirir.

b) Tasarlama sirecinde geometrik sekillerin kullanimina yénelik cikarimlar yapar.

c) Cikarimlarini farkli tasarimlar Gzerinden degerlendirir.

Sanat Eserlerindeki Simetrik Yapilar
Stsleme Sanatlarindaki Sekil Oriintileri
Sanatta Matematigin Kullanimi

Sanat Eserlerindeki Geometrik Sekiller

Genellemeler
Sanatta matematik, dizen, denge ve estetik igin kullanihr.

Anahtar Kavramlar
acl, altigen, besgen, dikdortgenler prizmasi, dortgen, kare prizma, kenar, kose, kip, kire,
oruntd, sekizgen, silindir, simetri, i¢cgen prizma
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OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrenme ciktilari, performans gérevleri, acik uclu sorular, eslestirme testivb. araglar kul-
lanilarak degerlendirilebilir.

Ogrendikleri sanattaki simetri bilgilerini kullanarak olusturacaklari ¢zgiin tasarimlarla ilgili
performans gorevi verilebilir. Bu gdrev analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlen-
dirilebilir.

Sanat eserleri ve mimari yapilardaki motif ve orintllere benzeyen sekil 6rintuleri olus-
turmaya yonelik performans gorevi verilebilir. Bu gorev analitik dereceli puanlama anah-
tarlyla degerlendirilebilir. Ayrica 6z dederlendirme veya akran degerlendirme formlariyla
degerlendirme araclarinda cesitlilik saglanabilir.

Sanatta geometrik sekil ve cisimlerin kullanim alanlariyla ilgili poster, afis vb. hazirlamaya
yonelik performans gorevi verilebilir. Bu gorev analitik dereceli puanlama anahtariyla de-
gerlendirilebilir.

Geometrik sekillere dayali deneyimlerini kullanarak resim, heykel, dokuma ve dijital sanat
alanlarinda tasarim yapmalariniiceren performans gorevi verilebilir. Bu gorev analitik de-
receli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir.

Bir parcasi verilen simetrik sekli yatay ve dikey simetri dogrusuna gore yapilandirabildigi,
geometrik sekillerin kenar ve acgi; geometrik cisimlerin kdse, ydz ve ayrit 6zelliklerini bil-
dikleri kabul edilmektedir. Sekil drintistnde verilen bir dizi adimi takip edebildikleri kabul
edilmektedir.

Bir parcasi verilen simetrik sekli yatay ve dikey simetri dogrusuna gore tamamlamalarina
yonelik gdrsel tamamlama, acik uclu vb. sorular sorulabilir. Geometrik sekillerin kenar ve
acl; geometrik cisimlerin kose, yuz ve ayrit 6zellikleriile sekil érintilerinde adim tamam-
lamalarina yanelik bosluk doldurma vb. sorulari kullanilabilir.

Mimari yapilarda, tablolarda vb. yer alan simetri, sekil drtntlleri, geometrik sekil ve ci-
simlerin kullanim alanlarina drnekler vermeleriistenebilir. Bu érneklerden yola ¢ikilarak bir
tartisma ortami olusturulabilir.

MBU.MU.1.3.1.

Ogrencilere sanat eserlerinde simetrinin kullanim alanlari ile ilgili gérseller sunularak
veya dijital ortamda sanal mize gezisi yapmalari saglanarak dikkatleri gekilebilir (0B2,
0B4). Bu strecte “Okul Disi Ogrenme Ortamlar” genel ag sayfasindan da yararlanilabilir.
Ogrencilere kilim, gini, ebru, mimari vb. sanat eserlerindeki simetrik durumlar sunulabi-
lir (D7.1). Sunulan gorseller veya sanal miize gezisindeki eserlerdeki simetrinin kullanim
alanlarini belirlemeleri beklenir. incelenen sanat eserlerinde simetrinin kullanimina y6-
nelik "Sanat eserlerinde simetrinin kullanim nedeni nedir?’, “Simetri kullanimimin sanat
eserlerine katkisi nedir?" vb. sorular sormalari saglanir (E3.8). Ogrencilerin sanat eser-
lerinde ve hologram gibi tekniklerde simetrinin kullanimina dair bilgi toplamalari iste-
nir. Bilgi toplarken dijital platform, gdrsel ve basili kaynaklar, vb. yararlanmalari saglanir
(0B2). Elde ettikleri bilgileri gorsel, yazili veya s6zIi sunum tekniklerini kullanarak ifade
etmeleri ve bu bilgilerin dogrulugunu simetri 6zelliklerini kullanarak etkin bir tartisma or-
taminda elestirel bakis acisi ile dederlendirmeleri saglanir (SDB2.1, E3.1, E3.10, KB2.9).
Ornegin “inceledigim sanat eserlerinden bazilari simetri 6zelligi tasiyordu bazilari tasimi-
yordu.” vb. Daha sonrainceledikleri sanat eserlerinin simetrik olup olmadigina dair ¢cikarim
yapmalari sadlanir. Ornedin “Bu eser simetriktir ¢link{ sag ve sol taraflari birbirinin esidir.”
vb. (KB2.10). Ogrencilere simetriile ilgili 8grendigi bilgileri kullanarak 6zgtin bir tasarim ha-
zirlamalarina yonelik performans gorevi verilebilir (SDB1.2, D7.2, E3.3). Bu performans
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gdrevi analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Ogrenme ciktisi sonunda
kontrol listesi kullanilarak degerlendirme yapilabilir.

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

MBU.MU.1.3.2.

Ogrencilerden mimari yapilardaki sislemelere ait gorselleri sinifa getirmeleri istenebilir ya
da 6gretmen tarafindan bu gaorseller sinifa getirilebilir. Sanat eserlerindeki sekil rdntaleri
dijital ortamda daincelenebilir (0B2). Ogrencilerin bu gdrsellerde bulunan sekil drintiilerini
belirlemeleriistenir (SDB2.1, KB2.9). Daha sonra 6grencilerden belirledikleri sekil 6riint(i-
lerindeki iliskileri ortaya koymalari istenir. Ardindan 6grencilerin cami, cesme, geleneksel
Tdrk hamami gibi milli ve manevi dnemi olan mekanlarda kullanilan stslemelerdeki sekil
6rintllerini arastirarak sunum hazirlamalari istenir (0B1, D19.3). Arastirmalarinda “Okul
Disi Ogrenme Ortamlari” genel ag sayfasindan da yararlanmalari desteklenir. Sunumlar so-
rumluluk bilinciyle grup galismasi veya bireysel olarak hazirlanabilir (D16.3, SDB2.1). Aras-
tirmanin dijital ortamda yapilmasi halinde glvenilir genel ag adreslerinden (edu, gov vb.)
bilgi toplanmalari beklenir (OB2). Milli ve manevi dederi olan mekéanlar incelenirken sosyal
bilgiler dersi ile iliski kurulabilir (0B5, D19.3). Hazirlanan sunumlar {zerinden tartisma or-
tami olusturularak dgrencilerin sanat eserlerinde bulunan sekil drinttleri hakkindaki go-
rUsleri alinir (SDB2.1, KB2.9). Daha sonra 6drencilere inceledikleri siislemelerdeki yapilari
dikkate alarak sekil 6rintlsi olusturmalariniigceren performans gorevi verilir (D7.2, E3.3).
Performans gorevinin degerlendiriimesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanila-
bilir. Ayrica dgrencilerin kendi calismalari hakkinda yargida bulunabilecekleri 6z degerlen-
dirme formu veya arkadaslarinin ¢alismalari hakkinda goruslerini belirtebilecekleri akran
dederlendirme formu da kullanilabilir.

MBU.MU.1.3.3.

Ogrencilere sanat eserlerinde geometrik sekil ve cisimlerin kullanim alanlarina yénelik acik
uclu sorular sorularak tartisma ortami olusturulur (SDB2.1, E3.10). @me@in“Geometrik se-
kil ve cisim modelleri kullanilarak olusturulan sanat eserlerine 6rnekler verebilir misiniz?”
gibi sorularla 8grencinin merak duygusu artirilabilir (E1.1). Ogrencilere sanatta geometrik
sekil ve cisimlerin kullanim alanlarina iliskin bireysel ya da grup olarak poster, afis, rapor
vb. hazirlayacaklari bir performans gdrevi verilir. Ogrencilerden hazirlayacaklari perfor-
mans gorevi ile ilgili bilgilere ulasmak icin kullanacaklari araglari belirlemeleri beklenir. Bil-
giye ulasmak icin gUvenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla gérisme
vb. farkli yontemlerden yararlanmalari saglanir (OB1, 0B2). Bu siiregte gergedi arama is-
tegiyle merak ettikleri sorulari sorarak glvenilir araglari belirlemeleri saglanir (E3.4, E3.8).
Belirledikleri araci kullanarak geometrik cisim ve sekillerin kullanim alanlari hakkinda bilgi
toplamalariistenir (OB7). Ulastiklari bilgileri dogrulamalari beklenir. Bu dogrulama islemini
ogretmeninden, alan uzmanindan vb. yardim alarak, arkadaslartile tartisarak veya bilimsel
kaynaklara basvurarak yiritmeleri saglanir (D3.3, 0B7, 0B1). Dogruladiklari bilgileri kay-
detmeleri istenir (OB1). Kaydedilen bilgiler dijital sunum, poster, afis vb. ydntemlerle su-
nulabilir (0B2, SDB2.1). Siirecte gorev bilinciyle hareket ederek sorumlu ve planl davran-
malari saglanir(D3.2, D16.3, E2.2). Performans gérevi sirecini degerlendirmek icin analitik
dereceli puanlama anahtari kullanilabilir. Ogrenme durumlarini degerlendirmek icin acik
uclu sorular vb. kullanilabilir.

MBU.MU.1.3.4.

Ogrencilere (zerlerinde geometrik sekiller (licgen, kare, daire, dikddrtgen, besgen, se-
kizgen vb.) bulunan Tiirk hali ve kilim motifleri sunulur (OB5). Ogrencilerden hali ve kilim
motiflerindeki geometrik sekilleri belirlemeleriistenir. Bu motiflerin ktlttrimuuzdekianlam
ve 6nemine vurgu yapilarak farkindalik olusturmalari desteklenir (0B5, D19.3). Daha sonra
ogrencilerin resim, heykel, dokuma, mimari ve dijital sanat eseri drneklerini incelemeleri
saglanir. inceledikleri eserlerindeki geometrik sekillerin sanat eserine katkisi ile ilgili
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

tartisma ortami olusturulur. "Sekillerin sanat eserlerine katkisi nedir?" vb. sorular yonel-
tilerek dgrencilerin gorsel algr ve farkindaliklari artirilir (OB, D7.1). Buradan hareketle
ogrencilerden geometrik sekillerin sanatsal tasarimlara katkisina yonelik cikarimda bu-
lunmalari saglanir. Ogrencilerin cikarimlarini arkadaslariyla tartisarak degerlendirmeleri
istenir (SDB2.1, KB2.17). Sanatta matematigin diizen, denge ve estetik icin kullanildigi vur-
gulanir. Estetik bir bakis acisiyla G¢gen, dortgen, kare, besgen, sekizgen ve daire igeren
6zglin tasarim galismalari(resim, heykel, dokuma, logo, hali veya kilim deseni tasarimivb.)
ortaya koymalarina ydnelik performans gérevi verilebilir. Urlin tasarlanirken geometrik
sekillerin kenar kose ve aci 6zelliklerinin dikkate alinmasi gerektigi vurgulanir. Bu tasa-
rimlar gorsel sanatlar dersi ile iliskili olarak okul ortaminda sergilenebilir (SDB2.1, D7.2).
Performans gorevinin degerlendiriimesinde icerik, tasarim ve teknoloji kullanimi gibi kri-
terlerden olusan analitik dereceli puanlama anahtart kullanilabilir. Ogrenme ciktisi sonun-
da acik uclu sorular, eslestirme testi vb. kullanilarak degerlendirme yapilabilir.

Mimari, resim, muzik vb. sanat dallarindan ya da hologram gibi tekniklerden birini secerek
bu alanda Unld bir sanatcginin eserlerini simetri baglaminda tanitan bir poster hazirlamalari
istenebilir.

Mimar Sinan'in hangi eserlerinde hangi simetrik 6deleri kullandigini arastirarak sinif orta-
minda sunmalariistenebilir.

Geometrik sekillerden kip, prizma, kire, piramit, silindire benzeyen rulo, pet sise, kar-
ton kutu vb. atik malzemeler kullanarak simetrik bir tasarim yapmalari istenebilir. Tasarim
olusturulurken kesme, katlama ve sislemelerden yararlanmalari saglanabilir.
Eserlerinde geometrik sekilleri kullanan sanatgcilari arastirarak bu sekillerin sanat eserle-
rine nasil farkli bir bakis acisi katabilecegini aciklamalari istenebilir.

Mimari, resim, mUzik gibi sanat eserlerindeki ya da hologram gibi tekniklerdeki simetrik
durumlarailiskin video/etkilesimliicerikler yoluyla inceleme yapmalari saglanabilir.

Sunulan sanat eseri ve mimari yapilardaki geometrik sekil ve cisimleri bulmalariniigceren

dijital igerikler kullanilabilir.
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4. TEMA: DOGADA MATEMATIK

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu temada 6grencilerin nokta, dogru, dogru pargasl, 1Sin, agl, gember ve kesisen iki dog-
ruile olusan aci modellerini dogadaki drnekler Gzerinden yorumlamalari beklenmektedir.
Ayrica gunlik hayat durumlarina ait cokgenlerin birlesiminden olusan sekillerin alanlarini
hesaplamaya ydnelik problemleri gézmeleri, matematik ve astronomi alanina katki sunan
bilim insanlarinin ¢calismalari hakkinda bilgi toplamalari amaclanmaktadir.

14

MAB2. Matematiksel Problem Cézme

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.4. Gercedi Arama, E3.7. Sistematiklik,
E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf,
D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
0OBb. Kaltar Okuryazarh@l, OB7. Veri Okuryazarlidi, 0B8. Strdurulebilirlik Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler

MAB3. Matematiksel Temsil, MAB5. Matematiksel Arac ve Teknolojiile Calisma,
KB2.5. Siniflandirma, KB2.20. Sentezleme, KB3.3. Elestirel Bislinme

29
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OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar

MBU.MU.1.4.1. Nokta, dogru, dogru pargasi, 1sIn, acl ve gember modellerini dogadaki 6r-
nekler tzerinden yorumlayabilme

a) Nokta, dogru, dogru parcasi, 1sin, aci ve gember modellerinin dogadaki érneklerini
inceler.

b) Inceledigi érneklerden yola ¢ikarak nokta, dogru, dogru pargasi, isin, agi ve gem-
ber modelleri olusturur.

c) Nokta, dogru, dogru pargasi, 1sin, agive gembere ait 6zellikleri belirleyerek agiklar.

MBU.MU.1.4.2. Kesisen iki dogru ile olusan agi modellerini dogadaki 6rnekler tGzerinden
yorumlayabilme

a) Kesisen iki dogru ile olusan agi modellerinin dogadaki 6rneklerini inceler.
b) Inceledigi érneklerden yola ¢ikarak aci modelleri olusturur.

c¢) Olusturdugu modellerdeki acilarin 6zelliklerini belirleyerek aciklar.

MBU.MU.1.4.3. Glnlik hayat durumlarina ¢okgenlerin birlesiminden olusan sekillerin
alanlarini hesaplamaya yonelik matematiksel problemleri ¢zebilme

a) Glnlik hayat durumlarina gokgenlerin birlesiminden olusan sekillerin alanlarini
hesaplamaya yénelik problemlerdeki verilenleri ve istenenleri belirler.

=x

Problemde verilenlerile istenenlerin gerektirdigiislemler arasindakiiliskiyi belirler.
Problem baglamiyla iliskili verilenleri uygun matematiksel temsillere dénustardr.

Problemi matematiksel temsiller kullanarak kendi ifadeleriile aciklar.

O 0
= L = =

Problemin sonucuna iliskin tahminde bulunur ve islemleri gerceklestirmek igin
stratejiler geligtirir.

e) Belirlenen strateji veya stratejileri ¢ézim igin uygular.

=

) C6zlim yollarini kontrol eder ve ¢éziime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g) Problemin ¢ézimd igin kullandidi veya gelistirdigi stratejileri gézden gegirerek al-
ternatif yollari degerlendirir.

g) Kullandigi strateji veya stratejileri farkl problemlerin ¢ézlimlerine geneller.

h) Genellemenin gecerliligini matematiksel érneklerle degerlendirir.

MBU.MU.1.4.4. Matematik ve astronomi alanina katki sunan bilim insanlarinin calismalari
hakkinda bilgi toplayabilme

a) Matematik ve astronomialanina katki sunan bilim insanlarinin calismalari hakkin-
da bilgi edinme yollarini belirler.

b) Belirledigi yollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
c) Konuileilgili ulagilan bilgileri dogrular.
¢) Dogruladigi bilgileri kaydeder.

Geometrik Kavramlar ve Dogadaki Modelleri

Alan Hesaplamaya Yonelik Problemleri Cozme
Matematik ve Astronomi Alanindaki Bilim insanlari

Genellemeler
Dogada gozlemlenen pek ¢cok dlzen, yapi ve iliskiler geometrik bakis acisiyla anlasilabilir.

Anahtar Kavramlar
acl, buttnler acilar, gember, dogru, dogru parcasi, 1sin, nokta, ters acilar, timler acilar
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OGRENME Ogrenme ciktilari, performans gdrevleri, acik uclu sorular, eslestirme, dogru-yanlis testi
KANITLARI vb. kullanilarak degerlendirilebilir.
(Olgme ve Nokta, dogru, dogru parcasl, 1sin, agl ve cemberi modellemeyle ilgili poster, afis vb. hazir-
Degerlendirme) lamaya ydnelik performans gérevi verilebilir. Bu gérev analitik dereceli puanlama anahta-

riyla degerlendirilebilir.
Dogada kesisen iki dogru ile olusan aci modellerini 6rneklendirme ve model olusturmayi
iceren performans gorevi verilebilir. Bu gorevi kontrol listesiile degerlendirilebilir.
GUnlik hayatta karsilasabilecekleri dizgln olmayan dizlemsel bélgelerinin alanlartile ilgili
problemler verilerek ¢cozime yonelik farkli stratejiler gelistirmeleri, gelistirdikleri problem
cozUmleri ile ilgili sunum hazirlamalari ve arkadaslarina sunmalarini iceren performans
gorevi verilebilir. Bu gérev kontrol listesiile degerlendirilebilir. Ayrica grup dederlendirme,
0z degerlendirme formu kullanilabilir.

Matematik ve astronomi alanina katki sunan bilim insanlarinin calismalari ile ilgili poster,
afis vb. hazirlamaya ydnelik performans gorevi verilebilir. Bu gbrev bittncil dereceli pu-
anlama anahtariyla degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Nokta, dogru, dogru parcasi, i1sin, aci ve cember kavramlarini, kesisen iki dogrunun olus-
turdugu acilari(dar acl, dik acl, genis agl, komsu agllar, timler acilar, bitlnler agilar, kom-
su timler, komsu bitlnler ve ters agilar) bildikleri ve glinliik hayat durumlarina ait prob-
lemlerdekialan hesaplamalarini yapabildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci Ogrencilerin 6n bilgilerini belirlemek amaciyla nokta, dodru, dodru pargasi, I1Sin, agi ve
cember kavramlariniiceren eslestirme sorulari sorulabilir. iki dogrunun olusturdugu aci-
larin(dar agi, dik agl, genis acl, komsu agcilar, tiimler acilar, bitlnler agilar, komsu timler,
komsu bltlnler ve ters acilar) belirlenmesine yénelik acik uclu sorular sorulabilir. Alan he-
saplamalariyla ilgili olarak ise dgrencilere glnlik hayatla iliskili problemler verilerek ¢6z-
meleriistenebilir.

Kopri Kurma Nokta, dogru, dogru parcasi, 1sin, aci ve cember kavramlarini ginlik hayatla iliskilendire-
bilmeleri icin 6grencilerin bu kavramlarin modellerinin nerelerde karsilarina ¢iktigini be-
lirten 8rnekler vermeleri istenebilir. Ornegin, okul bahcesinde bulunan daire bigimindeki
oyun alani, pencere kenarlarinin olusturdugu aci turleri Gzerinden 6grencilerle tartisma
ortami olusturulur. Ardindan dikkat gekici bir materyal (mimari bir plan gérseli, bir yol ha-
ritasl, spor salonu krokisivb.)sunularak 6grencilerin bu materyalde gordiklerini matema-
tiksel acidan yorumlamalari saglanir. Bu materyal Gzerinden, “Aci tUrleri nerelerde karsi-
miza ¢ikiyor?” gibi sorular yoneltilerek 6grencilerin hem gézlem yapmalari hem de mevcut
bilgileriyle iliski kurmalari desteklenebilir.

Ogrenme-Ogretme MBU.MU.1.4.1.

Uygulamalari .
¥ Ogrencilere nokta, dogru, dogru parcasl, 1sin, agl ve cemberin dogadan segilen drneklerini

iceren gdrseller sunularak incelenmesi saglanir (E1.1, 0B4). Gorseller dijital ortamda da
gOsterilebilir (0B2). Daha sonra 6grencilerden, inceledikleri 6rneklerden hareketle nokta,
dogru, dogru parcasl, isin,acl ve gember kavramlarini modelleyerek bu kavramlarin 6zel-
liklerini aciklayacaklari poster, afis, resim, rapor vb. hazirlamalariniiceren bir performans
gorevi verilir. Performans gorevini grup ya da bireysel olarak yapabilecekleri belirtilir. Per-
formans gérevi hazirlama slrecinde sorumilu ve planl davranmalari saglanir (D3.2, E2.2).
Performans gdrevi analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Ay-
rica slrec calisma kagidiile degerlendirilebilir.
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MBU.MU.1.4.2.

Ogrencilere agac dallari, makasin acilmasi, saatin akrep ve yelkovani veya bir cit gibi kesi-
sen dogru modellerinin oldugu gérseller sunulur. Ogrencilerin bu gérsellerde olusan aci ve
aci gesitleri incelemeleri saglanir (E1.1, 0B4). Gorseller dijital ortamlarda da inceletilebilir
(0B2). Bu incelemeler sonucunda 6grencilerden, kesisen dogrularin olusturdugu acila-
ri belirlemeleri istenir. Ardindan dgrencilerden, dogadan kesisen iki dogru ile olusan aci
modellerine 6rnekler vermeleri beklenir. Bu érnekler tUzerinden, égrencilere “Bu dogrular
nerede kesisiyor? Olusan ac¢i dar mi, dik mi, yoksa genis mi?” gibi sorular yoneltilerek si-
nif iginde tartisma ortami olusturulur (SDB2.1, E3.1, E3.10). Daha sonra 6grencilerden atik
malzemeler kullanarak aci modelleri (komsu, timler, bitlnler, komsu timler, komsu bi-
tinler ve ters acllar) olusturmalarristenir (KB2.20). Atk malzemeler kullanilmasiyla slrd-
rdlebilir tiketim ve dogayi koruma konusuna vurgu yapilarak fen bilimleri dersiile baglanti
kurulur (0B8, D17.3). Bdylece atik azaltma konusunda sorumluluk alarak glinlik hayatlari-
nayansitmalari desteklenmis olur (SDB1.2, SDB3.3, D5.2, D16.3). Modelleme etkinligiisbir-
likli grup calismasi seklinde yiriitilebilir (SDB2.1, SDB2.2). Ogrencilerden olusturduklari
modellerin dzelliklerini aciklamalari beklenir. Bu sirecgte dgrencilerin “Bu acinin dar agi ol-
dugunu distnlyorum clnkul ..." vb. matematiksel gerekgelendirme ifadeleri kullanmalari
tesvik edilir (E3.1). Etkinlik boyunca 6grencilerin birbirlerinin modellerini inceleyerek agi
tlrlerine gdre siniflandirma yapmalari saglanir (KB2.5). Her grubun kendi modelini sinif-
ta sunmasi saglanabilir (SDB2.1). Slregte 6grencilerin gorev bilinciyle hareket etmeleri,
sorumluluk almalari ve planl galismalari saglanir (D3.2, D16.3, E2.2). Siireg sonunda 6g-
rencilerin dogada gozlemlenen pek ¢ok dlizen, yapi ve iliskilerin geometrik bakis acisiyla
anlasilabilecegini kavramalari saglanir. Ogrenme siireci kontrol listesi araciligiyla deger-
lendirilebilir. Ayrica strecin sonunda 6grenme ciktilari, dogru yanhs etkinlikleri, eslestirme
testlerivb. ile degerlendirilebilir.

MBU.MU.1.4.3.

Ogrencilere alan hesaplamaya ydnelik merak ve ilgi uyandiran bir problem durumu sunulur
(E1.1). Bu problemin segiminde giinlik hayat durumlarindan yararlanilir. “Okul bahgesinin
bir bolimune ¢im ekmek istiyorsunuz. Cim ekmek istediginiz bu balim kare ve dikdortge-
nin birlesiminden olusan bir sekle sahip. Cim ekeceginiz bolimun alanini nasil hesaplarsi-
niz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular araciligiyla cokgenlerin birlesiminden olusan sekillerin
alanini hesaplamak icin hangi bilgilere ihtiyac duyulacag@ distndUrUlerek tartisma ortami
olusturulur (SDB2.1, E3.1, E3.10). Ogrencilerin konu hakkindaki diistinceleri alinir (SDB2.1).
Cokgenlerin birlesiminde kare ve dikdortgen ile sinirli kalinmalidir. Cokgenlerin birlesimden
olusan sekillerle ilgili problemlerde yaklasik alan bulunurken birim kareden yararlanilarak
cozUlebilecek problemler kurgulanmalidir. Alan problemlerinin ¢6zUmUnde dgrencilerden
problemi anlayarak verilen ve istenenleri belirlemeleri beklenir. Daha sonra dgrenciler-
den verilen ve istenenler arasindaki islem iliskilerini tespit etmeleri beklenir. Ogrencilerin
problemdeki sekli kareli k&gida veya dijital ortama aktarmalari, sekli uygun matematik-
sel temsillerle géstermeleri, problemi kendi ifadeleriyle agiklamalari istenir (MAB3, 0B2,
0B4). Ogrencilerin problem ¢ézme adimina gegmeden dnce problemin ¢dziimiine ydnelik
tahminde bulunmalari istenir.Problemin ¢ozimUne yonelik yollari gelistirirken farkli tem-
sillerden ya da matematiksel arac ve teknolojiden yararlanmalari konusunda tesvik edilir
(MAB3, MABS). Ogrencilerin strateji gelistirmelerini desteklemek ve gelistirdikleri strate-
jileri kullanmalarini saglamak icin problem ¢dzme siUrecinde grup calismalari yapmalari
saglanabilir (SDB2.1, SDB2.2). Gruplar 6grencilerin akademik basarilari ve sosyal dinamik-

leri dikkate alinarak olusturulur (SDB2.2). Ogrenciler, belirledikleri stratejileri kullanarak
problemleri cdzmeye ve ¢6zime ulasamadiklari durumlarda farkl stratejiler kullanmaya
tesvik edilir (SDB3.2). Problem ¢zimlerinin ardindan égrencilerin ¢6zim yollarini kontrol
etmeleri saglanir (E3.7, E3.10). Ogrencilerden problem ¢dziimlerindeki islemlere yénelik

tahmin ve stratejilerini gdzden gegirmeleri, 6rnegin "Kosedeki yarim kareleri birlestirirsem
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saymam daha kolay olur.” vb. kisa yollara iliskin gikarim ve degerlendirmeler yapmalari

beklenir (SDB1.2, E3.1). Ayrica problemi ¢6zerken ne gibi stratejiler gelistirdikleri ve bu

stratejilerin problemin ¢cozimund nasil kolaylastirdigr konusunda tartisma ortami olustu-
rulur (SDB2.1, E3.10). Daha sonra ¢ozim stratejileriile ilgili 6grencilerin degerlendirmeler
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yapmalari saglanir (KB3.3). Ogrencilerden ¢dziim siirecinde yararlandiklari stratejilerin
hangi tir problemlerde kullanilabilecegine dair genelleme yapmalari, bu genellemelerin
gecerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirmeleri beklenir. Bu dederlendirmeler-
de Ogrencilerin farkli stratejiler kullanabilecekleri problem kurma c¢alismalari yapmalari
saglanabilir. Ogrencilerin alan problemlerini ¢cézme becerilerini degerlendirmek amaciyla
slirecte ve 6grenme c¢iktisinin sonunda acik uglu sorulardan olusan calisma kagidi kullani-
labilir. Ogretim sireclerinde farkli akademik basariya sahip dgrencilerin eslestirilmesiyle
yardimlasarak galismalari saglanarak akran 6grenmelesi desteklenebilir (SDB2.2, D20.4).
Performans gorevi olarak 6grencilere glnlik hayatta karsilasabilecekleri problemler ve-
rilerek ¢6zUme yonelik farkli stratejiler gelistirmeleri, gelistirdikleri problem ¢ozimleri
ile ilgili sunum hazirlamalari ve arkadaslarina sunmalari istenebilir (OB2). Bu gérev, siirec
bilesenleri dikkate alinarak performans kriterlerini barindiran analitik dereceli puanlama
anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Yapilan grup ¢alismalari 6gretmen tarafindan grup
degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir. 0grenme ciktisi sonunda dgrencilerin
problem ¢c6zme becerilerine iliskin glclU ve zayif yonlerini tanimalari amacliyla 6z deger-
lendirme formu da kullanilabilir.

MBU.MU.1.4.4.

Ocjrencilere “Matematik ve astronomi alaninda galismalar yapan bilim insanlari kimlerdir?”
ve “Matematik ve astronomialaninda taninmis bilim insanlarini nasil arastirabiliriz?” gibi so-
rular sorularak sinifta tartisma ortami olusturulur (SDB2.1). Tartisma esnasinda Ali Kusgu,
Ulug Bey, Harezmi, Takiyytddin gibi bilim insanlarinin matematik ve astronomiye katkilari-
na dedinilir (OB5, D14.3). Daha sonra 6grencilerden matematik ve astronomi alaninda ga-
lismalari olan bilim insanlari ve bu bilim insanlarinin ¢alismalari hakkinda bilgi toplamalari
ve ulastiklar bilgileri poster, afis, resim, rapor vb. olarak sunmalarini iceren performans
goreviverilir. Bu slrecte bireyselya da grup olarak calismalari saglanir. Performans gorevi
hazirlama strecinde 6grencilerden sorumlu ve planli davranmalari beklenir (D3.2, E2.2).
Ogrencilerden hazirlayacaklari performans géreviile ilgili bilgilere ulasmak igin kullanacak-
lari araclari belirlemeleri beklenir. Bilgiye ulasmak icin guvenilir genel ag adresleri, basili
kaynaklar, alan uzmanlariyla gérisme vb. farkli yontemlerden yararlanmalari saglanir (0BT,
0B2). Bu siirecte gergedi aramaistegiyle merak ettikleri sorulari sorarak giivenilir araglari
belirlemeleri beklenir (E3.4, E3.8).Belirledikleri araci kullanarak bilgileri bulmalari saglanir.
Ogrencilerin ulastiklari bilgileri 5gretmenlerinden, alan uzmanlarindan, bilimsel kaynaklar-
dan yardim alarak ya da arkadaslariile tartisarak dogrulamalari saglanir (E3.10, D3.3, 0BT,
0B7). Dogruladiklari bilgileri kaydederek dizenlemeleri ve sunmalariistenir (SDB2.1, 0B1).
Bu slirecte 6grencilerin birbirlerini saygi gergevesinde dinlemeleri istenir (SDB2.1, D14.1).
Ogretmen grup galismalarini grup degerlendirme formu kullanarak degerlendirebilir. Elde
edilen sonuclara dayali olarak dgrencilere geri bildirim verilir. Ogrencilerin hazirladikla-
ri poster, afis, resim ya da raporlari strec bilesenlerinden olusan performans kriterlerini
barindiran analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Ogrenme giktisinin
sonunda ac¢ik uclu sorulardan olusan calisma kagidi degerlendirme amaciyla kullanilabilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

GUnlik hayatta ve dogada karsilasilan nokta, dogru, dogru pargasl, 1sin, acgl ve gember
modelleriniiceren érneklerle ilgili dijital ortamda bir eslestirme oyunu tasarlamalari iste-
nebilir.

GUnes'in bir noktaya gin icinde disme acilarini arastirarak bu acilarin etkilerini agiklama-
lariistenebilir.

Okul bahgesinin alanini en az iki farkli ¢6zim yolu kullanarak hesaplamalari ve kullandiklari
¢ozUim yollarini arkadaslarinin kullandiklari ¢ozim yollariile karsilastirmalari istenebilir.
Matematik ve astronomi alanina katki sunan bilim insani EI-Cezerinin robotlarlailgili calis-
malarini arastirarak bir tanitim posteri hazirlamalari istenebilir.

GUnlik hayatta ve dogada karsilasilan nokta, dogru, dogru parcasl, isin, acl ve cember
ornekleriniiceren dijital ortamda eslestirme oyununu oynamalari saglanarak konuyu pe-
kistirmeleri desteklenebilir.

BlUzgln olmayan dizlemsel bélgelerin alanlarini hesaplamaya yonelik dijital icerikler kulla-
narak pekistirme yapmalari saglanabilir.

Problem ¢dzme basamaklarinailiskin ek yonergeler verilerek stiregte destek olunabilir.

Kitap, defter, silgi vb. farkli araclarla masalarinin alanlarini hesaplamalari istenebilir.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. @-&
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5. TEMA: MESLEKLER VE MATEMATIK

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu temada 06drencilerin farkli medeniyetlerin sayi sistemlerine olan katkilar, meslek
gruplarinda kesirlerin gésterimi ve 6lgcme tlrlerinin kullanimlari hakkinda bilgi toplamalari
amaclanmaktadir. Ayrica meslek gruplarinin gtnlik uygulamalarda karsilastiklari kesirle-
rin farkli gosterimleriile ilgili problemleri cozmeleri amaclanmaktadir.

12

MAB2. Matematiksel Problem Cdzme

KB2.6. Bilgi Toplama

E11. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.4. Gercedi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB3.2. Esneklik

D3. Caliskanlik, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B3. Finansal Okuryazarlik,
OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB5. Kiltar Okuryazarligi, OB7. Veri Okuryazarhgi

Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler

MABJ3. Matematiksel Temsil, MAB5. Matematiksel Aracg ve Teknolojiile Calisma
KB2.8. Sorgulama

35
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OGRENME CIKTILARIVE MBU.MU.1.5.1. Farkli medeniyetlerin sayi sistemlerine olan katkilariyla ilgili bilgi toplaya-
SUREC BILESENLERI bilme

Farkli medeniyetlerin sayi sistemlerine olan katkilariyla ilgili bilgi edinme yollarini
belirler.

Belirledigi yollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
Konu ile ilgili ulasilan bilgileri dogrular.

Dogruladidi bilgileri kaydeder.

MBU.MU.1.5.2. Meslek gruplarinda kesirlerin farkli gésterimleri(tam sayili, ondalik, yizde)
ve O6lgme tdrlerinin kullanimlartile ilgili bilgi toplayabilme

a)

Meslek gruplarinda kesirlerin farkli gésterimleri(tam sayili, ondalik, ylzde)ve élc-
me tdrlerinin kullanimlari ile ilgili bilgi edinme yollarini belirler.

Belirledigi yollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
Konu ile ilgili ulasilan bilgileri dogrular.

Dogruladidi bilgileri kaydeder.

MBU.MU.1.6.3. Meslek gruplarindaki gunlik uygulamalarda karsilasilan kesirlerin farkli
gosterimleriile ilgili dort islem gerektiren problemleri ¢ozebilme

Meslek gruplarindaki glinllik uygulamalarda karsilasilan kesirlerin farkl gésterim-
leriile ilgili ddrt islem gerektiren problemlerdeki verilenleri ve istenenleri belirler.

Problemde verilenlerile istenenlerin gerektirdigiislemler arasindakiiliskiyi belirler.
Problem baglamiyla iliskili verilenleri uygun matematiksel temsillere donustardr.
Problemi matematiksel temsiller kullanarak kendi ifadeleriile aciklar.

Problemin sonucuna iliskin tahminde bulunur ve islemleri gerceklestirmek igin
stratejiler gelistirir.

Belirlenen strateji veya stratejileri ¢6ztim i¢in uygular.

Cozum yollarini kontrol eder ve ¢6zime ulastirmayan stratejiyi degistirir.
Problemin ¢ézdmu icin kullandigi veya gelistirdigi stratejileri gbzden gecirerek al-
ternatif yollari degerlendirir.

Kullandigi strateji veya stratejileri farkl problemlerin ¢ézlmlerine geneller.

Genellemenin gecerliligini matematiksel érneklerle degerlendirir.

ICERIK CERCEVESI Farkli Medeniyetler ve Meslek Gruplarinda Matematik
Meslek Gruplarindaki Glinlik Uygulamalarla ilgili Problem Cézme

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar

Genellemeler
Bircok meslek grubunda matematik; problem ¢6zme, dlcme, hesaplama ve karar verme
slreclerinde temel bir arac olarak kullanilir.

Anahtar Kavramlar
Hint- Arap sayi sistemleri, kesir, Maya, Misir, Roma sayi sistemleri
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OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrenme ciktilari, performans gdrevleri, acik uclu sorular vb. kullanilarak degerlendirile-
bilir.

Farkli medeniyetlerin sayi sistemlerine katkilariile ilgili poster, afis vb. hazirlamaya yonelik
performans garevi verilebilir. Bu gérev analitik dereceli puanlama anahtariyla degerlendi-
rilebilir.

Meslek gruplarinda kesirlerin farkl gosterimleri ve dlgcme tdrlerinin kullanimi ile ilgili pos-
ter, afis vb. hazirlamaya yonelik performans gorevi verilebilir. Bu gérev analitik dereceli
puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.

Meslek gruplarindaki ginlik uygulamalarda kullanilan kesirlerin farkli gdsterimi ile ilgi-
li problemlerin ¢ozUme yonelik farkli stratejiler gelistirmeleri ve gelistirdikleri stratejileri
acliklamalari icin sunum hazirlamalarina yonelik performans gaérevi verilebilir. Bu perfor-
mans gorevi analitik dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.

Romen rakamlarini, dlgme birimlerini, kesirlerin farkli gdsterimlerini(kesir, ondalik ve yiiz-
de) bildikleri ve kesirlerin farkli gosterimleriile ilgili dort islem gerektiren problemleri ¢6-
zebildikleri kabul edilmektedir.

Romen rakamlari, 6lcme birimleri, kesirlerin farkli gésterimleri(kesir, ondalik ve yiizde) ve
kesirlerin farkl gosterimlerini iceren dort islem gerektiren problemlerle ilgili 6n bilgileri
bosluk doldurma, eslestirme veya acik ucglu sorularla belirlenebilir.

Ogrencilere Roma sayi sistemleriile ilgili materyaller sunulur. Daha sonra "Glnlik hayatta,
Romen rakamlari gibi eskiden kullanilan sayilarla nerelerde karsilasiyorsunuz?" sorusu so-
rularak tartisma ortami olusturulabilir.

MBU.MU.1.5.1.

“Farkli medeniyetler sayl sistemlerine nasil katkilar yapmis olabilir?” sorusu yoneltilerek
6grencilerin beyin firtinasi teknigi ile fikirleri alinir (E1.1, E3.5). Ogrencilerden gelen cevap-
larla tartigsma ortami olusturulur (SDB2.2). Tartisma esnasinda sosyal bilgiler dersiyle ilis-
kili olarak Roma, Hint-Arap, Misir, Maya, Babil vb. sayi sistemleriincelenir (OB5). Ogrencile-
re farkli medeniyetlerin sayi sistemlerine katkilariile ilgili bireysel ya da grup olarak poster,
afis, resim, rapor vb. hazirlamalarini iceren performans gorevleri verilir. Bu strecte ger-
cedi arama istediyle ve sorumluluk bilinciyle hareket etmeleri, arkadaslariyla yardimlas-
malari desteklenir (E3.4, D16.3, D20.2, SDB2.2). Ogrencilerden farkli medeniyetlerin sayi
sistemlerine olan katkilariylailgili bilgilere ulasmak icin kullanacaklari araclari belirlemeleri
beklenir. Bilgiye ulasmak icin glvenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanla-
riyla gérisme vb. farkli yéntemlerden yararlanmalari saglanir (OB1, 0B2). Bu sirecte bilgi
toplarken gvenilir araglari belirlemeleriistenir. Belirledikleri araci kullanarak farkli mede-
niyetlerin sayi sistemlerine olan katkilariylailgili bilgi toplamalari saglanir. Ulastiklari bilgile-
ri dogrulamalari beklenir (OB1). Bu dogrulama sirecinde 6gretmeninden, alan uzmanindan
vb. yardim almalari, arkadaslariile tartismalari veya bilimsel kaynaklara basvurmalari bek-
lenir (E3.10, D3.3, 0B1, 0B7). Dogruladiklari bilgileri kaydetmeleri ve poster, afis, rapor vb.
olarak sunmalari istenir (SDB2.1, 0B1). Performans gorevi hazirlama slrecinde sorumilu
ve planl davranmalari saglanir (D3.2, E2.2). Performans gorevi analitik dereceli puanlama
anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Ogrenme ciktisi sonunda acik uclu sorular vb. kul-
lanilarak degerlendirme yapilabilir.
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MBU.MU.1.5.2.

Ogrencilere meslek gruplarinda kesirlerin farkli gésterimleri (tam sayili, ondalik, yiizde) ve
dleme trlerinin kullanimlari ile ilgili drnekler sunulur. Ornedin “bir futbol istatistik tablo-
sunda oyuncularin pas basari ylzdeleri’, “bir terzinin kumas 6lcllerini yazdigi not defteri”
vb.. Bu drnekleriincelemeleri saglanarak gorislerialinir (SDB2.1). Daha sonra 6grencilere
"Hangi mesleklerde kesirler, ondalik kesirler ve ylzdeler siklikla kullanilir?”, “Meslek grup-
lari genellikle hangi dlcme trlerinden yararlaniyor?” vb. sorular sorularak tartisma ortami
olusturulur (SDB2.1, E3.10). Tartisma esnasinda as¢l, marangoz terzi vb. meslek grupla-
rinda kullanilan kesir ve 8lgme tiirlerine vurgu yapilir. Ogrencilere meslek gruplarinda ke-
sirlerin farkl gosterimleri ve 6lgcme tdrlerinin kullanimi ile ilgili bireysel ya da grup olarak
poster, afis, resim, rapor vb. hazirlamalarini iceren performans gorevleri verilir. Poster,
afis vb. tasarimi noktasinda gérsel sanatlar dersinden faydalanilabilir (0B4). Ogrenciler-
den hazirlayacaklari performans goreviile ilgili bilgilere ulasmak icin kullanacaklari aracla-
ri belirlemeleri beklenir. Bilgiye ulasmak icin guvenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar,
alan uzmanlariyla gérisme vb. farkli yéntemlerden yararlanmalari saglanir (OB1, 0B2). Bil-
gi toplarken gUvenilir araclar belirlemeleri beklenir. Belirledikleri araci kullanarak meslek
gruplarinda kesirlerin farkli gosterimleri ve 6lcme turlerinin kullanimiile ilgili bilgi toplama-
lartistenir. Ulastiklari bilgileri dogrulamalari beklenir (E3.1, E3.10). Bu dogrulama stirecin-
de 6gretmeninden, alan uzmanindan vb. yardim almalari, arkadaslari ile tartismalari veya
bilimsel kaynaklara basvurmalari desteklenir (E3.10, D3.3, 0B1). Dogruladiklari bilgileri kay-
detmelerive poster, afis vb. seklinde organize ederek sunmalariistenir (SDB2.1, 0B1). Per-
formans gorevi hazirlama slrecinde sorumlu ve planli davranmalari saglanir (D3.2, E2.2).
Performans gorevi analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. 0g-
renme ¢iktisi sonunda acik uclu sorular vb. kullanilarak degerlendirme yapilabilir.

MBU.MU.1.6.3.

Ogrencilerden  kesirlerin  farkli gdsterimlerinin - meslek gruplarinda  kullanildigs
problem durumlarina 8rnek vermeleri istenir (SDB2.1). Ogrencilere merak ve ilgi uyandirici
problemler sunulur (E1.1). Kesirlerin farkli gdsterimleri ile ilgili dort islem problemlerinin
seciminde gergek yasam durumlarindan yararlanilir. Ornegin “Bir pastaci, giin icinde ya-
pacadi iki farkl Grln icin gereken un miktarini hesapliyor. Bdrek icin 3/4 kg, meyveli kek
icin 0,5 kg una ihtiyaci oldugunu belirliyor. Pastacinin kullanacagi toplam un miktarini
bulunuz.", "6 metre kumasi olan bir terzi elbise icin 1/3, etek icin 0,75 metre kumas kul-
laniyor. Gomlek icin ise elbise icin kullandiginin %150'si kadar kumas kullaniyor. Terzinin
geriye ne kadar kumasi kaldigini bulunuz." vb. baglamlarda yazilabilecek dort islem iceren
problemler kurgulanabilir. Terzilik, marangozluk, ayakkabicilik, mimarlik, i¢c mimarlik vb.
meslek gruplarinda kesirlerden yararlanildigina deginilir. Problem olusturulurken ascilik,
beslenme uzmanhgl, terzilik, marangozluk, bankacilik gibi meslek gruplariyla iliskili 6rnek
durumlara yer verilir. Bankacilik ve finans ile ilgili problemlerde 6grencilerin finansal okur-
yazarhiginin gelistiriimesi amaciyla tasarruf bilincinin aile ve toplum icin énemine yer verilir
(0B3, D17.1). Ogrencilerden meslek gruplarindaki giinliik uygulamalarda karsilasilan kesir-
lerin farkli gdsterimleri ile ilgili dort islem gerektiren problemlerin ¢6zimunde problemi
anlayarak verilen ve istenenleri belirlemeleri istenir. Daha sonra 6grencilerden verilen ve
istenenler arasindakiislem iliskilerini tespit etmeleri beklenir. Bu slrecte problemdekiilis-
kilere yonelik basit sekil ya da diyagram cizmeleriistenerek dgrencilerin problemianlama-
lari saglanir. Ogrencilerden problem baglamlarini yorumlarken problemle iliskili verilenleri
belirleyerek uygun matematiksel temsillere dondstirebilmeleri ve problemi kendi ifadele-
riyle agiklayabilmeleri beklenir (SDB2.1). Problemlere yonelik gozimlere gegmeden 6nce
ogrencilerden sonucaiiliskin tahminde bulunmalari ve problemin ¢6zUmuU ile ilgili stratejiler
gelistirmeleri istenir. Ogrenciler, bu stratejileri gelistirirken farkli temsillerden (somut ya
da sanal manipdlatifler, tablo ve sayi dogrusu gibi) yararlanmalari igin tesvik edilir (MABS,
MABS). Ogrencilerin strateji gelistirmelerini desteklemek ve gelistirdikleri stratejileri kul-
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lanmalarini saglamakicin problem ¢cézme sirecinde grup calismalari yapmalari saglanabi-
lir (SDB2.1, SDB2.2). Gruplar 6grencilerin akademik basarilari ve sosyal dinamikleri dikkate
alinarak olusturulabilir (SDB2.2). Bu sayede akran 8grenmeleri desteklenebilir. Ogrenciler

stratejilerini kullanarak problemleri c6zmeye ve ¢ozime ulasamadiklari durumlarda farkli
stratejiler kullanmaya tesvik edilir (SDB3.2, KB2.8, E3.10). Problem ¢ézimlerinin ardindan
dgrencilerden ¢cdzim yollarini kontrol etmeleri beklenir. Ogrencilerin problem ¢éziimle-
rindeki islemlere yonelik tahmin ve stratejilerini gdzden gegirmeleri, kisa yollara iliskin ¢i-
karim ve degerlendirmeler yapmalari beklenir (SDB1.2, KB2.8). Ayrica problemi ¢6zerken
ne gibi stratejiler gelistirdikleri ve bu stratejilerin problemin ¢ézUmnd nasil kolaylastirdig
konusunda tartisma ortami olusturulur (SDB2.1, SDB2.2). Daha sonra 6grencilerin ¢dzim

stratejileri ile ilgili degerlendirmeler yapmalari saglanir (KB2.8). Ogrencilerin ¢ézim sii-
recinde kullandiklari stratejilerin hangi tir problemlerde kullanilabilece@ine dair genelle-
me yapmalari, bu genellemelerin gecerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirmeleri
beklenir. Bu degerlendirmelerde 6grencilerin farkli stratejiler kullanabilecekleri problem
kurma calismalari yapmalari saglanabilir. Ogrencilerin meslek gruplarindaki giinliik uygu-
lamalarda karsilasilan kesirlerin farkl gosterimleriileilgili dortislem gerektiren problemle-
ri c6zebilme becerilerini degerlendirmek amaciyla strecte ve 6grenme ¢iktisinin sonunda
aclk uclu sorulardan olusan calisma kagidi kullanilabilir. Performans goérevi olarak ¢gren-
cilere meslek gruplarindaki gunlik uygulamalarda kullanilan kesirlerin farkl gosterimi ile
ilgili durumlarda karsilasabilecekleri problemler verilebilir. Bu problemlerin ¢6zimune
yonelik farkl stratejiler gelistirmeleri, gelistirdikleri problem ¢ézimleri ile ilgili bir sunum
hazirlayarak arkadaslarina sunmalariistenebilir (OB2). Bu gorev, slireg bilesenlerini dikka-
te alarak performans kriterlerini barindiran analitik dereceli puanlama anahtari yardimiyla
degerlendirilebilir. Yapilan grup calismalari da 6gretmen tarafindan grup degerlendirme
formu kullanilarak degerlendirilebilir.

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Sifir rakaminin tarihgesini arastirmalari ve sinif ortaminda sunmalari istenebilir.
Ascl, mUhendis, bankaci, doktor, ¢iftci vb. meslek gruplarindan birini secerek bu meslek
grubunda karsilasilan dort islem gerektiren bir glinlik hayat problemi yazarak bu problemi
kesirlerin farkli gosterimleriile cozmelerive bu sUreciraporlastirarak sunmalari istenebilir.
On Kisilik bir yemek tarifi bulmalari ve bu tarifteki malzeme miktarlarini kaydetmeleri is-
tenebilir. Daha sonra tam sayili, ondalik veya ylzde olarak dedistirerek bu tarifi bir kisilik
olacak sekilde yeniden dlzenlemeleriistenebilir.

Destekleme Bilgitoplama ve dogrulama sUrecleriyle ilgili ek yonergeler verilerek rehberlik saglanabilir.
Hint-Arap, Misir, Maya, Babil, Roma vb. sayi sistemleriile ilgili video/animasyon izletilebilir.
Problem ¢dzme basamaklarinailiskin ek yonergeler verilerek stiregte destek olunabilir.
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2.2.11. DUZEY MATEMATIK UYGULAMALARI MODULU'NUN TEMALARI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri
DIiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: GUNLUK HAYATTA MATEMATIK

Bu temada odrencilerin glnlik hayatta rasyonel sayilarin kullanim alanlarini yorumlama-
lari ve rasyonel sayilarla ilgili problemleri cozmeleri amaglanmaktadir. Ayrica 6grencilerin
iklim degisikliginin etkilerini matematiksel verilere dayali olarak tahmin etmeleri amaclan-
maktadir.

14

MAB2. Matematiksel Problem Cézme

KB2.12. Mevcut Bilgiye/ Veriye Dayali Tahmin Etme, KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.5. Agik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarhlik, D9. Merhamet, D14. Saygl, D16. Sorumluluk,
D18. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

0OB2. Dijital Okuryazarlk, OB3. Finansal Okuryazarlik, OB6. Vatandaslk Okuryazarlig,
OB?7. Veri Okuryazarhgi, OB8. Strddrulebilirlik Okuryazarlgi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Gevre Egitimi ve iklim Dedisikligi

MAB3. Matematiksel Temsil, MABb. Matematiksel Arac ve Teknolojiile Calisma,
KB2.8 Sorgulama



ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Degerlendirme)

Temel Kabuller

V4

MBU.MU.2.1.1. Ginllk hayatta rasyonel sayilarin kullanim alanlarini yorumlayabilme

a)  Glnllk hayatta rasyonel sayilarin kullanim alanlarini inceler.
b)  inceledigi durumlardaki rasyonel sayilari sembolik olarak ifade eder.
c)  Rasyonel sayilarile glinliik hayat durumlari arasindaki iliskiyi agiklar.

MBU.MU.2.1.2. GlnlUk hayatta rasyonel sayilarla dort islem gerektiren problemleri ¢oze-
bilme

a)  Problemin icerdigi sayi ve islem bilesenlerini belirler.

b)  Problemde verilenlerile istenenlerin gerektirdigiislemler arasindakiiliskiyi belirler.

c)  Problem baglamiylailigkili verilenleri uygun matematiksel temsillere dénistur(r.

¢)  Problemi matematiksel temsiller kullanarak kendi ifadeleriile agiklar.

d)  Problemin sonucuna iliskin tahminde bulunur ve islemleri gerceklestirmek icin
stratejiler gelistirir.

e)  Belirlenen strateji veya stratejileri ¢ozim icin uygular.

f)  Céziim yollarini kontrol eder ve ¢ézlime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g)  Problemin ¢ézimd icin kullandigi veya gelistirdigi stratejileri gézden gecirerek
kisa yollari degerlendirir.

g)  Kullandigi strateji veya stratejileri farkli problemlerin ¢éziimlerine geneller.

h)  Genellemenin gegerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirir.

MBU.MU.2.1.3. iklim dedgisikliginin etkilerini matematiksel verilere dayali tahmin edebilme
a)  Iklim degisikliginin etkilerine iliskin veriler toplar.
b)  Elde edilen veriler (izerinden hesaplamalar yapar.
c)  Verianalizlerisonucunda iklim degisikligiile ilgili gelecege yonelik yargida bulunur.

GUnlik Hayatta Rasyonel Sayilarin Kullanimi
Glnliik Hayatta Rasyonel Sayilarla ilgili Problem Cézme
iklim Degisikligi ve Matematik

Genellemeler

Rasyonel sayilar glinlik hayatta 6lgme, paylasma ve hesap yapma gibiislemlerin temelini
olusturur.

iklim degisikliginin gelecekteki etkilerini ngdrmek, anlamak ve bu etkilere ¢ozim (iret-
mek icin matematiksel verilerin analizinden yararlanir.

Anahtar Kavramlar

devirli ondalikl gosterim, mutlak deger, rasyonel sayilar, tam sayilar, ylizde gosterim

Ogrenme ciktilari, performans gdrevleri, acik uclu sorular vb. kullanilarak degerlendirile-
bilir.

Rasyonel sayilarin ginlik hayatta kullanimina iliskin érnekleri iceren afis, poster vb. ha-
zirlamalarina yonelik performans gorevi verilebilir. Bu gérev analitik dereceli puanlama
anahtariile degerlendirilebilir.

Gercek yasam durumlarinda karsilasabilen problemlerin ¢cozimdne yonelik farkli strate-
jiler gelistirmelerini ve gelistirdikleri stratejiyle ilgili sunum hazirlamalarini iceren perfor-
mans gorevi verilebilir. Bu goérev analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Kesirlerin farkli gosterimlerini bildikleri ve kesirlerle ilgili dort islem gerektiren problemleri
cozebildikleri kabul edilmektedir. Bir problemin ¢ézimdnde istatistiksel arastirma stre-
cinin adimlarini takip etmeleri gerektigini fark edebildikleri, veri 6zetleme araclarina ilis-
kin (siklik degeri, aritmetik ortalama, ortanca ve tepe deder) hesaplamalari yapabildikleri,
nicel (kesikli) veriye dayali sonuglari yorumlayabildikleri, istatistiksel sonug ve gikarimlari
sorgulayarak veriye dayali karar verebildikleri kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme
Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Kesirlerin farkli gésterimleri(kesir, ondalik ve ylizde) ve kesirlerin farkl gosterimleriile il-
gili dort islem gerektiren problemlere iliskin 6n bilgileri bosluk doldurma, eslestirme, acik
uclu sorular vb. belirlenebilir. Veri toplama, 6zetleme (aritmetik ortalama, ortanca ve tepe
deder), gorsellestirme (kok-yaprak gdsterimive nokta grafidi), sonuglari yorumlayarak ka-
rar verme ve tartisabilme becerilerine yonelik acik uclu sorulardan olusan hazir bulunus-
luk testi uygulanabilir.

Ogrencilere “Glnlik hayatta rasyonel sayilarin kullanim alanlari nelerdir?" vb. acik uclu
sorular sorularak tartisma ortami olusturulabilir.

MBU.MU.2.1.1.

Ogrencilere "Giinliik hayatta tam sayilarin yeterli olmadigi durumlarda ne tiir sayilar kul-
laniyorsunuz?" sorusu yoneltilerek 6grencilerden bu durumu 6rneklendirmeleri istenir
(SDB2.1). Verilen 6rnekleri inceleyerek 6rneklerdeki rasyonel sayl kavramlarina iliskin du-
rumlari sembolik olarak ifade etmeleri beklenir (MAB3, SDB2.2). Ornedin, “Marketten 1,5 L
st aldim.", "Eczaci hastayaltablet ilac verdi.", "Borek yaparken 0,75 g. un kullandim.” vb.
Daha sonra rasyonel sayilarin gtnlik hayatta kullanim alanlariile ilgili sorular yoneltilerek
6grencilerin sirece aktif katildigi bir tartisma ortami olusturulur (SDB2.1, E3.5, D3.3). Bu
tartismalar araciliglyla 6grencilerin rasyonel sayilarin ginlik hayatlailiskilerini agiklamalari
saglanir. Ornegin “Rasyonel sayilari markette alisveris yaparken, yemek tarifi hazirlarken
ya da zaman hesaplamalarinda kullandigimizi fark ettim." gibi. Ogrencilere rasyonel sayila-
rin glinliik hayatta kullanimina érnekler iceren bir performans gdrevi verilebilir. Ogrenciler
performans goérevini afis, poster vb. seklinde hazirlayarak sunmalari istenebilir (SDB2.1,
D16.3). Performans gdrevini grup olarak yapmalari desteklenebilir. Ogrencilerin grup ca-
lismalarinda is birligi icinde hareket etmeleri ve birbirlerine karsi olumlu bir dil kullanmalari
istenir (SDB2.1, SDB2.2, D14.1). Ayrica 6grencilerin performans gorevi siirecinde sorumlu
ve planli davranmalari saglanir (D3.2, D16.3, E2.2). Performans gdrevleri analitik dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Ogrenme ciktisi acik uclu sorulardan olusan ca-
lisma kagidi kullanilarak degerlendirilebilir.

MBU.MU.2.1.2.

Ogrencilere glinliik hayatta rasyonel sayilarla dort islem gerektiren durumlarla nerelerde
karsilastiklarina iliskin acik uclu sorular sorulabilir. Bu sorular araciligiyla gunlik hayat-
ta rasyonel sayilarla dort islem gerektiren durumlar ile ilgili tartisma ortami olusturulur
(SDB2.1). Rasyonel sayilarla dort islem gerektiren problemlerinin segiminde glnlik hayat
durumlarina (yemek yapimi, ev ekonomisi, alisveris, paylasim, 6lgme-donlsim, kar-zarar,
zaman-hiz-mesafe vb.) yer verilir (OB3). Ginllk hayatta rasyonel sayilarla dért islem ge-
rektiren problemler hem kesirlerin farkli gésterimlerini hem de tam sayilarla yapilan top-
lama, gikarma, gcarpma ve bolme islemleriniicerebilir. Rasyonel sayilarla dort islem gerek-
tiren problemlerin ¢6zimunde 6grencilerden problemi anlayarak verilenleri ve istenenleri
belirlemeleriistenir (E3.1). Daha sonra verilenlerin ve istenenlerin gerektirdigiislemler ara-
sindakiiliskiyi tespit etmeleri beklenir. Bu sirecgte dgrencilerden problem baglamiyla iliskili
verileri tablo, sayl dogrusu, kesir modeli veya sembolik gdsterim vb. uygun matematiksel
temsillere donustirmelerive bu temsilleri kullanarak problemi kendiifadeleriyle aciklama-
larristenir (MAB3, SDB2.1). Problemlere yénelik gdziimlere gecmeden 6nce 6drencilerden
sonuca yonelik tahminlerde bulunmalari ve problemin ¢ozimune iliskin stratejiler gelistir-

meleri beklenir (E3.1). Ogrenciler, bu stratejileri gelistirirken farkl temsillerden (tablo ve
sayldogrusu vb.)veya matematiksel arag ve teknolojilerden yararlanmalariigin tesvik edilir
(MAB3, MABS). Ogrencilerin strateji gelistirmelerini desteklemek ve gelistirdikleri strate-
jileri kullanmalarini saglamak icin problem ¢ézme sirecinde grup calismalari yapmalari
saglanabilir (SDB2.1, SDB2.2). Gruplar 6grencilerin akademik basarilari ve sosyal dinamik-
leri dikkate alinarak olusturulabilir (SDB2.2). Ogrenciler, belirledikleri stratejileri kullanarak

problemleri c6zmeye ve ¢ozime ulasamadiklari durumlarda farkl stratejiler kullanmaya
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tesvik edilir (E3.10). Problem ¢ozimlerinin ardindan 6grencilerin ¢6zim yollarini kontrol
etmeleri saglanir (SDB1.2). Ogrencilerden problem ¢éziimlerindeki islemlere ydnelik tah-
min stratejilerini gézden gecirmeleri, kisa yollara iliskin ¢ikarim ve degerlendirmeler yap-
malari beklenir. Ayrica problemi ¢ozerken ne gibi stratejiler gelistirdiklerive bu stratejilerin
problemin ¢6zimdnd nasil kolaylastirdigr konusunda tartismalari saglanarak gordslerini
ifade etmelerine ve karsilastirmalarina olanak taninabilir (SDB2.1, E3.1). Daha sonra 6§-
rencilerin ¢6zUm stratejileri ile ilgili degerlendirmeler yapmalari saglanir (E3.1, D3.2). 0g-
rencilerden ¢6zUm strecinde kullandiklari stratejilerden hangi tir problemlerde yararla-
nabileceklerine dair genelleme yapmalari, bu genellemelerin gecerliligini matematiksel
orneklerle degerlendirmeleribeklenir. Bu degerlendirmelerde dgrencilerin farkli stratejiler
kullanabilecekleri problem kurma galismalari yapmalari saglanabilir. Ogretim siireglerinde
farkli akademik basariya sahip d6grencilerin eslestirilmesiyle akran 6grenmeleri destekle-

nebilir (SDB2.2, D20.2). Performans gorevi olarak glnlik hayat durumlarinda karsilasila-

bilecek problemler verilerek dgrencilerden ¢ozime yonelik farkli stratejiler gelistirmeleri,
gelistirdikleri problem ¢dzUmleriile ilgili sunum hazirlamalari ve bunlari arkadaslarina sun-
malari istenebilir (SDB2.1, D16.3). Bu gorev sirasinda glvenilir genel agdan yararlanmalari
desteklenebilir (OB2). Bu gdrev slirec bilesenleri dikkate alinarak performans kriterlerini
barindiran analitik dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Yapilan grup
calismalar 6gretmen tarafindan grup degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.
Ogrenme durumlari acik uclu sorular vb. ile degerlendirilebilir.

MBU.MU.2.1.3.

Ogrencilere "Iklim dedgisikligi nedir?”, “iklim degisikligi hayatimizi nasil etkiliyor?” vb. sorular
yoneltilerek fikirlerini agikca ifade edebilecekleri bir tartisma ortami olusturulur (SDB2.2,
E3.5). Tartisma esnasinda iklim degisikliginin sadece gevresel degil ekonomik ve sosyal
etkilerinin de oldugu vurgulanarak fen bilimleri, cevre egitimi ve iklim degisikligi, sosyal bil-
giler dersleriyle iliski kurulabilir (OB8). Bdylece iklim degisikligiile ilgili farkindalik olusturu-
labilir (D5.2). Ogrencilere “Diinyanin yillik ortalama sicaklik artis hizi nedir?", "Buzullardaki
erimeninyillik ortalama artis ylizdesinedir?" vb. sorular yoneltilir. Sorular araciligiyla merak
duygusu olusturulur (E1.1). Ogrencilerden iklim degisikliginin yillar icindeki etkilerine yéne-
lik gUvenilir kaynaklari kullanarak veri toplamalari istenir. Veriler grup veya bireysel olarak
toplanabilir(SDB2.2). Ogrencilere veri toplama stirecinde Meteoroloji Genel MiidUrliginiin
sicaklik, yagis, nem verileri; NASA ve NOAA iklim veri portallari, TUIK'in yillik cevre ve enerji
raporlari vb. kaynaklardan yararlanabilecegi belirtilir (0B2). Ogrencilerin grup veya bireysel
olarak farkli birer veri seti segmeleri saglanir. Ornegin son 30 yilin yillik ortalama sicaklik
degisimi, yadis miktarlari, deniz seviyesi yiikselmesi vb. Ogrencilerden veri toplarken vil,
olcdm birimi, konum gibi temel bilgileri eksiksiz olarak almalari beklenir. Toplanan veriler
grafik, tablo veya teknolojik araglarla analiz ederek hesaplamalar yapmalari istenir (0B7).
Grafikteki en yuksek ve en disUk degerler tespit ederek grafigi yorumlamalari istenebilir.
Ogrencilerden analiz ettikleri bu verilerden yola cikarak gelecege yonelik tahminler yap-
malari istenir (E3.6). Tahminlerini iklim degisikliginin olasi etkileriyle (tarim, su kaynaklari,
gdc, enerji kullanimi vb.) iliskilendirmeleri saglanir. iklim degisikligi ile ilgili tahminlerinin
gecerliligini sorgulamalari beklenir (KB2.8). Daha sonra 6grencilerden iklim degisikliginin
sonuglarina iliskin yargida bulunmalari istenir (E3.10). Ornegin "iklim degisikligi nedeniyle
yagis rejimleri degistigi icin kuraklk artti. Bu da tarimsal tGretimde verimliligi dtsUrayor.
Bu nedenle gelecekte gida glivenligi riski olusabilir." vb. Ogrenci yargilari alindiktan sonra
iklim degisikliginin sosyal, ekonomik ve gevresel etkilerine kisaca deginilir. Bu etkilerin sr-
dirdlebilirlik baglaminda sebep olduklari olumsuzluklar érneklendirilir (OB3, 0B8, D16.2).
Ogrencilerin konu ile cevre egitimi ve iklim degisikligi dersinde 6grendikleri arasinda ilis-
ki kurmalari saglanir. Sorumlu birer vatandas olarak bu konuda bireysel uygulamalarinda
yapabilecekleri dedisiklikler zerinde distnmeleri saglanir (0B6, 0B8, SDB2.3, SDB3.3,
D5.1, D16.2). Ayrica alinacak 6nlemlerin tlkemiz icin de ne kadar kritik oldugunu kavrama-
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lari saglanir (D19.3). Bu konuda yapilan uygulamalarin doga ve canlilari koruma igin dnemini
kavramalari saglanir (D9.3). Degerlendirmede acik uglu sorular kullanilabilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerin yakin cevresinde gériismeler yaparak ginlik hayatta rasyonel sayilarin en
cok kullanildigr alanlari belirleyip raporlastirarak sunmalari istenebilir.
Problem ¢dzme calismalarinda farkli ¢coztm yollarini deneyimlemeleri icin ev ekonomisi
konulu problem senaryolari olusturup olusturduklari problemleri ¢zmeleri ve ¢ozUm yol-
larini sinifta sunmalari istenebilir.
Ogrencilerin son 50 yildaki sicaklik degisiminin karbon emisyonuyla iliskisini arastirmalari
ve builigkileri grafik, tablo vb. araglarla gorsellestirmeleriistenebilir.
iklim degisikligiyle ortaya cikan deniz seviyesi ylikselmesinin gelecek yillara etkisi (izerine
arastirma yapmalariistenerek arastirmalarini tablo grafik vb. araglarla gorsellestirip sun-
malari istenebilir.

Destekleme Problemlerin ¢6zUmU kolaydan zora bir sirayla yaptirilarak 6drencilerin problem ¢cézme
becerileri desteklenebilir.
Problem ¢dzme basamaklarinailiskin ek yonergeler verilerek stiregte destek olunabilir.
GUnlik hayatta rasyonel sayilari gorddgu alanlara iliskin dijital eslestirme oyunlari oynati-
labilir.
Ulkemizin son 20 yildaki yadis miktarlariile ilgili veriler hazirlanarak sunulabilir ve bu veriler

ile iklim degisikligi arasindaki iliski 6grencilere yorumlatilabilir.

OGRETMEN Programa yonelik gorus ve Onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. Eq}ja@
YANSITMALARI AR
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2. TEMA: SAGLIK VE SPORDA MATEMATIK

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Bu temada dgrencilerin sivi 6l¢me birimlerinin saglik ve sporda kullanim alanlariyla ilgili
bilgi toplamalari, saglikli yasam ile ilgili bilgilerini matematiksel veriler ve temsillerden ya-
rarlanarak aliskanliklarina yansitmalari, saglik ve sporileilgili glinlik hayattan ylzde prob-
lemleri ¢ozmeleri amaclanmaktadir.

14

MAB2. Matematiksel Problem Cézme

KB2.8. Bilgi Toplama, KB2.15. Yansitma

E1.1. Merak, E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme),
SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D13. Saglikh Yasam, D14. Saygl, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
0OB7. Veri Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Beden Egitimi ve Spor

KB3.1. Karar Verme, KB3.3. Elestirel Disinme, MAB3. Matematiksel Temsil

45
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

MBU.MU.2.2.1. Sivi 6lgme birimlerinin saglik ve spor alanlarindaki kullanim alanlariyla ilgili
bilgi toplayabilme
a)  Saglik ve spor alanlarinda kullanilan sivi 6lgme birimleriyle ilgili bilgi edinme
yollarini belirler.
b)  Belirledigiyollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
c)  Konuileilgiliulasilan bilgileri dogrular.
¢)  Dogruladig bilgileri kaydeder.

MBU.MU.2.2.2. Saglikh yasam ile ilqili bilgilerini matematiksel veriler ve temsillerden
yararlanarak ginlik aliskanliklarina yansitabilme

a)  Saglikliyasamailiskin deneyimlerini gézden gegirir.

b)  Saglikliyasama iliskin deneyimlerine dayali ¢ikarim yapar.

c)  Ulasilan gikarimlari degerlendirir.

MBU.MU.2.2.3. Saglik ve spor ile ilgili glnlik hayattan ylzde problemlerine yonelik
problemleri gdzebilme

a)  Saglik ve sporlailgiliylizde problemlerindeki sayi ve islem bilesenlerini belirler.

b)  Problemde verilenlerile istenenlerin gerektirdigiislemler arasindakiiliskiyi belirler.

c)  Problem baglamiylailigkili verilenleri uygun matematiksel temsillere dénsturr.

¢)  Problemi matematiksel temsiller kullanarak kendi ifadeleriile agiklar.

d)  Problemin sonucuna iliskin tahminde bulunur ve islemleri gerceklestirmek icin
stratejiler gelistirir.

e)  Belirlenen strateji veya stratejileri ¢oz(im icin uygular.

f)  Céziim yollarini kontrol eder ve ¢ézlime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g)  Problemin ¢ézimdi igin kullandigi veya gelistirdigi stratejileri gézden gecirerek
kisa yollari degerlendirir.

g)  Kullandigi strateji veya stratejileri farkli problemlerin ¢éziimlerine geneller.

h)  Genellemenin gegerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirir.

Sivi Olcme Birimlerinin Saglik ve Spor Alanlarinda Kullanim
Saglkh Yasam
Saglik ve Spor Alanlarinda Ylzde iceren Problemleri Cézme

Genellemeler
Matematik, saglikli yasam ve sporlailgili bilgilerin analiz edilip anlamlandirilarak kalici alis-
kanlklara dondstiriimesinde dnemli bir aractir.

Anahtar Kavramlar
litre, mililitre, yizde

Ogrenme ciktilari, performans gérevleri, acik uclu sorular, kontrol listesi vb. kullanilarak
degerlendirilebilir.

Olcme birimlerinin saglik ve spor alanlarindaki kullanim alanlari hakkinda bilgi toplamalart
ve ulastiklari bilgileri afis, poster vb. olarak sunmalariniiceren performans gadrevi verile-
bilir. Bu gdrev analitik dereceli puanlama anahtartile degerlendirilebilir. Degerlendirmede
cesitlilik saglamak icin 6z degerlendirme, akran degerlendirme formlari da kullanilabilir.
Ogrencilerin kendileri icin bir haftalik saglikli yasam plani olusturup sunmalarini iceren
performans gorevi verilebilir. Bu performans gorevi butincul dereceli puanlama anahtari
ile degerlendirilebilir.

Sivi 6lcme birimlerini, kesirlerin farkli gésterimlerini bildikleri ve kesirlerle ilgili dort islem
gerektiren problemleri gdzebildikleri kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme  Sivi dlcme birimleri, kesirlerin farkli gdsterimleri ve kesirlerle ilgili dért islem gerektiren
Sureci problemlere iliskin 6n bilgileri bosluk doldurma, eslestirme, agik uclu vb. sorulardan olu-
san calisma kagidi kullanilarak belirlenebilir.
Koprii Kurma Ogrencilerden sivi 8lcme birimlerinin saglik ve spor alanlarinda kullanimina drnekler ver-
meleri istenebilir. Bu 6rneklerden yola cikilarak agrencilerin sivi 6lcme birimlerinin saglik
ve spor alaninda kullanimina yonelik gorUslerini ifade etmeleri saglanabilir.

Ogrenme-Ogretme  MBU.MU.2.2.1.

Uygulamalarn . . o x .. . - i e on
y9 Ogrencilere “Saglik ve spor alanlarinda sivi dlgme birimlerini kullanmak neden énemlidir?

vb. sorular yoneltilerek gortslerinin alindigi bir tartisma ortami olusturulur (SDB2.1). Tar-
tisma esnasinda gunlik hayatta karsilasabilecekleri ilag, kozmetik, sivi gida vb. Grdnler
Uzerinden sivi 6lcme birimlerinin saglik ve spor alanindaki kullanim alanlarina dikkat cekilir
(E1.1). Ogrencilere sivi dlcme birimlerinin saglik ve spor alanlarindaki kullanim alanlariyla
ilgili bilgi toplamalarini ve ulastiklari bilgileri poster, afis, resim, rapor vb. clarak sunmala-
riniiceren performans gérevi verilir (SDB2.1, 0B4). Bu slirecte bireysel galisma ya da grup
olarak calismalari saglanir (SDB2.2). Performans gdrevi hazirlama siirecinde 6grenciler-
den sorumlu ve planl davranmalari saglanir (D3.2, E2.2).0grencilerden konuya iliskin bilgi
edinebilmeleriigin glvenilir araglari (genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla
g6riisme vb.) belirlemeleri beklenir (0B1, 0B2). Belirledikleri bilgi edinme yollari araciligiyla
oleme birimlerinin saglik ve spor alanlarindaki kullanim alanlari hakkinda bilgileri bulmalari
beklenir. Ogrencilerden ulastiklari bilgileri 5gretmenlerinden, alan uzmanlarindan, bilimsel
kaynaklardan yararlanarak ya da arkadaslari ile tartisarak dogrulamalari beklenir (E3.10,
0B1). Dogruladiklari bilgileri kaydedip poster, afis, rapor vb. olarak dizenlemeleri ve sun-
malarristenir (SDB2.1, 0B1, 0B7). Bu siiregte 6grencilerden birbirlerini saygi cergevesinde
dinlemeleri, gorislerini belirtirken empatik yaklagmalari saglanir (SDB2.1, D14.1, E2.1). Elde
edilen sonuglara dayali olarak 6grencilere geri bildirim verilir. Ogrencilerin hazirladiklari
poster, afis, resim, rapor vb. strec bilesenlerinin yer aldigi performans kriterlerini barin-
diran analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Degerlendirmede c¢esitlilik
saglamak igin 6z degerlendirme, akran degerlendirme formlari da kullanilabilir. Ogrenme
ciktisinin sonunda acik uclu sorulardan olusan calisma kagidi kullanilabilir.

MBU.MU.2.2.2.

Ogrencilere “Dengeli beslenmek ve spor yapmak kendinizi nasil hissetmenizi saglar?’,
“Saglikl bir yasam strebilmenizigin gece uykunuzun slresi ne kadar olmalidir?” vb. sorular
sorularak konuya iliskin distnmelerini ve fikirlerini agiklamalarini saglayacak bir tartisma
ortami olusturulur (SDB2.1). Bu tartismalarla 6grencilerin uyku, su tiiketimi, bedensel ak-
tivite, ekran suresi, beslenme, hijyen vb. konularina iliskin farkindaliklari arttirilir. Ardindan
fen bilimleri dersiyle iliski kurularak saglikli yasam icin bu kavramlarin dnemi kisaca acikla-
nir. Saglikli yasam konusunda dengeli 6gunlerin ve fiziksel aktivitenin 6nemi vurgulanarak
bu konuda farkindalik gelistirmeleri saglanir (D13.1). Bu siiregte “Bir bardak suyun kag mi-
lilitre oldugunu biliyor musunuz?”, “igmeniz gereken giinliik su miktarini mililitre cinsinden
naslil hesaplayabilirsiniz?", “Yarim saatlik bir ylrdytsin ka¢ dakika oldugunu hesaplayabilir
misiniz?”, “Saglikli bir yasam strmek icin gliinde kag dakika ytrimeliyiz?” vb. sorularla 6§-
rencilerin saglikli yasam ile ilgili bilgilerini matematiksel temsillerle ifade etmeleri saglanir
(MAB3). Ardindan 6¢rencilerin glinliik hayatinda bu kavramlara iliskin (uyku stresi, su tii-
ketimi, ekran slresi vb.) bir haftalik ortalama yasam planlarini matematik temsillerden de
faydalanarak yazmalari istenir. Ardindan 6grencilerden bu deneyimlerini gézden gecirme-
leri istenir (SDB1.1, D13.1). Ogrencilerin yasam planlarini gézden gegcirdikten sonra saglikli
yasam konusunda mevcut durumlarina iliskin cikarim yapmalari saglanir. Ogrencilerden
ulastiklari gikarimlari sinifla paylasarak degerlendirmeleriistenir (SDB2.1). Bunun igin ayri-
lip birlesme, vizilti gruplari vb. teknikler ile grup tartismasi yaptirilir (SDB2.1, SDB2.2). Tar-
tisma esnasinda o6grencilere “Dizenli hareket etmek neden énemlidir?” ve “Saglikli beslen-



ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

mek icin neleri degistirmeliyiz?” gibi sorular yoneltilebilir. Tartisma sonucunda 6grencilerin
saglikli yasam konusunda gikarimlar yapmasi sadlanir. Ornedin “Saglikli yasam igin televiz-
yonizleme sUresiniazaltip, disarda oyun sUresiniarttirmaliyiz.”, "Her gtin 15 dakika ylrimek
hareketsiz kalmaktan daha iyidir." vb. Ogrencilerin ulastiklari cikarimlari degerlendirmeleri
saglanir (KB3.1). Saglikli yasamin dnemini fark etmeleri ve bu konuda giinliik davranislarin-
daki klclUk dlzenlemelerin bile ne denli dGnemli oldugu vurgulanir. Daha sonra dgrencilere
ogrendikleri bilgilerden yola ¢ikarak kendileri icin bir saglikli yasam plani hazirlamalari ve
sunmalarini igeren performans gorevi verilebilir (SDB2.1, D14.2, E3.10). Sunumlar hazir-
lanirken dijital araclardan da yararlanilabilir (0B2, 0B7). Ogrencilerin hazirladiklari sunum-
lar Gizerinden saglikl yasam konusunda degerlendirmeler yapmalari saglanir (KB3.3, E3.1,
D13.1). Performans gérevi, sireg bilesenleri dikkate alinarak performans kriterlerini barin-
diran bitlincil dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Ogrenme ciktisi
sonunda aclk uclu vb. sorular kullanilarak degerlendirme yapilabilir.

MBU.MU.2.2.3.

Ogrencilerden saglik ve sporla baglantili olarak giinliik hayatta karsilasabilecekleri yiizde
hesaplama durumlarina dair 6rnekler vermeleriistenir (E1.1). Bu 6rneklerden yola gikilarak
ogrencilerin saglik ve spor alaninda problem durumlari ile ilgili gérislerini ifade etmele-
ri saglanir. Problemler, spor misabakalarindaki atislarin isabet yizdesi, saglkl bir insa-
nin vicudundaki yag orani, paketli Urinlerin igerdigi maddelerin miktarlari vb. durumlari
icermesine dikkat edilir (D13.2). Bu problem durumlari araciligiyla beden egitimi ve spor
dersi ile iliski kurulabilir. Ayrica bir coklugu belirli bir ylzde ile artirmaya veya azaltmaya
yonelik hesaplamalarin yapildigi calismalara da yer verilmelidir. fjrnecjin”Bir sporcu, gunlik
almasi gereken kalorinin %60'n1 karbohidratlardan, %25'ini proteinlerden ve geri kalanini
yaglardan almaktadir. Sporcunun glnlUk kalori ihtiyaci 2500 kcal olduguna gore her bir
besin grubundan almasi gereken kalori miktarlari nedir?” vb. problemler kurgulanabilir.
Problemlerin, 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirmenin yani sira saglik bilinci
kazanmalarina 6zen gdsterilmelidir (D13.1). Ogrencilerden problemlerin ¢ézimi icin 6n-
celikle problemle ilgili matematiksel bilesenleri belirlemeleriistenir. Saglik ve spor ile ilgili
yUzde problemlerinin ¢6zimutnde dgrencilerin verilenler ve istenenleri belirlemeleri bek-
lenir. Daha sonra 6drencilerden verilenler ve istenenler arasindaki islem iliskilerini tespit
etmeleri beklenir. Bu strecte problemdeki iliskilere yonelik sekil ya da diyagram cizmeleri
istenerek 6grencilerin problemi anlamalari saglanabilir (OB4). Béylece problemlerin an-
lasilip anlasiimadigi degerlendirilebilir. Ogrencilerden problem baglamlarini yorumlarken
verilenleri belirleyip uygun matematiksel temsillere dénUstirmeleri ve problemi kendi ifa-
deleriyle aciklamalari beklenir. Problemlere yonelik matematiksel ¢ozimler gelistirilirken

ogrencilerden sonuca iliskin tahminde bulunmalari ve stratejiler gelistirmeleri beklenir.
Ogrencilerin ¢dziim stratejileri gelistirirken farkl temsillerden (tablo ve grafik vb.) yarar-
lanmalari saglanir (MAB3). Ogrencilerin sectikleri farkli stratejiler ile problemleri ¢dzme-
lerine firsat verilir. CozUm stratejileri gelistirme ve uygulama strecinde is birligi icinde
grup calismalari yapmalari saglanabilir (SDB2.1, SDB2.2). Ogrencilerden problem ¢ézme
stratejilerini gozden gecirmeleri, cdzUme ulastirmayan stratejileri degistirmeleri beklenir
(SDB1.2, E3.1, KB3.3). Kullandiklari veya gelistirdikleri stratejileri gdzden gegirip alternatif
yollarailiskin cikarim ve degerlendirmeler yapmalariistenerek stratejilerini paylasmalarina
olanak saglanir. Problem ¢6zme sirecinde kullandiklari stratejilerin hangi tlr problemler-
de kullanilabilecegine dair genelleme yapmalari ve yaptiklari genellemelerin gecerliligini
matematiksel drneklerle degerlendirmeleri beklenir. Ogrencilerin benzer tiirde giinliik ha-
yat problemleri kurmalari ve problemlerin baglamlarina yonelik yansitmalar yapmalari da
saglanir. Ayrica cikarimlarini degerlendirmeleri ve karar verme sirecine ait davranislarinin
sorumlulugunu kabul etmeleri saglanir (SDB3.3, D16.3, E3.10). Sagdlik ve spor alaninda kul-
lanilan uzunluk, zaman ve kdtle dlcme birimleriile ilgili problemlerde 6grencilerin problem
c6zme sirecini degerlendirmelerine yénelik kontrol listesi hazirlanabilir. Ogrenme durum-

larinin degerlendiriimesinde acik uclu sorular kullanilabilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  §grencilerin giinltk 8ganlerini kaydederek protein, karbohidrat ve yag oranlarini belirle-
meleri ve bu bilgilerini afis, poster vb. olarak sunmalariistenebilir.
Bulundugu yas grubunun beslenme aliskanliklarina iliskin bir arastirma planlayip gorUus-
meler yoluyla veri toplamalari ve bu verileri analiz ederek raporlastirmalariistenebilir. Bul-
gulari saglikli yasam aliskanliklari baglaminda yorumlamalari istenebilir.
Olimpiyatlardaki kisa, orta ve uzun mesafe kosu mesafelerini arastirarak bu mesafelerin
cm, m ve km dlgme birimleri cinsinden dontstmlerini yapmalariistenebilir. Bu dontstm-
leriiceren problemler verilerek cozmeleriistenebilir.

Destekleme Ogrencilere giinliik spor yapma siireleriyle ilgili bir haftalik tablo verilerek tabloyu doldur-
malariistenebilir.
Saglikl beslenme ve spor alanindaki yizde problemlerinin ¢6zim asamalarinda, 6grenci-
ler yapilan ek aciklamalarla desteklenebilir.

OGRETMEN Programa yonelik goris ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. (a]fi9:%([s]
YANSITMALARI FELH T
e e S

(ORSE oy



50

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

3. TEMA: SANATTA MATEMATIK

Bu temada 6grencilerin dlzgln ¢okgenleri kullanarak 6zgin bir siisleme sentezlemeleri,
cokgen ve cember kullanarak olusturulan dizlemsel sekillerin alanlarini bulmayi gerekti-
ren problemleri cézmeleri, geometrik cisimlere dayali deneyimlerini sanatsal tasarimlara
yansitmalari amaclanmaktadir.

16

MAB2. Matematiksel Problem Cézme

KB2.15. Yansitma, KB2.20. Sentezleme

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticllik,
E3.4. Gergedi Arama, E3.6. Analitiklik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is birligi,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D16. Sorumluluk

0OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBb. Kdltdr Okuryazarhg,
0B9. Sanat Okuryazarhgi

Sosyal Bilgiler

MAB3. Matematiksel Temsil
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

iCERIK CERCEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blgme ve
Degerlendirme)

MBU.MU.2.3.1. Dizglin gokgenleri kullanarak 6zgln bir stisleme sentezleyebilme

a)  Suslemede kullanilacak diizglin gokgenleri belirler.
b)  Sdslemeyiolusturmak icin diizgiin cokgenler arasindaki iliskileri kurar.
c)  Dizgiin cokgenlerikullanarak ézglin bir slisleme olusturur.

MBU.MU.2.3.2. Cokgen ve gember kullanilarak olusturulan diizlemsel sekillerin alanlarini
bulmayi gerektiren problemleri ¢ozebilme

a)  Cokgenve cember kullanilarak olusturulan diizlemsel sekillerin alanlarini bulmayi
gerektiren problemlerdeki verilen ve istenenleri belirler.

b)  Problemde verilenler ile istenenlerin gerektirdigi islemler arasindaki iliskiyi belir-
ler.

c)  Problem baglamiylailiskili verilenleri uygun matematiksel temsillere dénisturr.

¢)  Problemi matematiksel temsiller kullanarak kendi ifadeleriile aciklar.

d)  Problemin sonucuna iliskin tahminde bulunur ve islemleri gerceklestirmek icin
stratejiler gelistirir.

e)  Belirlenen strateji veya stratejileri ¢éz(im icin uygular.

) Cdézim yollarini kontrol eder ve ¢éziime ulastirmayan stratejiyi degistirir.

g)  Problemin ¢6zUmdi icin kullandigi veya gelistirdigi stratejileri gézden gecirerek
kisa yollari degerlendirir.

g)  Kullandigi strateji veya stratejileri farkli problemlerin ¢c6zimlerine geneller.

h)  Genellemenin gecerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirir.

MBU.MU.2.3.3.Geometrik cisimlere dayali deneyimlerini sanatsal tasarimlara
yansitabilme
a)  Geometrik cisimlerle ilgili deneyimlerini gézden gegirir.
b)  Tasarlama siirecinde geometrik cisimlerin kullanimina yénelik ¢ikarimlar yapar.
c)  Cikarimini farkl tasarimlar (zerinden degerlendirir.

Susleme
Diizlemsel Sekillerin Alanlariyla ilgili Problem Gézme
Geometrik Cisimlerle Sanatsal Tasarim

Genellemeler
Sanatsal tasarimlarda matematik; bicimlerin dizenli, dengeli ve estetik olarak uyumlu ol-
masini saglar.

Anahtar Kavramlar
cember, dikdortgenler prizmasi, dlzgin ¢okgen, kare prizma, kip, kire, silindir, i¢gen
prizma

Ogrenme ciktilari performans gdrevleri, acik uclu sorular, kontrol listesi vb. kullanilarak
degerlendirilebilir.

Ogrencilerin diizgiin cokgenleri kullanarak 6zgiin bir siisleme tasarlayip afis, poster vb.
olarak sunmalarina yonelik performans gorevi verilebilir. Bu gérev holistik dereceli puan-
lama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin geometrik cisimleri kullanarak sanatsal bir calisma tasarlamalarina yonelik
performans gorevi verilebilir. Bu gorev bitlncdl veya analitik dereceli puanlama anahtari
ile degerlendirilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin &riintileri, cokgenleri ve diizgiin cokgenleri bildikleri kabul edilmektedir.
Geometrik cisimlerin (kip, kare prizma, dikdortgenler prizmasi, tggen prizma, silindir ve
kire) kose, ylz, aynt 6zelliklerini bildikleri ve prizmalarin aginimlarini olusturabildikleri ka-
bul edilmektedir.

Ogrencilerin 8riintl konusundaki 6n bilgilerini ortaya gikarmak amaciyla bazi adimlari veri-
len stsleme ortntulerini tamamlamalariniiceren bosluk doldurma testi kullanilabilir.Cok-
genleri ve dizgln cokgenler ile ilgili 6n bilgilerini degerlendirmek igin bosluk doldurma,
eslestirme veya aclk uclu sorular kullanilabilir.

Ogrencilere drnek bir eser sunulup diizglin cokgenler ve geometrik cisimler kullanilarak
olusturulan slslemelerin diizeni(bosluk olmamasi, Ust Gste binmemesi)ile ilgili tartisma-
lari saglanabilir.

MBU.MU.2.3.1.

Ogrencilerin milli ve manevi degeri olan mimari yapilarimizda veya geleneksel sanatlarimiz-
da dUzgUn cokgenler kullanilarak olusturulan stslemelerin yer aldigi gorsel veya modeller
sunularak incelemeleri saglanir (OB5, OB9). inceleme icin dijital ya da basili kaynaklardan
da yararlanilabilir (0B2). Ogrencilerden gdsterilen model ya da gérsellerdeki diizgiin cok-
genleri belirlemeleri istenir. Ogrencilerin slirece aktif katilimi ve eglenerek dgrenmele-
ri desteklenir (E2.5, D3.2). “Parkeler, ari petekleri veya mimari slislemeler hangi diizgin
cokgenler yardimiyla olusturulmus olabilir?”, “Bu sekiller sislemelerde neden sikca kul-
laniliyor?” vb. sorularla dgrencilerin sisleme olusturmak icin kullanilan dizgin ¢okgenler
arasindaki aci ve kenar iliskilerini belirlemeleri saglanir (E3.4). Ogrencilerin incelenen &r-
neklerdeki dizgln cokgenlerle olusturulan stslemelerin olusum slrecini ve asamalarini
bir biitlin olarak ifade etmeleri beklenir (SDB2.1). Ornedin “Arilar peteklerinde altigenleri
yan yana getirerek dayanikli ve bosluksuz bir yapi olusturur.” vb. Ogrencilere diizgiin cok-
genleri kullanarak 6zgin ve estetik bir siisleme tasarlamalarina yonelik performans gorevi
verilir (D7.2, E3.3, 0B9). Performans gdrevini afis, poster vb. sekilde hazirlamalari ve arka-
daslarina sunmalariistenebilir (D16.3, SDB2.1). Ogrencilerin tasarimlarini yaparken noktal,
kareli kagitlardan veya dijital arac gereclerden yararlanmalari saglanabilir. Ogrencilerin
tasarimlarini sislemeye uygun olarak renklendirmeleri daha estetik bir hale getirmeleri
istenebilir (D7.2, E3.3). Ogrencilerin simetri, tekrar ve renk uyumu konularina dikkat et-
meleri saglanir. Bu gorev holistik dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir.
Ogrenme ciktisinin sonunda acik uclu sorular vb. kullanilarak degerlendirme yapilabilir.

MBU.MU.2.3.2.

Ogrencilere, cokgen ve cemberden olusan bir bélge gdsterilerek bu bélgenin alaninin nasil
hesaplanacagisorulur. Bdylece 6grencilerin merak duygulari harekete gegirilerek tartisma
ortami olusturulabilir (E1.1). Bu sekiller cami, geleneksel Tlirk hamami, kervansaray ve be-
destenlerde kullanilan stslemeler olabilir (OB9). Tartisma esnasinda sanat eserlerindeki
geometrik sekillerin estetik ve akustigin olusumuna katkisina dedinilir. Problemler olustu-
rulurken gercek yasam ya da matematiksel durumlardan yararlanilabilir. Ornegin “Bir tiyat-
ro sahnesinin dikdortgen seklindeki fonuna daire seklinde i1sikli bir dekor yerlestirilmistir.
Dikdortgen fonun boyutlari 12 m x 6 m, daire seklindeki dekorun ¢capi 4 metredir. Buna gére
fonda dekor yerlestirilebilecek ne kadar alan kalmistir?” vb. problemler kullanilabilir. Cok-
gen ve gember kullanilarak olusturulan sekillerin alanlarini bulmayi gerektiren problemleri
cOzerken ogrencilerden problemdeki verilenler ve istenenleri belirlemeleri istenir. Daha
sonra verilenler ve istenenler arasindaki islem iligkilerini tespit etmeleri beklenir. Bu su-
recte problemdeki iliskilere yonelik sekil ya da diyagram gizmeleri istenerek 6grencilerin
problemianlamalarisaglanir (OB4). Boylece problemlerin anlasilip anlasiimadigi degerlen-
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dirilebilir. Ogrencilerden problem baglamlarini yorumlarken verilenleri belirleyerek uygun
matematiksel temsillere donUtsttrmeleri ve problemi kendi ifadeleriyle aciklamalari bek-
lenir (MAB3). Problemlere yonelik matematiksel gozimler Uretilirken 6grencilerden so-

nuca iliskin tahminde bulunmalari ve stratejiler gelistirmeleri beklenir (E3.8). Ogrencilerin

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

¢c6zUm stratejileri gelistirirken farkl temsillerden (tablo, grafik vb.) yararlanmalari saglanir

(MAB3). Ogrencilerin sectikleri farkli stratejiler ile problemleri cézmelerine firsat verilir.

CozUm stratejileri gelistirme ve uygulama slrecinde is birligi icinde grup calismalari yap-
malari saglanabilir (SDB2.2). Ogrencilerden grup calismalari sirasinda ¢oziim stratejileri-

ni gdzden gegirmeleri, cdzime ulastirmayan stratejileri degistirmeleri beklenir (SDB1.2).
Kullandiklari veya gelistirdikleri stratejileri gdzden gecirip alternatif yollara iliskin ¢ikarim
ve degerlendirmeler yapmalariistenerek stratejilerini paylasmalarina olanak taninir. Prob-
lem ¢dzme surecinde kullandiklari stratejilerin hangi tir problemlerde kullanilabilecegine
dair genelleme yapmalarive yaptiklarigenellemelerin gecerliligini matematiksel érneklerle
degerlendirmeleri beklenir. Ogrencilerden cokgen ve gcemberden olusan bir bdlgenin alan
hesaplamasiyla ilgili problemler kurmalari ve problemlerin baglamlarina yonelik yansit-
malar yapmalari beklenir. Ayrica cikarimlarini dederlendirmeleri ve karar verme slrecine
ait davraniglarinin sorumlulugunu kabul etmeleri desteklenir (SDB3.3, D16.1). Cokgen ve
cember kullanilarak olusturulan sekillerin alanlarini bulmayi gerektiren problemlerin ¢6zU-
minde 6grencilerin problem ¢ézme slrecinin dederlendiriimesine yonelik kontrol listesi
kullanilabilir. Problem ¢6zme sdrecinin degerlendiriimesinde 6z degerlendirme formu da

kullanilabilir. Ogrenme durumlari acik uclu sorularla degerlendirilebilir.
MBU.MU.2.3.3.

Ogrencilere “Bir oyun parkindaki oyuncaklarin tasariminda hangi geometrik cisimler ter-
cih edilir? Bu cisimler neden tercih edilmis olabilir?” ya da “Bir binanin baélimleri bigcimsel
olarak hangi geometrik cisimlere benzer ve bu bigimlerin yapisal avantajlari nelerdir?” vb.
daha gok diisinmeye sevk eden sorular yoneltilerek tartisma ortami olusturulur (SDB2.1).
Bu tdr sorularla, 6grencilerin geometrik cisimlerle ilgili dnceki bilgi ve deneyimlerini yeni-
den degerlendirmeleri ve bu bilgileri ginlik yasam baglaminda iliskilendirmeleri saglanir.
Ogrencilere geometrik cisimleri kullanarak sanatsal bir calisma tasarlamalarini iceren bir
perfarmans goreviverilebilir. Bu calismada 6grencilerden heykel, vitray, G¢ boyutlu maket,
modern sanat objesi gibi 6zgln bir sanat Urtnd ortaya koymalari beklenir. Tasarim stre-
cinde kip, prizma, silindir, kire gibi geometrik cisimlerin bilincli ve 6zgtn bicimde kullanil-
masl tesvik edilir (E3.3). Tasarim slrecinde kareli ve noktall k&git ya da dijital araglardan
yararlanmalari desteklenir (OB2). Hazirladiklari sanatsal tasarimlari sinif ortaminda sunan
ogrencilerin hangi geometrik cisimleri neden kullandiklarini ve bu cisimlerin gorsel veya
yapisal etkilerini agiklamalari istenir (SDB2.1, D16.3, E3.1). Sunumlarin ardindan 6grencile-
rin birbirlerinin tasarimlari Gzerine konusabilecedi bir tartisma ortami olusturulur (SDB2.1,
E3.10). Tartisma sonunda 6¢rencilerden geometrik cisimlerin sanatsal kullanimina yonelik
cikarimlar yapmalari beklenir. Ornegin “Tasarimda siitunlar yapilirken silindir kullanildigin-
da estetik acidan daha guzel duruyor.” vb. Daha sonra dgrencilerden kendi tasarimlariyla
arkadaslarinin tasarimlarini karsilastirmalari istenir. Bu karsilastirma sonucunda égrenci-
lerin cikarimlarini farkli tasarimlar Gzerinden degerlendirmeleri saglanir. Performans gére-
vi biitiinciil veya analitik dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Ogren-
me ¢iktisi sonunda acik uglu sorular kullanilarak degerlendirme yapilabilir.
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Ogrencilerden, tarihi mekanlar ve mizelerdeki geometrik siislemelerde kullanilan gok-
genler Uzerine arastirmalar yaparak cektikleri fotograflar ve tespit ettikleri cokgenlerin
isimleriniiceren bir sunum hazirlamalariistenebilir.

Ogrencilerden, cami, kervansaray, bedesten veya hamam mimarisindeki geleneksel siis-
lemelerden esinlenerek cember ve cokgenlerden olusan bir desen tasarlamalari ve bu
tasarimlari Uzerinden alan hesaplamasi yapmalari istenebilir.

Ogrencilerin sanat eserlerinde kullanilan altin oranla ilgili arastirma yapmalari istenebilir.
Altin oran iceren sanat eserlerinin oldugu bir poster hazirlayarak sunmalari istenebilir.

Cokgenler, cember ve herikisinin de kullanildigi dizlemsel sekillerin alanlarini bulmayi ge-
rektiren problemlerin ¢6zim asamalarinda, dgrenciler yapilan ek aciklamalarla destekle-
nebilir.

Onceden hazirlanmis bir dijital veya basili tasarim gdsterilerek bu tasarimlarda hangi ge-
ometrik cisimlerin kullanildigini belirlemeleriistenebilir. Daha sonra 6grencilerin bu tasa-
rimlar Gzerinden geometrik cisimlerin sanatta kullanimina yonelik gérUsleri alinabilir.

Programa yonelik gorUs ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. El “EJ
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI

BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

4. TEMA: DOGADA MATEMATIK

Bu temada ogrencilerin dogadaki ¢rtntdleri gdzlemlemeleri, dizlemde iki paralel dogru
ve bir kesenle olusan aci modellerini dogadaki érnekler Gzerinden yorumlamalari amac-
lanmaktadir. Ayrica dogadaki dizgin ve dizgln olmayan sekil 6rneklerini inceleyerek
ozelliklerini karsilastirmalari amaclanmaktadir.

10

KB2.2. Gozlemleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.14. Yorumlama

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Glvenme (0z Gliven), E2.2. Sorumluluk, E3.3. Yaraticilik,
E3.5. Acik Fikirlilik

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf,
D20. Yardimseverlik

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB8. Strdurulebilirlik Okuryazarligi

Fen Bilimleri, Cevre Egitimi ve iklim Degisikligi

KB3.1. Karar Verme

b5
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OGRENME CIKTILARI

VE SUREG BILESENLERI

iCERIK CERCEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Siireci

Koprii Kurma

MBU.MU.2.4.1. Dogadaki orintileri gozlemleyebilme

a)  Dogadakiérnekleriincelerken, 6riintl 6zelligini 6l¢lt olarak belirler.
b)  Dogada ériinti olusturan 6rneklere iliskin veri toplar.
c)  Toplanan verileri siniflandirarak kaydeder.

MBU.MU.2.4.2. Dizlemde iki paralel dogru ve bir kesenle olusan agi modellerini dogadaki
ornekler Gizerinden yorumlayabilme

a)  ikiparalel dogru ve bir kesenle olusan aci modelleriniinceler.
b)  inceledigi 6rneklerden yola cikarak agi modelleri olusturur.
c)  Olusturdugu modellerdeki agilarin 6zelliklerini belirleyerek aciklar.

MBU.MU.2.4.3. Dogadaki dlizglin ve diizgin olmayan sekil orneklerini inceleyerek 6zel-
liklerini karsilastirabilme

a)  Dogadakidiizglin ve diizgiin olmayan sekil rnekleriniinceleyerek ézelliklerini be-
lirler.

b)  Belirlenen ézelliklere iliskin benzerliklerilisteler.

c) Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklar listeler.

Dogadaki Oriintiler
Dogada Olusan Agi Modelleri
BDogadaki Dlzgln ve Dizgln Olmayan Sekiller

Genellemeler
Dogada acI modelleri gdzlemlenebilir.
Dogadaki dlizen ve tekrar matematiksel kurallarla aciklanabilir.

Anahtar Kavramlar
cokgenler, dis ters acilar, dizgln cokgenler, i¢ ters acilar, 6rintd, yondes acilar

Ogrenme ciktilari performans gdrevleri, acik uclu sorular, kontrol listesi vb. kullanilarak
degerlendirilebilir.

Dogadaki ortntd érneklerine iliskin veri toplamalari ve sunmalariniiceren performans go-
revi verilebilir. Bu gdrev analitik dereceli puanlama anahtariile dederlendirilebilir.
Cesitlinesneleri kullanarak paralel iki dogru ve kesenden olusan agilari kullanarak bir ma-
halle plani yapmalarini iceren performans gorevi verilebilir. Bu gérev buttncul dereceli
puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Dogadaki dizgin ve dizgin olmayan sekillerin benzer ve farkli 6zelliklerini belirleyerek
afis, poster vb. seklinde sunmalariniiceren performans gorevi verilebilir. Bu gorev bittn-
cll dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin driintiileri, iki paralel dogru ve bir kesen ile olusan acilari, cokgenleri ve diiz-
gin cokgenleribildikleri kabul edilir.

Ogrencilerin 8riintli konusundaki 6n bilgilerini ortaya gikarmak amaciyla bazi adimlari veri-
len sekil 6runtdlerin diger adimlarini bulmalariniiceren sekil orneklerinden olusan bosluk
doldurma vb. sorular kullanilabilir. Iki paralel dogru ve bir kesen ile olusan maodellerdeki
acilari (yondes, ters, ig ters ve dis ters acl1) belirlemeleri, gokgenleri ve diizglin gokgenler
ile ilgili 6n bilgilerini degerlendirmek icin bosluk doldurma, eslestirme veya acgik ucglu soru-
lar kullanilabilir.

Ogrencilere gesitli gérseller gdsterilerek bu gdrseldeki driintleri tespit etmeleri istene-
bilir. Daha sonra "Dogada gordigintz 6rantd drnekleri nelerdir?" sorusu yoneltilerek 69-
rencilerin dogadan ortnt 6rnekleri vermeleri saglanabilir.
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Dogadan nesneler (yaprak damarlari, gam kozalaklari, salyangoz kabuklarini vb.) getirile-
rek veya gorselleriinceletilerek 6grencilerin bu nesnelerdeki 6rintilere dikkatleri cekile-
bilir. inceleme esnasinda "Bu sekillerin ortak 6zelligi nedir?", "Sence bu sekil tekrar ediyor
mu?"vb. sorularyoneltilerek tartisma ortamiolusturulur (SDB2.1, E3.5). Tartismalarla hem
ogrencilerin dogadaki ortintlere karsi meraki artirilir hem de 6grencilerde 6rintd farkin-
daligi olusturulabilir (E1.1). incelenen cam kozalaginin pullarinin yukardan asagiya dogru
saylldiginda pul sayilari arasindaki iliskinin olusturdugu 6rintd goérsel Gzerinde gdsterilir.
Ogrencilerden dogadaki driintli drneklerini(aycicedi, tuz kristalleri, agac dallari vb.) belirle-
meleri istenir. Ogrencilerden dogadan gozlem yaparak (kus tlyleri, kar tanesi sekilleri vb.)
oriintii iceren dogal unsurlari belirlemeleri beklenir (KB3.1, 0B4). Ogrencilerin gézlem ya-
pacaklaridurumlaricin drintl 6zelligini 6lcUt olarak belirlemeleri saglanir. Dogadaki 6rin-
tl 6rneklerini gozlemlerken dogaya zarar vermemeleri gerektigi vurgulanarak fen bilimleri
ve gevre egitimi ve iklim dedisikligi dersleri ile iliski kurulabilir (D5.2, D15.2). Ayrica dogada
yer alan guizelliklerin, var olan cesitliligin korunmasi gerektigi ve bunun strdurdlebilir bir
cevre igin 6nemivurgulanarak dogal glzellikleri koruma konusunda farkindalik olusturma-
lari desteklenir (D5.2, D15.2, D16.3, 0B8). Ogrencilerden cizerek ya da fotografini gekerek
gozlemledikleri 6rintd modellerini belgelemeleri ve performans gorevi olarak sunuma
dontstlrmeleri istenebilir. Topladiklar 6riinti modellerine ait verileri sinifta arkadasla-
rina sunmalari beklenebilir (SDB2.1). Topladiklari 6riinti modellerini benzerliklerine gore
(6riintllerdeki iliskinin sayisal degeri vb.) siniflandirarak kaydetmeleri istenir. Ogrencilerin
siniflandirdiklart 6riintd modellerinden tablo olusturmalari veya dijital bir sunum hazirla-
malari saglanir (0B2). Ogrencilerin sunumlarindan yola cikilarak sinifta bir tartisma ortami
olusturulup dogadaki 6rtintld modelleriyle ilgili distncelerini ifade etmeleri saglanabilir
(SDB2.1). Performans gorevi analitik dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendiri-
lebilir. Ogrenme ciktisi sonunda degerlendirme igin acik uclu sorular vb. kullanilabilir.

MBU.MU.2.4.2.

Ogrencilerden iki paralel dogru ve bir kesenle olusan aci modellerine dogadan drnekler
(balik kilgiklari, tren yolu hatlari, yollar, kavsaklar vb.)vermeleriistenir. Dogada ya da gevre-
de karsilastiklari paralel dogrular ve kesenlere drnek olabilecek durumlara iliskin fotograf
veya gorseller sunulabilir (OB4). Ogrencilerden iki paralel dogru ve bir kesenle olusan ac|
modellerinin dogadaki 6rneklerinin resmini gizmeleri istenebilir (0B4). Fotograf veya gor-
sellerdeki agi modelleriincelenerek dgrencilerin dogadaki aci drnekleri hakkindaki ddsin-
celeriniifade etmeleri saglanir (SDB2.1). Ornegin "Evlerde yliksege ulasmak icin kullandigi-
miz merdiven basamaklarinin kesistigi yerlerde yondes, i¢ ters, dis ters ve bltdnler acilar
olusmustur.” vb. Ogrencilere sadece paralel ve kesisen dogrular kullanarak bir mahalle
plani olusturmalarini iceren performans gérevi verilebilir. Ogrenciler tasarimlari sirasinda
teknolojik araclardan da yararlanabilirler (0B2). Performans gorevini is birligi igerisinde
ve yardimlasarak grup olarak yapmalari istenebilir (SDB2.1, SDB2.2, D20.1). Performans
gorevini yerine getirirken modellemelerinde atik malzemeler kullanmalari istenir (D5.2,
D17.3). Bu sayede atik azalma konusunda sorumlu davranmalari saglanabilir (SDB3.3,
0B8). Yondes, ters, i¢ ters ve dis ters agilari mahalle planlarinda kullanmalari beklenir. Per-
formans gorevi icin bir planlama yapmalari ve 6zgin modellemeler olusturmalari saglanir
(SDB3.3, D3.2, D16.3, E3.3). Ogrencilerden olusturduklari mahalle planindaki acilarin 6zel-
liklerini aciklayarak arkadaslarina sunum yapmalari istenir (SDB2.1, E1.5). Bu performans
gdrevi bitlincil dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Ogrenme ciktis|
sonunda aclk uclu soru, dogru yanlis ve eslestirme sorulariile degerlendirme yapilabilir.

MBU.MU.2.4.3.
Ogrencilerden dogadaki cevresi diizgiin (petekler vb.) ve diizgiin olmayan (yapraklar, gi-

cekler vb.) sekillere drnekler vermeleri istenir. Ogrencilere dogadaki diizgiin ve diizgiin
olmayan sekil 6rnekleri(kar taneleri, ari kovani, kaya parcalarinin yizleri, daglarin yizeyleri

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme MBU.MU.2.4.1.
Uygulamalari
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vb.) gésterilerekinceletilir. Ornekler gérsellerle cesitlendirilebilir. Ogrencilerin bu érnekleri
inceleyerek 6rneklerindeki dizgtn ve dizgun olmayan sekillerin kenar ve aci 6zellikleri-
ni belirlemeleri istenir (0B2). Ogrencilerin belirledikleri 8zellikleri kontrol ederek diizgiin
ve diizgiin olmayan sekillerin benzer ézelliklerini listelemeleri istenir. Ornegdin "ari petedi
ve kirik bir cam parc¢asinin sahip oldugu ortak dzellikler: her ikisinin de bir cokgen olmasi,
kdse ve kenarlara sahip olmalaridir." Benzer dzellikleri belirledikten sonra 6grencilerden
diizgiin ve diizgiin olmayan sekillerin farkli 6zelliklerini listelemeleri beklenir. Ornegin "ari
petegdinin kenar uzunluklarive aci dlcUleri birbirine esittir. Ancak kirlk cam parcasinin kenar
uzunluklari ve aci dlcUleri birbirinden farklidir." Daha sonra dgrencilerin dogadaki dlzgin
ve dliizgln olmayan sekillerin benzer ve farkli 6zelliklerini afis, poster vb. seklinde sunma-
larini iceren performans gorevi verilebilir. Bu performans gorevini grup olarak yapmalari
istenebilir (SDB2.2). Performans gdrevinde diizgln ve diizgin olmayan sekillerin benzer-
lik ve farkliliklarini agiklamalari istenir. Ogrencilerin performans gdrevini yerine getirmek
icin sorumluluk bilinciyle bir plan yapip bu plana uygun ilerlemeleri saglanabilir (SDB3.3,
D3.2, D16.3, E2.2). Bu performans gorevi, slirec bilesenleri dikkate alinarak performans
kriterlerini barindiran bittncdl dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir.
Ogrenme ciktisi sonunda acik uglu soru, dodru yanlis ve eslestirme sorulari kullanilarak
degerlendirme yapilabilir.

Dogada bulunan dizgln ve dlzgin olmayan sekil drneklerini karsilastirmayi iceren dijital
biricerik tasarlamalariistenebilir.

Dogadan ilham alarak karton, ip, cubuk, pipet gibi nesneleri kullanarak paralel iki dogru
ve kesenden olusan agi modelleri yapmalari istenebilir. Aci modellerini sinifta sunmalari
istenebilir.

Dogadaki dizgln ve dizgln olmayan sekil drneklerinin karsilastiriimasini saglayan dijital
biricerik tasarlamalariistenebilir.

Oriintl modelleri iceren tasarim drneklerine ait gérseller sunularak bunlardan dogada
gozlemlenen ordntulerin kullanildigr tasarimlari belirlemeleriistenebilir.

Yaprak damarlari, dalgalar, agac siralari vb. dogal yapilardaki iki paralel dogru ve bir ke-
senle olusan acilari gorseller Gzerinde cizerek gostermeleriistenebilir.

Dogadaki dlizglin ve dizgln olmayan sekil drneklerini dijital icerikler Gzerinden kendi hiz-
larinda inceleyerek karsilastirmalari saglanabilir.

Programa ydnelik goris ve Onerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. |_E|."-"iﬂ't|§|

[.l,.;f-;.
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri
DISIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

5. TEMA: MESLEKLER VE MATEMATIK

Bu temada 6g@rencilerin oran-orantinin meslek gruplarindaki kullanimlarini yorumlamala-
r, geometrik sekil ve cisimlerin meslek gruplarindaki kullanim alanlari ile ilgili bilgi topla-
malari; veri toplama, analiz ve sonug cikarma ile ugrasan meslek gruplari hakkinda bilgi
toplamalari, matematigin kullanildigi gelecekteki meslek gruplarini tartismalari amaclan-
maktadir.

14

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.14. Yorumlama, KB2.18. Tartisma

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme,
E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gergedi Arama, E3.5. Agik Fikirlilik, E3.10. Elestirel Bakma,

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is birligi,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D14. Saygl

OB1. Bilgi Okuryazarhgl, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB7. Veri Okuryazarlgi

Sosyal Bilgiler

KB3.3. Elestirel Distinme

59
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

iCERIK CERCEVESI

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

MBU.MU.2.5.1. Oran ve orantinin meslek gruplarindaki kullanimlarini yorumlayabilme

a)  Oranve orantinin meslek gruplarindaki kullanimlarini inceler.

b)  Meslek gruplarinda karsilasilan oran ve oranti durumlarini matematiksel ifadelere
déndstirdr.

c)  Oranve orantinin meslek gruplarindaki kullanimlarini agiklar.

MBU.MU.2.5.2. Geometrik sekil ve cisimlerin meslek gruplarindaki kullanim alanlari ile
ilgili bilgi toplayabilme
a)  Geometrik sekil ve cisimlerin meslek gruplarindaki kullanim alanlari ile ilgili bilgi
edinme yollarini belirler.
b)  Belirledigiyollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
c)  Konuileilgiliulasilan bilgileri dogrular.
¢)  Dogruladig bilgileri kaydeder.

MBU.MU.2.5.3. Veri toplama, analiz etme ve sonug¢ ¢ikarma ile ugrasan meslek gruplari
ile ilqili bilgi toplayabilme
a)  Veritoplama, analiz etme ve sonug ¢ikarma ile ugrasan meslek gruplari ile ilgili
bilgi edinme yollarini belirler.
b)  Belirledigiyollari kullanarak konu hakkinda bilgiler bulur.
c)  Konuileilgili ulasilan bilgileri dogrular.
¢)  Dogruladigi bilgileri kaydeder.

MBU.MU.2.5.4. Matematigin kullanildigi gelecekteki meslek gruplarini tartisabilme
a)  Gelecekte matematigin kullanildigi mesleklere yénelik mantiksal temellendirme
yapar.
b)  Mantiksal celigkileri veya tutarsizliklari tespit eder.
c)  Ulasilan gérisleri ¢lrdtlr veya kabul eder.

Meslek Gruplarinda Kullanilan Matematik
Gelecedin Meslekleri ve Matematik

Genellemeler
Matematik; farkli mesleklerdekiislerin planlanmasi, analiz edilmesive dogru kararlar alin-
masinda énemli bir rol oynar.

Anahtar Kavramlar
geometrik cisimler, geometrik sekiller, oran, oranti

Ogrenme ciktilari performans gdrevleri, acik uclu sorular, kontrol listesi vb. kullanilarak
degerlendirilebilir.

Sectikleri bir meslek grubunda karsilasilan bir durumu oran-oranti iliskisi baglaminda
aciklayarak sunmalarini iceren performans gorevi verilebilir. Bu gorev batincul dereceli
puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Geometrik sekil ve cisimlerin meslek gruplarindaki kullanim alanlari ile poster, afis, rapor
vb. hazirlamalariniiceren performans gorevi verilebilir. Bu gorev bittncdl dereceli puan-
lama anahtariile degerlendirilebilir.

Veri toplama, analiz etme ve sonugc cikarma ile ugrasan meslek gruplari hakkinda daha
derinlemesine bilgi edinebilmeleriicin bilgi toplamalarini ve bu bilgileri poster, afis, rapor
vb. olarak sunmalariniiceren performans gorevi verilebilir. Bu gorev analitik dereceli pu-
anlama anahtariile degerlendirilebilir.

iki nicelik arasindaki oran-oranti durumlarini, kesirlerin farkli gésterimlerle (ondalik, yiiz-
de) temsillerini bildikleri kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme Iki nicelik arasindaki oran-oranti durumlari, kesirlerin farkli gdsterimlerle (ondalik, yiizde)
Siireci temsilleriile ilgili bilgilerini ortaya cikarmak icin eslestirme testi, acik uclu, kisa cevapli vb.
sorular kullanilabilir.

Koprii Kurma Ogrencilere meslek gruplarinda matematigin kullanim alanlariyla ilgili neler bildikleri so-
rulabilir. Oran ve oranti konusunu hangi meslek gruplarinda kullanildigi ile ilgili tartisma
ortami olusturulabilir.

Ogrenme-Ogretme  MBU.MU.2.5.1.

Uygulamalari Ogrencilerin mimarlik, miihendislik, eczacilik, asgilik, marangozluk, grafik tasarim vb. ge-

sitli mesleklerde oran ve orantinin nasil islevsel olduguna dair gorUsleri sorularak gelen
yanitlar alinir (SDB2.1). Ornegin "'miihendisler bir binayi dlcekli olarak kiiciltiip binanin min-
yatUrdnU yaparken oran kullanir. 1:100 6l¢ekli bir bina maketi, gercek binanin 100'de 1boyu-
tunda yapilmis modelidir." Bdylece 6grencilerin hem matematiksel bilgilerini mesleki bag-
lamlarla iliskilendirmeleri hem de matematigin gercek yasamla baglantisini fark etmeleri
saglanabilir. Ogrencilere sectikleri bir meslek grubunda karsilasilan bir durumu oran-oran-
tiiliskisi baglaminda aciklayarak sunmalariniiceren performans gorevi verilir. Bu perfor-
mans gdrevini is birligi icinde grup olarak yapmalari saglanabilir (SDB2.2). Ogrencilerden
performans gdrevinde belirledikleri durumu matematiksel ifadelere donUstlrerek acik-
lamalari istenir (SDB2.1). Ornegin doktorlar ilac dozajlarini hastanin kilosuna gére oranti
ile hesaplar. "1 kg icin 0,1 mlilag gerekiyorsa, 50 kqg'lik bir hasta icin 5 ml ilac gerekir." vb.
Bu slregte dgrencilerin kurduklari oran-orantinin dogrulugunu kontrol etmeleri ve yanlis-
lik varsa diizeltmeleri saglanir (SDB1.2, E3.1). Ogrencilerin sectikleri meslek ve kurduklar
orantiy! sinif arkadaslarina sozlii olarak sunmalari istenir (SDB2.1, E1.5). Ogrencilerin ilgili
meslek grubunu temsilen bir ¢izim, fotograf vb. kullanarak oran-oranti durumlarini gorsel
olarak desteklemeleriistenebilir (E3.3, 0B4). Bu performans gérevi, siireg bilesenleri dik-
kate alinarak bitiincil dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Ogrenme
ciktisi sonunda acik uclu soru, dogru-yanls, eslestirme vb. sorular kullanilarak degerlen-
dirme yapilabilir.

MBU.MU.2.5.2.

Ogrencilerin geometrik sekil ve cisimlerden yararlanan mesleklere érnekler vermeleri is-
tenir ve bu dogrultuda sinifta bir tartisma ortami olusturulabilir. Tartisma sirecinde 6zel-
likle mimarlik, ic mimarlk ve muhendislik gibi mesleklerde geometrik sekil ve cisimlerin
kullanim alanlarina deginmeleri saglanir. Ogrencilerden geometrik sekil ve cisimlerin mes-
lek gruplarindaki kullanim alanlari ile poster, afis, rapor vb. hazirlamalarini iceren perfro-
mans gorevi verilebilir. Bu slirecte gruplara ayrilarak galismalari desteklenebilir (SDB2.1,
SDB2.2). Performans gdrevi slirecinde 6grencilerden sorumlu ve planl davranmalari sag-
lanir (D3.2, E2.2). Geometrik sekil ve cisimlerin meslek gruplarindaki kullanim alanlari ile
ilgili bilgi edinebilmeleriicin glvenilir araglari(genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uz-
manlariyla gérisme vb.) belirlemeleri beklenir (OB1, 0B2). Belirledikleri bilgi edinme yollar
araciliglyla geometrik sekil ve cisimlerin meslek gruplarindaki kullanim alanlari hakkinda
bilgi toplamalari istenir. Ogrencilerin ulastiklari bilgileri 6gretmenlerinden, alan uzmanla-
rindan, bilimsel kaynaklardan yardim alarak ya da arkadaslari ile tartisarak dogrulamalari
saglanir (E3.4, E3.10, D3.3, 0B1, 0B7). Dogruladiklari bilgileri kaydederek poster, afis, ra-
por vb. seklinde diizenlemeleri ve sunmalariistenir (SDB2.1, 0B1). Bu slrecte 6grencilerin
birbirlerini saygili bir sekilde dinlemeleriistenir (SDB2.1, D14.1). Ogretmen grup calismalari-
nigrup degerlendirme formu kullanarak degerlendirebilir. Elde edilen sonuglara dayali ola-
rak 8grencilere geri bildirim verilir. Ogrencilerin hazirladigi poster, afis, resim ya da raporlar
slirec bilesenlerinin yer aldigi performans kriterlerini barindiran analitik dereceli puanlama
anahtariyla degerlendirilebilir. Oz degerlendirme veya akran degerlendirme formuyla 6§-
rencilerin de degerlendirme siirecine katilmalari desteklenebilir. Ogrenme ciktisinin so-
nunda acik uclu sorulardan olusan calisma kagidi kullanilabilir.
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MBU.MU.2.5.3.

Ogrencilerin veri toplama, analiz etme ve sonug cikarma ile ugrasan mesleklere drnek-
ler vermeleri istenir. Bu meslek gruplarinin ¢calismalarina iliskin sinifta bir tartisma orta-
mi olusturulabilir. Tartisma sirecinde istatistikci, ekonomist, sosyolog, finans uzmani
vb. mesleklerde verinin roliine dikkat cekilir. Ogrencilerin bu mesleklerde kullanilan veri
tlrleri ve yontemleri hakkinda tartismalari saglanir (SDB2.1, E3.1). Ornegin istatistikcilerin
anketler, gozlemler veya deneyler yoluyla topladiklari verileri analiz ederek toplumun ihti-
yaclarini, egilimlerini ya da sorunlarini ortaya koyduklari tartisilarak sosyal bilgiler dersiyle
baglanti kurulabilir. Bu tartismalar sirasinda dgrencilerin yakin ¢cevrelerinden de drnekler
vermeleri tesvik edilir (SDB2.1). Ornedin bir kantin isletmecisinin hangi Griinlerin daha cok
tercih edildigini gdozlemlemesi, okul yoneticilerinin okulda klcuk bir anket dizenleyerek
ogrencilerin sorunlarinailiskin gérusleri toplamasi ya da bir ailenin bitcesindeki gelir-gider
dengesini incelemesi, veri toplama ve analiz etme streclerine 6rnek olarak gosterilebilir.
Ardindan 6grencilere veritoplama, analizetme ve sonuc ¢ikarmaile ugrasan meslek grup-
lari hakkinda daha derinlemesine bilgi edinebilmeleriicin bilgi toplamalarini ve bu bilgileri
poster, afis, rapor vb. olarak sunmalarinriceren performans goreviverilir. Bu strecte ishir-
likli grup calismasi yapmalari desteklenebilir (SDB2.1, SDB2.2). Performans gorevi hazirla-
ma slrecinde 6¢rencilerden sorumlu ve planli davranmalari saglanir (SDB3.3, D3.2, E2.2).
Ogrencilerin bu gdrev icin dncelikler bilgi toplamada kullanacaklari giivenilir bilgi kaynak-
larini (genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla yapilacak goriismeler vb.) be-
lirlemeleri beklenir (OB1, 0B2). Belirledikleri bilgi edinme yollarini kullanarak veri toplama,
analiz etme ve sonuc cikarmaile ugrasan meslek gruplari hakkinda bilgi bulmalari istenir.
Ogrencilerin ulastiklar bilgileri 6gretmenlerinden, alan uzmanlarindan, bilimsel kaynaklar-
dan yardim alarak ya da arkadaslari ile tartisarak dogrulamalari desteklenir (E3.4, E3.10,
D3.3, 0B1, 0B7). Dogruladiklari bilgileri kaydederek diizenlemeleri ve sectikleri yéntemle
sunmalariistenir (SDB2.1, 0B1). Bu siirecte 6grencilerin birbirlerini saygili bir sekilde dinle-
melerive gbrislerini olumlu iletisim diliyle ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1, D14.1). Grup
calismalari grup degerlendirme formu kullanilarak degerlendirebilir. Elde edilen sonuclara
dayali olarak 6grencilere geri bildirim verilir. Ogrencilerin hazirladigi poster, afis, rapor vb.
slre¢ bilesenlerinin yer aldigi performans kriterlerini barindiran analitik dereceli puanlama
anahtariile degerlendirilebilir. 0grenme ciktisinin sonunda acik uclu sorular vb. degerlen-
dirme amaciyla kullanilabilir.

MBU.MU.2.5.4.

“Gelecekte hangi yeni mesleklerde matematik 6nemli bir rol oynayacak?” sorusu yonelti-
lerek 6grencilerin konuya meraki artirilir ve tartisma ortami olusturulabilir (SDB2.1,E1.1).
Alinan yanitlardan yola ¢ikilarak gelecekteki mesleklerde matematigin nasil ve neden kul-
lanilacagina dair mantiksal temellendirmeler yapmalari istenir (E3.1). Ornegin “Gelecekte
insanlar baska gezegenlere seyahat edecek. Bu ylzden uzay turizmi rehberligi bir meslek
olabilir. Yolculuk icin planlama yaparken zaman hesaplamalari yapmak gerekebilir.” vb.
Tartisma esnasinda yapay zeka, veri analizi, finansal analiz ve uzay bilimleri gibi alanlarda-
ki mesleklere dikkat cekilir. Ogrencilerden gelecekte ortaya cikabilecek mesleklerle ilgili
goruslerini ve bu mesleklerde matematigin nasil kullanilacagini sinifla paylasmasi istenir
(SDB2.1, E1.5, E3.5). Her bir 6grenci kendi fikrini paylastiktan sonra diger dgrencilerden
paylasilan fikirlerdeki mantiksal tutarliigi sorgulamalari istenir (KB3.3, E3.1). Daha sonra
ogrencilerin tartismada ortaya atilan bazi fikirleri cirlitmeleri baz fikirleri ise kabul et-
meleri beklenir (SDB3.3, E3.10). Ogrencilerden kabul ettikleri ve etmedikleri fikirlerle ilgili
dislncelerini saygl cergevesinde belirtmeleri istenir (D14.1). Bu 6grenme ¢iktisi sonunda
tartisma sireci kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Ogrenme durumlarinin degerlendiril-
mesinde acik uclu sorulardan olusan calisma kagidi kullanilabilir.
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Zenginlestirme Ascl, midhendis, bankaci, doktor, ¢iftci, mimar vb. mesleklerden birini segerek oran-oran-
tiyr kullandiklari durumlari ve kullanilmazsa ne gibi hatalarin ortaya ¢ikabilecedini arastir-
malari ve sinif ortaminda sunmalari istenebilir.

Mesleklerde yapilanisi daha verimli, givenli veya estetik hale getirmek icin kullanilan geo-
metrik sekil ve cisimlerin islevlerini arastirip sinif ortaminda sunmalariistenebilir.

Veri toplama, analiz etme ve sonug c¢ikarma ile ugrasan meslek gruplarindan birinde ¢a-
lisan biriyle roportaj yaparak matematigin mesleklerindeki kullanimiyla ilgili ilk elden veri
toplamalari ve arkadaslarina sunmalariistenebilir.

Mimar ve muhendislerin bir bina, kdprU vb. yapilarin tasarim ve yapim asamasinda hatali
hesaplamalar yapiimasi sonucunda ne tir sorunlarin yasanabilecegini arastirarak sinif or-
taminda sunmalariistenebilir.

Destekleme Ogrencilere, meslek gruplarinda geometrik sekillerden nasil yararlanildigi ile ilgili video
veya gorseller sunulabilir.
Yapay zeka, veri analizi, finansal analiz ve uzay bilimleri vb. mesleklerin kapsami ve mate-

matikten faydalandiklari alanlari tanitan dijital icerikler izletilebilir.

OGRETMEN Programa yonelik goris ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
YANSITMALARI
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2.3. 1. DUZEY BiLiM UYGULAMALARI MODULU'NUN TEMALARI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

1. TEMA: GUNLUK HAYATTA BiLiM

Bu temada evde surdurdlebilir gida tiketimine yonelik bilimsel ¢ikarim yapilmasi, gunlik
hayatta isi alisverisinin gozlemlenmesi ve basit elektrik devrelerinden hareketle ginlik
hayatta elektrigin kullanimina yonelik ¢cikarim yapiimasi amaclanmaktadir.
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FBABT. Bilimsel Gdzlem, FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.4. Gercedi Arama, E3.6. Analitiklik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar
Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarhlik, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB7. Veri Okuryazarlgi,
0B8. Surdurlebilirlik Okuryazarhg!

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler

KB2.6. Bilgi Toplama, KB3.2. Problem C6zme
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ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI
OGRENME CIKTILARI MBU.BU.1.1.1. Evde siirdiriilebilir gida tiiketimine ynelik bilimsel cikarim yapabilme

VE SUREC BILESENLERI a) Evdeki gida tiketiminin niteliklerini tanimlar.
b)  Evdekigida tiketimine yénelik veri toplar ve kaydeder.
c) Evdeki qida tiketimine iliskin topladigi verileri yorumlar ve bu yorumlari
surddrulebilirlikle iliskilendirerek degerlendirir.

MBU.BU.1.1.2. Glinllk hayatta isi alisverisine iliskin bilimsel gdzlem yapabilme

a)  Isiahsverisine iligkin nitelikleri tanimlar.

b)  Ginlik hayatta 1si alisverisi iceren drneklere iliskin veri toplar ve bu verileri
kaydeder.

c)  Topladigi verileri hal degisimi ve genlesme-bizilme olaylariyla iliskilendirerek
aciklar.

MBU.BU.1.1.3. Basit elektrik devrelerinden hareketle glinlik hayatta elektrigin kullanimina
iliskin bilimsel ¢ikarim yapabilme

a)  Basit elektrik devrelerinden hareketle glinliik hayatta elektrigin kullanimina iligkin
nitelikleri tanimlar.

b)  Basit elektrik devrelerinden hareketle glinliik hayatta elektrigin kullanimina iliskin
veritoplar ve bu verileri kaydeder.

c)  Ulastigiverileri yorumlar ve degerlendirir.

ICERIK CERCEVESI Giinlik Hayatta Strdirilebilir Gida Tiketimi
GUnldk Hayatta Isi Alisverisi
GUnlik Hayatta Basit Elektrik Devreleri

Anahtar Kavramlar bilincli tiketici, buharlasma, blzilme, donma, elektrik carpmasi, elektrik iletimi, erime,
genlesme, hal degisimi, iletken, israf, strdlrulebilir gida tiketimi, yalitkan, yogusma

HEReENME Odrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde calisma kagidi, tanilayici dallanmis agag, es-

KANITLARI lestirme testleri, agik uclu sorular ve performans gorevleri kullanilabilir. Ayrica tema su-

(Olgme ve recinde ortaya ¢ikan 6drenci tGrtnleri Grdn dosyasinda toplanarak degerlendirme amagl
Degerlendirme) kullanilabilir.

Evde sUrdurdlebilir gida tiketimine iliskin afis, poster vb. performans gorevi verilebilir.

Performans gorevini degerlendirmek igin analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Temel Kabuller Ogrencilerin kaynak kavramu, stirdiirilebilirlik, geri ddniisiim ve atik konusunda 6n bilgile-
re sahip olduklari kabul edilmektedir. Ayrica isi alisverisi ve basit elektrik devresini bildik-
leri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Kaynak kavrami, strdiriilebilirlik, geri déniisim ve atiklarla ilgili mevcut bilgilerini belirle-
mek icin acik uclu sorular yoneltilebilir. Isi alisverisi ve basit elektrik devresine iliskin es-
lestirme testleri kullanilabilir.

Koprii Kurma Ogrencilerin gida paketlerinin (zerindeki tavsiye edilen tiiketim tarihi ile siirdirdlebilir
gida tuketiminiiliskilendirmeleri saglanabilir.
Camasirlarin kurumasi, dondurmanin erimesi gibi ginlik yasam durumlariyla isi aligverisi-
niiliskilendirmeleri saglanabilir.
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f)(jrenme—f)cjretme
Uygulamalari

MBU.BU.1.1.1.

Evde gida tliketimini iceren drnek olay verilerek 6grencilerin tartismalari istenebilir (E1.1,
SDB2.1). Evde gida tliketimiyle ilgili merak ettikleri sorulari sormalari istenir (E1.1, E3.8).
Evde gida tlketimine dikkat edip etmedikleri sorularak 6grencilerin deneyimlerini acikla-
malari istenebilir (SDB1.1, SDB2.1, D17.1). Evde gida tlketiminin niteliklerini tanimlamalar
beklenir (E3.4). Ogrencilerden evde gida tiiketimine y&nelik bilgi toplamalari ve topladik-
lari bu bilgileri kaydetmeleriistenir (KB2.8, 0B1, 0B8). Ogrencilerin evdeki gida tiiketimine
iliskin topladigi verileri yorumlamalari ve strdurUlebilirlikle iliskilendirerek degerlendirme-
leri beklenir (D5.2, D19.3, SDB2.3, E2.2). Ocjrencilerin ulastiklari bilgiler zihin haritasi vb.
ile 6zetlemeleri istenebilir. Bilingli tUketici davranislari ve gida israfina deginilerek evde
strdUriilebilir gida tiiketimi konusunda yapilabilecekler listelenir. Ogrencilerin yanlis dav-
ranislarini belirleyip dogrulariyla degistirmeleri tesvik edilebilir (SDB1.2, SDB2.3, E2.2).
Bogru davranislar konusunda cevrelerini de bilgilendirerek strddrUlebilir gida tiketimi
konusunda farkindalik olusturmalari istenebilir. Ogrencilere ulastiklari bilgilerden yararla-
narak evde surdUrdlebilir gida tiketimine iliskin afis, poster vb. hazirlayarak ¢evrelerinde
bilinglendirme galigsmalariyiritmeleriniiceren performans gorevi verilebilir (0B4, SDB2.3,
SDB3.3, D17.2). Performans gorevi siireci analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak
degerlendirilebilir. SGrecin tamamina iliskin degerlendirmede ¢alisma k&gidi, agik ucglu so-
rular vb. kullanilabilir.

MBU.BU.1.1.2.

Ogrencilere maddelerin sicaklik degisiminin nelere bagl oldugu hakkinda acik uclu sorular
yoneltilebilir. Bu konuda merak ettigi sorulari sormalariistenir (E1.1, E3.8). Ginlik hayatta
maddelerin isi almasi ya da Isi vermesi sonucunda maddelerde meydana gelen degisimler
ile ilgili rnekler vermeleriistenir (D3.3). Ogrencilerin verilen drnekleriinceleyerek madde-
nin i1si alisverisine iliskin niteliklerini tanimlamalari beklenir (OB1). Isi aligverisi yapan mad-
delerdeki degisimleri gozlemleyebilmeleriicin sinif ortaminda gésteri deneyleri yapilabilir
(E1.1, E3.8). Yapilan etkinliklerden yararlanarak grup olarak glnlik hayatta isi alisverisi
iceren orneklerle ilgili veri toplamalari ve topladiklari bu verileri kaydederek raporlastirma-
lari saglanir (SDB2.2, KB2.8, 0B7). Ogrencilerden verilen drnekler ve yapilan etkinliklerde
meydana gelen degisimleri genlesme-bizUilme ve hal degisimi olaylariyla iliskilendirerek
aciklamalarristenir (D3.3). Glnllk hayatta isi alisverisiyle gergeklesen olaylara ait 6rnekler
cesitlendirilebilir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede eslestirme testleri, tanilayici
dallanmis agagc, acik uclu sorular vb. kullanilabilir.

MBU.BU.1.1.3.

Ogrencilere basit elektrik devresiile ilgili agik uglu sorular sorulur. Ogrencilerden elektrigin
kullanildigr alanlar ile ilgili glinlik hayattan drnekler vermeleri istenir (D3.3). Ogrencilerin
sinifta, basit elektrik devresi Gzerinde, devre elemanlarinin elektrigi iletme durumlarini ve
gbrevlerini ifade etmeleri saglanabilir (E3.4). Elektrigin iletiimesi ve iletilmemesinin sagla-
digi yararlari aciklamalari istenebilir. Bu strecte evlerde kullanilan elektrikli aletlerin ortak
6zelliklerini bulmalari saglanabilir (KB2.6, KB3.2, D3.4). Gruplara ayrilarak tartisma yon-
temiyle basit elektrik devrelerinden hareketle evlerde kullanilan elektrikli aletlere iliskin
nitelikleri tanimlamalari beklenir (SDB2.2, 0B1). Ogrenciler gruplara ayrilarak elektrikli ev
aletlerinde elektrik carpmasini 6nlemekicin alinacak 6nlemlere yénelik veri toplamalari ve
topladiklari verileri calisma kagidina kaydetmeleri saglanir (0B7). Ogrencilerden ulastiklari
verileri yorumlayip degerlendirmeleri beklenir. Ogrencilerle birlikte elektrik carpmalarini
6nlemeye yonelik alinacak tedbirler listelenir (E3.4, D16.3, SDB1.2, SDB3.3). Elektrik garp-
masI durumunda neler yapilacagina iliskin agiklama yapilir. Strecin degerlendirilmesinde
tanilayici dallanmis agac, acik uclu sorular vb. 6lcme araclari kullanilabilir.
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Zenginlestirme  Gida atig miktarini en aza indirebilmek igin uygulanabilir bir gida tiiketim planihazirlamalari
istenebilir. Hazirladiklari plani gevreleriyle paylasarak uygulanmasi konusunda farkindalik
olusturmalari saglanabilir.

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Surdurdlebilir gida tiketimi konusunda gUunlik hayatta uygulanabilir coztUmleri iceren bir
bilinglendirme projesi hazirlamasi istenebilir.

Isi yalitimi saglayabilecekleri ve gunlik hayatta kullanabilecekleri bir kap modeli tasarla-
malariistenebilir.

Elektrik tesisatlarindaki sigortalarin ve kacak akim rolelerinin kullanim amaclarina yonelik
arastirma yaparak elde ettikleri sonuclari sinif ortaminda sunmalari istenebilir.

Destekleme Gilnlik hayatinda gida israfini 6nleyebilecek uygulama adimlarini belirleyerek posterle
sunmalariistenebilir.

Gunlik hayatta isi alisverisi iceren drneklere iliskin dijital iceriklerle pekistirme yapmalari

saglanabilir.
e , af2A0
OGRETMEN Programa yonelik gords ve dnerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. P )

4 Uy
YANSITMALARI | Skl o
mEE
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ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

2. TEMA: SAGLIK VE SPORDA BiLIiM

Bu temada bilimin saglikli yasamla iliskisine yonelik bilgi toplanmasi, dengeli ve saglikli
beslenmeyi olumsuz etkileyen durumlarin tartisiimasi, bilimin spor dallari Gzerindeki etki-
sinin yapilandiriimasi, bir spor dalina ait ekipman tasariminin bilimle iliskisine yonelik bilgi
toplanmasi ve 6zel gereksinimli bir bireyin hayatini kolaylastirmak icin empatik yaklasimla
model olusturulmasi amaclanmaktadir.
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FBABI. Bilimsel Model Olusturma

KB 2.13. Yapilandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.18. Tartisma

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Glvenme (0z Glven), E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk,
E3.1. Muhakeme, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gergedi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.6. Analitiklik, E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. Iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D9. Merhamet, D12. Sabir, D13. Saglikli Yasam, D14. Sayg,
D16. Sorumluluk, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgl, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Beden Egitimi ve Spor

KB2.14. Yorumlama, KB3.1. Karar Verme, KB3.3. Elestirel Distinme
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ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI
OGRENME CIKTILARI MBU.BU.1.2.1. Bilimin saglikli yasamla iliskisine yonelik bilgi toplayabilme

VE SUREG BILESENLERI a)  Bilimin saglikl yasamla iliskisine yonelik bilgiye ulasmak igin kullanacadr araglari
belirler.
b)  Belirledigi araglari kullanarak bilim ve saglikli yasam arasindaki iliskiye yénelik
bilgileri bulur.

c)  Saglkliyasam ve bilim iliskisine y6nelik buldugu bilgileri dogrular.
¢)  Saglkliyasam ve bilim iliskisine yénelik buldugu bilgileri kaydeder.

MBU.BU.1.2.2. Dengeli ve saglikli beslenmeyi olumsuz etkileyen durumlari tartisabilme

a)  Dengeli ve saglikli beslenmeyi olumsuz etkileyen durumlara yénelik mantiksal
temellendirme yapar.

b)  Dengeli ve saglikli beslenmeyi olumsuz etkileyen durumlara yénelik mantiksal
celiskileri tespit eder.

c)  Dengelive saglikl beslenmeyiolumsuz etkileyen durumlara yénelik gecerli fikirleri
cardtdur veya kabul eder.

MBU.BU.1.2.3. Bilimin spor dallari Gzerindeki etkisini yapilandirabilme

a)  Bilimin spor dallari (izerindeki etkisini inceleyerek nedensel iligkileri ortaya koyar.
b)  Tespitettigiiliskilerleilgilién bilgilerden yararlanarak bilimin spor dallari lizerindeki
etkisini uyumlu bir bitln olarak aciklar.

MBU.BU.1.2.4. Bir spor dalina ait ekipman tasariminin bilimle iligkisine yonelik bilgi
toplayabilme

a)  Birspordalina ait ekipman tasariminin bilimle iliskisini arastirmak icin kullanacagi
araclari belirler.

b)  Belirledigi araclari kullanarak bilgileri bulur.

c)  Sectigispor dalinin bilimle iliskisine ait buldugu bilgileri dogrular.

¢)  Spordalina ait ekipmanlarin bilimle iliskisine yénelik buldugu bilgileri kaydeder.

MBU.BU.1.2.5. Ozel gereksinimli bir bireyin hayatini kolaylastirmakicin empatik yaklasimla
bilimsel bir model olusturabilme

a)  Ozel gereksinimli bir bireyin hayatini kolaylastiracak bir model énerir.
b)  Yenikanitlara gére modelini gelistirir.

ICERIK GERGEVESI Saglikli Yasamda Bilim
Yeterli ve Dengeli Beslenme
GUnlik Hayattaki Spor Dallarinda Bilim

Anahtar Kavramlar obezite, saglikli yasam, spor dallarinda bilim, dengeli ve saglikli beslenme

OGRENME Ogrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde calisma kagidi, tanilayici dallanmis agac, es-
KANITLARI lestirme testleri, acik uclu sorular, arastirma ve performans gorevleri kullanilabilir. Ayrica
(Olgme ve tema siirecinde ortaya cikan dgrenci riinleri degerlendirme amacli kullanilabilir.
Dederlendirme) Bilimin saglikli yasamla iliskisine yonelik bireysel ya da grup olarak poster, afis, resim, ra-
por vb. hazirlama performans gorevi verilebilir. Performans gérevini degerlendirmek icin
analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.
Bir spor dalina ait ekipman tasarimina yonelik bireysel ya da grup olarak poster, afis, re-
sim, rapor vb. hazirlamalarini iceren performans gorevi verilebilir. Performans goérevini
dederlendirmek icin blttncil dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.
Ozel gereksinimli bir bireyin hayatini kolaylastirmak igin empatik yaklasimla model olus-
turma performans gorevi verilebilir. Bu gérevi degerlendirmek icin analitik dereceli puan-
lama anahtari kullanilabilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

fj(jrenme—fj(jretme
Uygulamalari

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrencilerin destek ve hareket sistemi sagligiile duyu organlari konusunda 6n bilgilere sa-
hip olduklari kabul edilmektedir. Ayrica dengeli beslenmenin blyime ve gelismeye etkisini
bildikleri kabul edilmektedir.

Destek ve hareket sistemi saglidi, duyu organlari ve dengeli beslenmenin blyime ve ge-
lismeye etkisiyle ilgili mevcut bilgilerini belirlemek igin acik uclu sorular yoneltilebilir.

Saglikl yasam icin gelistirilen teknolojiler ile bu teknolojilerin glinlik yasamda kullaniima
durumlari arasinda iliski kurulabilir.

Milll sporcularimizin kullandiklari ekipmanlara ait gorsellerle sporda bilim arasinda iligki
kurmalari saglanabilir.

MBU.BU.1.2.1.

Ogrencilerden bilimin saglikli yasamla iliskisini érnek olay ydntemi ile tartismalari istenir
(SDB2.1, D14.1). Ornek olay cercevesinde merak ettigi sorulari sormalari istenir (E1.1, E3.8).
Ogrencilere bilimin saglikli yasamla iliskisi konusunda bireysel ya da grup olarak poster,
afis, resim, rapor vb. hazirlamalariniiceren performans gorevleri verilir (SDB1.2, SDB2.2).
Bu sirecte gorev bilinciyle hareket ederek sorumlu ve planli davranmalari saglanir (D3.2,
E2.2, D16.3). Ogrencilerden hazirlayacaklari performans gérevi ile ilgili bilgilere ulasmak
icin kullanacaklari araglari belirlemeleri beklenir (KB3.1). Bilgiye ulagsmak igin glvenilir ge-
nel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla gérisme vb. farkli ydontemlerden ya-
rarlanmalari saglanir (OB1, 0B2, 0B4). Bu siirecte gergedi arama istegiyle, merak ettikleri
sorulari sorarak givenilir araglari belirlemeleri saglanir (E3.4, E3.8). Belirledikleri araci
kullanarak bilimin saglikli yasamla iliskisi hakkinda bilgi toplamalari istenir (0B1). Ulastiklar
bilgileri dogrulamalari beklenir. Bu dogrulama islemini 6gretmeninden, alan uzmanindan
vb. yardim alarak, arkadaslari ile tartisarak veya bilimsel kaynaklara basvurarak yiritme-
leri saglanir (D3.3, OB1). Dogruladiklari bilgileri kaydetmeleri istenir (OB1). Ogrencilerden
dogruladiklar bilgileri kullanarak hazirladiklari bir poster, afis, rapor vb. arkadaslarina
sunmalari istenir. Performans gdrevi sdreci analitik dereceli puanlama anahtari kullani-
larak degerlendirilir. Yeterli ve dengeli beslenme, dizenli ve yeterli uyku, egzersiz yapma
ve bagimliliktan uzak durmanin saglikli yasam icin énemine deginilerek farkindalklarinin
artirilmasi saglanir (D13.1, D13.2, D13.3). Bu konuda glnlik uygulamalarini degerlendire-
rek yanlis uygulamalari dogru olanlarla degistirmeleri tesvik edilir (SDB1.2, E3.10, KB3.3).
Strecin tamamina iliskin degerlendirmede tanilayici dallanmis agagc, acik uclu sorular vb.
kullanilabilir.

MBU.BU.1.2.2.

Ogrencilerden diizenli ve dengeli beslenmeyi olumsuz etkileyen durumlari 8rnek olay y&n-
temi ile tartismalari istenir (SDB2.1, D14.1, E3.10). Ornek olay cercevesinde merak ettigi
sorulari sormalarristenir (E1.1, E3.8). Tartisma slreciigin gruplara ayrilan 6grencilerin dii-
zenlive dengelibeslenmeyi olumsuz etkileyen durumlara ydnelik mantiksal temellendirme
yapmalari saglanir (SDB2.1, SDB2.2, KB3.3, E3.1). Bu siirecte d6grencilerin grup icinde aktif
olmalari, gorev bilinciyle calismalari desteklenir (D3.2, E2.2, SDB2.2). Diizenli ve dengeli
beslenmeyi olumsuz etkileyen durumlara yonelik mantiksal geliskileri tespit etmeleri sag-
lanir (E3.8). Gruplarda ortaya cikan fikirler sinif tartismasina acilir. Ogrencilerin diizenli ve
dengeli beslenmeyi olumsuz etkileyen durumlara yonelik gecerli fikirleri belirleyerek ¢U-
riitmeleri veya kabul etmeleri saglanir (OB1, KB3.3, KB3.1). Ulkemizde gdriilen obezite ve
beslenme bozukluklarina bagli hastaliklara deginilir. Beslenme bozukluklarindan obeziteye
odaklanmalariistenir. Saglikli beslenme aliskanliklarinin saglkli yasam icin dnemini kavra-
malari saglanir (D13.4). Stirecin tamaminailiskin acik uclu sorular, tanilayici dallanmis agacg
vb. 6lcme araclari degerlendirmelericin kullanilabilir.
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MBU.BU.1.2.3.

Bilimin spor dallari Gzerindeki etkileri ile ilgili beyin firtinasi vb. tekniklerle 6grencilerin
fikirleri alinabilir (SDB2.1, D14.1, E3.5). Bilimin spor dallari (zerindeki etkisine iliskin grup
tartismasi tekniginden faydalanilabilir (SDB2.1, SDB2.2). Ogrencilerin bilimin spor dallari
Gzerindeki etkisini inceleyerek nedensel iliskileri ortaya koymalari saglanir (KB3.3, 0B1).
Bilimin spor dallari Gzerindeki etkilerine 6rnek olabilecek gorseller 6grencilere inceletilir
(0B4). Ogrencilerin drnekleri analiz etmesi ve bilimin spor dallari tizerindeki etkisini yorum-
lamalari saglanir (OB1). Bilimin spor dallari Gzerindeki etkileri konusunda elde edilen bilgi-
leri uyumlu bir bltln olarak agiklamalari saglanir (OB1). Spor dallari Gzerinde bilimin énemli
bir etkisinin oldugunu vurgulanir. Serbest dalis, dagcilik vb. alanlarda bilimsel verilerin nasil
kullanildigindan bahsedilir. Strecin tamami calisma kaditlari, acik uglu sorular vb. élgcme
araclariyla degerlendirilebilir.

MBU.BU.1.2.4.

Ogrencilerden spor dallarina drnekler vermeleri istenir. Spor dallarinda kullanilan ekip-
manlar hakkinda acik uclu sorular yéneltilebilir. Ogrencilere sectikleri bir spor dalina ait
ekipman tasariminin bilimle iliskisine yonelik poster, afis, rapor vb. hazirlamalarini iceren
perfarmans garevi verilir. Bu gorev icin 6grencilerin gruplara ayrilarak bir planlama yap-
malari ve bu plana gére hareket etmeleri saglanabilir (SDB2.2, D16.3, E2.2). Ogrencilerden
sectikleri spor dalina ait ekipman tasariminin bilimle iliskisini arastirmak icin kullanacaklari
araclari belirlemeleri beklenir (SDB3.3). Bilgiye ulasmak igin glvenilir genel ag adresleri,
basili kaynaklar, alan uzmanlariyla gériisme vb. farkli yontemlerden yararlanilir (OB4, 0B2,
0B?1). Belirledikleri araci kullanarak sectikleri spor dalina ait ekipman tasariminin bilimle
iliskisine yénelik bilgi toplamalari istenir (0B1). Ogrencilerden ulastiklari bilgileri 5gretme-
ninden, alan uzmanindan vb. yardim alarak, arkadaslariile tartisarak veya bilimsel kaynak-
lara basvurarak dogrulamalari beklenir (0B1). Sectikleri spor dalina ait ekipman tasari-
minda kullanilan bilimsel altyapiyi aciklamalari saglanir. Bu slrecte 6grencilerin acik fikirli
davranmalari, bilimsel bakis agisiyla fikirlerini savunmalari saglanir (E3.5, D3.3). Dogrula-
diklari bilgileri kaydetmeleri istenir (0B1). Ogrencilerden dogruladiklari bilgileri kullanarak
hazirladiklari bir poster, afis, rapor vb. arkadaslarina sunmalari istenir. Bu gérev battncdl
dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. YUzlcU kiyafetlerinin, tenis ra-
ketlerinin, farkl spor dallarinda kullanilan ayakkabilarinin, badminton ara¢ gereclerinin vb.
tasariminda bilimden nasil yararlanildigina deginilir. Strecin tamamina iliskin degerlendir-
mede eslestirme testleri, tanilayici dallanmis agac, acik uclu sorular vb. kullanilabilir.

MBU.BU.1.2.5.

Ogrencilere 6zel gereksinimli bir bireyin giinliik hayatta karsilastigi zorluklarin neler olabi-
lecegiile ilgiliacik uclu sorular sorulur. Ogrencilerden 8zel gereksinimli bir bireyin hayatin
kolaylastirmak igin empatik yaklasimla bilimsel bir model 6nermeleri istenir (E2.1, E3.3,
E1.5). Gruplara ayrilan 6grencilerden is birligi icinde mihendislik tasarim dénglsinl kul-
lanilarak bir model tasarlamalari beklenir (SDB2.2, E3.3, E3.6). Siirecte disincelerini acik
fikirlilikle ifade etmeleri, farkli fikirlere saygi duymalari ve yardimlasmalari istenir (SDB2.1,
E3.5, D14.1, D20.3). Model tasarlama sirecinde plan yapmalari ve planlarini zamaninda ve
eksiksiz ylrttmeleriistenir (D3.2, D12.3, D16.3). Modellerini belirledikleri arac gerecglerden
yola cikarak estetik bakis acisiyla 6zgln ve butlncul bir anlayisla tasarlamalari saglanir
(D7.1, 0B1, E3.3). Tasarladiklari modelleri diger modellerle karsilastirarak tespit ettikleri
hata ve eksiklikleri degerlendirip modellerini gelistirmeleri saglanir (SDB1.3, D16.3, E3.1,
KB2.14). Tasarlanan modeller analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.
Ozel gereksinimli bireylere ihtiyaglari dogrultusunda yardim etmenin &nemini farkederek
bu konuda sorumlu davranmalari desteklenir (D9.1, SDB3.3).
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Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden, dengeli beslenme ve fiziksel aktivitenin saglikli yasam icin énemine iliskin
bir uzmanla gértserek ulastigl bilgileri bilgilendirme brosird olarak sunmalartistenebilir.

Bireylerin dengeli ve saglikli beslenmesini olumsuz etkileyen davranislarini degistirmek
i¢in bir sosyal sorumluluk projesi hazirlamalari istenebilir.
Belirledikleri bir hazir gida ambalajlarindaki besin degerlerini inceleyerek bu besin deger-
lerinin saglik sorunlari Gzerindeki etkilerini arastirmalari ve raporlastirmalar beklenebilir.
Dengeli ve saglikl beslenme konusunda yaratdlen bilimsel galismalari arastirarak bir 6zet
raporu olusturmalariistenebilir.
Bir spor dali belirleyerek gelecekte bu spor dalinda kullanilabilecek daha givenli veya o
spor dalini daha etkili hale getirebilecek ekipman tasarlamalari istenebilir.
Bir glin boyunca yedikleri besinleri not almalariistenebilir. Tikettikleri besinlerin saglikli ve
dengeli besinlerden olusan 6gunlerle ne kadar uyustugunu degerlendirmeleri istenebilir.
Ozel gereksinimli bir bireyin hayatini kolaylastirmak icin model tasarim siirecinde 6grenci-
lere sUrecin asamalari verilerek rehberlik yapilabilir.

ORsN O
Programa yonelik gérUs ve dnerilerinizicin karekodu akill cihaziniza okutunuz. J""!:'?'E;ﬁt'fq
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3. TEMA: SANATTA BiLiM

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Bu temada sanat dallarinda bilimin kullanimina ydnelik bilimsel gézlem yapilmasi ile ge-
leneksel Tlrk sanatlarinin olusturulmasinda bilimsel kavramlarin etkisi, mimaride bilimin
kullanimi ve tiyatro sahnelerinde 1sik kullanim tekniklerine iliskin bilgi toplanmasi amac-
lanmaktadir.

16

FBABI. Bilimsel Gozlem

KB2.6. Bilgi Toplama

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gercedi Arama, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik,
OBb. Kaltar Okuryazarhgdi, OB7. Veri Okuryazarligi, 0BS. Sanat Okuryazarligi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Beden Egitimi ve Spor, Gérsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim

KB2.2. Gozlemleme, KB3.3. Elestirel Disinme

73
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OGRENME CIKTILARI MBU.BU.1.3.1. Sanat dallarinda bilimin kullanimina yénelik bilimsel gézlem yapabilme
VE SUREC BILESENLERI a) Sanat dallarinda bilimin kullanimina yénelik nitelikleri tanimlar.

b) Sanat dallarinda bilimin kullanimina yénelik veri toplar ve topladigi verileri kayde-
der.
c) Sanat dallarinda bilimin kullanimina yénelik topladigi verileri aciklar.

MBU.BU.1.3.2. Geleneksel Tirk sanatlarinin olusturulmasinda bilimsel kavramlarin etki-
sine yonelik bilgi toplayabilme
a) Geleneksel Tiirk sanatlarinin olusturulmasinda bilimsel kavramlarin etkisini aras-
tirmak icin kullanacadi araclari belirler.
b) Belirledigi araglari kullanarak geleneksel Tirk sanatlarinin olusturulmasinda bi-
limsel kavramlarin etkisine iliskin bilgileri bulur.
c) Geleneksel Tirk sanatlarinin olusturulmasinda bilimsel kavramlarin etkisine ilis-
kin ulastigi bilgileri dogrular.
¢) Geleneksel Tiirk sanatlarinin olusturulmasinda bilimsel kavramlarin etkisine iliskin
ulastidi bilgileri kaydeder.

MBU.BU.1.3.3. Mimaride bilimin kullanimina iliskin bilgi toplayabilme

a) Mimaride bilimin kullanimini arastirmak icin kullanacadi araclari belirler.

b) Belirledigi araglari kullanarak mimaride bilimin kullanimina iliskin bilgileri bulur.
c) Mimaride bilimin kullanimina iliskin buldugu bilgileri dogrular.

¢) Mimaride bilimin kullanimina iliskin buldugu bilgileri kaydeder.

MBU.BU.1.3.4. Tiyatro sahnelerinde isik kullanim tekniklerine iliskin bilgi toplayabilme
a) Tiyatro sahnelerinde kullanilan isik tekniklerini arastirmak icin kullanacadi kay-
naklari belirler.
b) Belirledigi araglari kullanarak isik tekniklerine iliskin bilgileri bulur.
c) Tiyatro sahnelerinde kullanilan isik tekniklerine iliskin buldugu bilgileri dogrular.
¢) Tiyatro sahnelerinde kullanilan isik tekniklerine iliskin buldugu bilgileri kaydeder.

ICERIK GERGEVESI Sanat Dallarinda Bilim
Mimaride Bilim
Tiyatroda Bilim

Anahtar Kavramlar aydinlatma, enerji verimliligi, estetik, gdlge, hacim, islevsellik, isik, 1sik teknikleri, mimari,
yalitim

OGRENME Ogrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde tanilayici dallanmis agac, eslestirme testleri,
KANITLARI acikuclusorularve performans gorevleri kullanilabilir. Ayrica tema slrecinde ortaya gikan
(Olgme ve &grenci diriinleri degerlendirme amagh kullanilabilir.

Dederlendirme) Geleneksel Tirk sanatlarinin olusturulmasinda bilimsel kavramlarin etkisine iligkin birey-
selyadagrup olarak poster, afis, resim, video, sunu vb. performans gérevi verilebilir. Per-
formans gdrevini degerlendirmek icin analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.
Mimaride bilimin kullanimina iliskin bireysel ya da grup olarak poster, afis vb. performans
gorevi verilebilir. Performans gaérevini degerlendirmek icin analitik dereceli puanlama
anahtari kullanilabilir.

Tiyatro sahnelerinde 1sik kullanim tekniklerine yonelik bireysel ya da grup olarak poster,
afis, resim, video, sunu vb. performans gorevi verilebilir. Performans goérevini degerlen-
dirmek i¢in analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerinisik ve gélge konusunda én bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir. Hacim
kavramini bildikleri kabul edilmektedir.

Isik ve gblge olusumu ve hacim kavrami ilgili mevcut bilgilerini belirlemek icin acik ucglu
sorular yoneltilebilir.

Geleneksel sanat dallari ile modern sanat dallari érnekleri inceletilebilir. Bu sanat dallari-

nin kullandiklari ydntem ve teknolojiler arasindaki benzerlik ve farkliliklar Gzerine distn-
meleri saglanabilir.

MBU.BU.1.3.1.

Cesitli sanat dallarindan gorseller sinifa getirilerek veya dijital kaynaklarla sunularak 6g-
rencilerin gdrselleri incelemeleri saglanabilir (0B2, 0B4, 0B9, E3.2). Ogrencilere sanat
dallari ve sanat dallarinda bilimin kullanimi hakkinda acik uclu sorular yéneltilebilir. Ogren-
cilerin merak ettikleri sorulari sormalari istenebilir (E1.1, E3.8). Gorsellerde verilen sanat
dallarinda bilimin kullanimina ydnelik nitelikleri tanimlamalari beklenir. Ogrencilerden sa-
nat dallarinda bilimin kullanimina yanelik bilgi toplamalari ve topladiklari bu bilgileri kay-
detmeleriistenir (OB1). Kaydettikleri bilgiler cergevesinde benzer durumlara iliskin glinlik
yasantilarindan 6rneklendirme yapmalari istenir (E2.2, D3.3). Sanat dallarinda bilimin kul-
lanimina yonelik topladiklari verileri 6rneklerle iliskilendirerek aciklamalari istenir (SDB3.3,
D3.3). Bu agiklamalari posterle sunmalariistenebilir. Hazirlanan posterler analitik dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede tani-
layici dallanmis agac, acik uclu sorular vb. kullanilabilir.

MBU.BU.1.3.2.

Ogrencilerden geleneksel Tiirk sanatlariile ilgili 5rnekler vermeleriistenir (OB5, D19.3). Ge-
leneksel Tlrk sanatlarinin olusturulmasinda isik, golge, renk, hacim vb. bilimsel kavramlar
ile ilgili actk uclu sorular ydneltilebilir. Ogrencilere geleneksel Tirk sanatlarinin olusturul-
masinda bilimsel kavramlarin etkisine iliskin arastirma yaparak bireysel ya da grup olarak
poster, afis, resim vb. hazirlamalariniigeren performans gorevi verilir (SDB2.2, 0B1, 0B9).
Ogrencilerden hazirlayacaklari performans géreviile ilgili bilgilere ulasmak icin kullanacak-
lar araglari belirlemeleriistenir (SDB3.3, D3.3). Bilgiye ulasmak igin glvenilir genel ag ad-
resleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla gérisme vb. farkl yontemlerden yararlanmalari
istenir (OB1, 0B2, D3.3). Bu slirecte gercedi arama istediyle merak ettigi sorulari sorarak
hareket etmeleri beklenir (E1.1, E3.4, E3.8). Belirledikleri araci kullanarak geleneksel Tiirk
sanatlarinin olusturulmasinda bilimsel kavramlarin etkisine iliskin bilgi toplamalari istenir
(0B7). Ogrencilerden ulastiklari bilgileri 6gretmeninden, alan uzmanindan vb. yardim ala-
rak, arkadaslari ile tartisarak veya bilimsel kaynaklara basvurarak dogrulamalari saglanir
(KB3.3, 0B1, D16.3, E3.4). Dogruladiklari bilgileri kaydetmeleriistenir (OB1). Glvenilir genel
ag adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama noktasinda bilisim teknoloji-
lerive yazilim dersiyle iliski kurulabilir (0B2). Dogruladiklari bilgileri kullanarak hazirladiklari
poster, afis, resim vb. olarak sunmalariistenebilir. Geleneksel Tlrk sanatlarinin olusturul-
masinda bilimsel kavramlarin etkisini fark etmeleri saglanir. Geleneksel Tirk sanatlarina
hat, tezhip, minyatUr, ebru, cam isleme, seramik, ¢ini, comlek, dokuma vb. deginilir. Bu
sanat tdrlerinde 11k, gélge, renk, hacim vb. bilimsel kavramlardan nasil faydalanildigi kisa-
ca aclklanir. Geleneksek TUrk sanatlarinin kilttGrimuzdeki 6nemivurgulanarak bu konuda
ornek eserler gosterilebilir (OB5, 0B9, D14.3). Performans gorevi slreci analitik dereceli
puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. SGrecin tamamina iliskin degerlendir-
mede aclk uclu sorular, eslestirme testleri vb. kullanilabilir.
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MBU.BU.1.3.3.

Ogrencilerden mimaride bilimin kullanimina iliskin bir durumu rnek olay yéntemi ile tar-
tismalari istenir (KB3.3, SDB2.2, E3.10). Mimaride bilimin kullanildigi koprd, tiinel, cami,
gokdelen, stadyum, baraj vb. yapilar ve Mimar Sinan’in Turk kiltdrlne ait eserlerinden
ornekler ile ilgili acik uclu sorular ydneltilebilir. Ogrencilere mimaride bilimin kullanimina
iliskin bireysel ya da grup olarak arastirma yapmalari ve poster, afis, resim, video, sunu vb.
seklinde sunmalarini igeren performans gorevi verilir (SDB2.1, SDB2.2, 0B1, 0B4, 0OB9).
Ogrencilerden hazirlayacaklari performans gérevi ile ilgili bilgilere ulasmak icin kullana-
caklari araclari belirlemeleri istenir (SDB3.3, D3.3). Bilgiye ulasmak igin glvenilir genel ag
adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla gérisme vb. farkli ydntemlerden yararlanilir
(0B1, 0B2, 0B4). Bu siirecte “Okul Disi Ogrenme Ortamlari” genel ag sayfasindan da yarar-
lanilabilir. Arastirma slrecinde gercedi arama istegiyle merak ettigi sorulari sorarak hare-
ket etmeleri beklenir (OB1, 0B2, E1.1, E3.4, E3.8). Belirledikleri araci kullanarak mimaride
bilimin kullanimina iliskin bilgi toplamalart istenir (OB7). Ogrencilerden ulastiklari bilgileri
ogretmeninden, alan uzmanindan vb. yardim alarak, arkadaslari ile tartisarak veya bilim-
sel kaynaklara basvurarak dogrulamalariistenir (OB1, E3.4, D16.3). Bu siiregte 6grencilerin
acik fikirli davranmalari, bilimsel bakis acisiyla fikirlerini savunmalari saglanir (D3.3). Dog-
ruladiklari bilgileri kaydetmeleriistenir (OB1). Glvenilir genel ag adreslerinden yararlanma,
dijital sunum, video hazirlama noktasinda bilisim teknolojileri ve yazim dersiyle iliski kuru-
labilir (0B2). Dogruladiklari bilgileri sectikleri sunum yontemiyle arkadaslarina sunmalari
istenir. Ulkemizde bulunan millf kiiltiriimiize ait yapilarda bilimden nasil faydalanildigina
deginilir (D19.3). Bu yapilarda isi kontrol(, aydinlatma tasarimi, ses izolasyonu, malzeme
secimi, enerji verimi, sdrdurulebilirlik, islevsellik ve estetik agidan nelerin dikkate alindigi
kisaca aciklanir. Performans gorevi strecianalitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak
degerlendirilebilir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede acik uclu sorular, tanilayici
dallanmis agac vb. kullanilabilir.

MBU.BU.1.3.4.

Ogrencilere tiyatro salonlarina ait gérseller inceletilebilir (KB2.2, 0B4, 0B9). Tiyatro sah-
nelerinin aydinlatiimasi hakkinda acik uclu sorular yéneltilebilir. Ogrencilere tiyatro sahne-
lerinde i1sik kullanim tekniklerine iliskin bireysel ya da grup olarak poster, afis vb. hazirlama-
lariniigeren performans gérevleri verilir (SDB2.1, SDB2.2, 0B1, 0B9). Ogrencilerden tiyatro
sahnelerinde kullanilan isik tekniklerini arastirmak icin kullanacaklari kaynaklari belirleme-
leri beklenir (SDB3.3, D3.3). Bilgiye ulasmak icin glivenilir genel ag adresleri, basil kaynak-
lar, alan uzmanlariyla gériisme vb. farkli yontemlerden yararlanabilirler (OB1, 0B2, 0B4).
Bu slrecte gercedi aramaistegiyle merak ettigi sorulari sorarak hareket etmeleri beklenir
(E3.4, E3.8). Belirledikleri araci kullanarak tiyatro sahnelerinde isik kullanim tekniklerine
iliskin bilgi toplamalari istenir (0B7). Ogrencilerden ulastiklari bilgileri 8gretmeninden, alan
uzmanindan vb. yardim alarak, arkadaslariile tartisarak veya bilimsel kaynaklara basvura-
rak dogrulamalari beklenir (KB3.3, 0B1, E3.4). Dogruladiklari bilgileri kaydetmeleri istenir
(0B1). Glvenilir genel ag adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama nokta-
sinda bilisim teknolojileri ve yazilim dersiyle iliski kurulabilir (0B2). Dogruladiklari bilgileri
sectikleri sunum yontemini kullanarak arkadaslariyla paylasmalari istenir. Isigin tiyatroda
kullanimi kisaca agiklanir. Performans gorevi streci analitik dereceli puanlama anahtari
kullanilarak degerlendirilebilir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede acik uclu soru-
lar, tanilayici dallanmis agac vb. kullanilabilir.
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Zenginlestirme  Mimar Sinan, Leonardo da Vinci (Leonardo da Vinci) vb. sanat ve bilimi birlestiren tarihi
kisilerin eserlerinin arastirilarak sunulmasi istenebilir.
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FARKLILASTIRMA

Cini, tezhip, ebru gibi geleneksel Tlrk sanatlarindan birini se¢meleri bu sanat dalinda kulla-
nilan malzemelerin bilimsel 6zelliklerini arastirmalariistenebilir. Arastirma sonuclarindan
yola ¢ikarak bu malzemelerin ne kadar cevre dostu oldugunu belirleyip yeni bir malzeme
onerisi gelistirmeleri beklenebilir.

Basit malzemeler kullanarak depreme dayanikli bir ev modeli tasarlamalari istenebilir.
Akilli binalarin veya strddrulebilir mimarinin bilimsel temellerini arastirmalari istenebilir.

Video kayda alinmis bir tiyatro oyunundan sahneler secmeleri ve sahnelerdeki isiklandir-
manin yarattigi etkiyi, kullanilan isiklandirma araclarinianaliz ederek raporlastirmalari bek-
lenebilir.

Destekleme Bir ressamin eserini olustururken isik, gdlge, renk vb. temel kavramlari nasil kullandigini
somut drneklerle gdstermeleriistenebilir.

Geleneksel ebru sanatinin yapimini anlatan kisa bir video izlettirilebilir. Bu asamada bo-
yalarin su Uzerinde nasil durdugunu gozlemlemeleri istenebilir. Kullanilan malzemelerin
ozelliklerinin ebru sanatindaki rolind acgiklamalari istenebilir.

o , IEI‘l“"anEI
OGRETMEN Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. :&pm-

YANSITMALARI .“' ’-ﬁ
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4. TEMA: DOGADA BiLiM

Bu temada dogada gerceklesen olaylarin bilimle iliskisine ve biyomimikrinin kullanildigi
drtnlere yonelik bilgi toplanmasi amaglanmaktadir. Bununla birlikte teknolojide biyomi-
mikri kullaniminin sagladigi faydalarin tartisilmasi ve gtinlik hayatta karsilasilan bir prob-
leme ¢6zUm Uretmek icin dogadan ilham alan inovatif bir model olusturulmasi amaclan-
maktadir.

16

FBABI. Bilimsel Model Olusturma

KB2.18. Tartisma, KB2.6. Bilgi Toplama

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Givenme (0z Gliven), E2.2. Sorumluluk, E3.3. Yaraticilik,
E3.4. Gergegi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik,
E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. s Birligi,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D14. Sayqi, D16. Sorumluluk, D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgl, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB7. Veri Okuryazarlgi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

KB3.1. Karar Verme, KB3.2. Problem Cozme, KB3.3. Elestirel Distinme
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V4

MBU.BU.1.4.1. Dogada gerceklesen olaylarin bilimle iliskisine yonelik bilgi toplayabilme

a)  Dogada gerceklesen olayin bilimle iliskisini arastirmak icin kullanacadi kaynaklari
belirler.

b)  Belirledigi araclari kullanarak sectigi durum veya olayin bilimle iliskisine yénelik
bilgileri bulur.

c)  Ulastigi bilgileri dogrular.

¢)  Dogada gerceklesen olayin bilimle iliskisine yonelik ulastigi bilgileri kaydeder.

MBU.BU.1.4.2. Biyomimikrinin kullanildigi Grlnlere yénelik bilgi toplayabilme

a)  Biyomimikrinin kullanildigi Griinleri arastirmak icin kullanacadi kaynaklari belirler.

b)  Belirledigi araglari kullanarak biyomimikrinin kullanildigi Grinlere yénelik bilgileri
bulur.

c)  Buldugu bilgileri dogrular.

¢)  Biyomimikrikullanilan Griinlere yénelik buldugu bilgileri kaydeder.

MBU.BU.1.4.3. Teknolojide biyomimikrinin kullaniminin sagladigi faydalari tartisabilme

a)  Teknolojide biyomimikrinin kullanimina iliskin mantiksal temellendirme yapar.

b)  Teknolojide biyomimikrinin kullanimina iliskin gériislerdeki mantiksal geliski veya
tutarsizliklari tespit eder.

c)  Teknolojide biyomimikrinin kullanimina iliskin ulasilan gérisleri ¢r(tdr veya kabul
eder.

MBU.BU.1.4.4. GUnlUk hayatta karsilasilan bir probleme ¢6zim Uretmek icin dogadan il-
ham alan inovatif bir bilimsel model olusturabilme

a) Belirledigi problemin ¢6zimdne ydnelik bir model dnerir.
b) Yeni kanitlarla modelini yeniler.

Dogada Gerceklesen Olaylarin Bilimle iliskisi
Biyomimikri

biyomimikri, dogada gerceklesen olaylar, estetik, inovasyon

Ogrenme ciktilarinin degerlendirilmesinde tanilayici dallanmis agac, acik uclu sorular ve
perfarmans gorevleri kullanilabilir. Ayrica tema sirecinde ortaya cikan dgrenci drtnleri
degerlendirme amacli kullanilabilir.

Dogada gerceklesen olaylarin bilimle iliskisine ydnelik bireysel ya da grup olarak poster,
afis, resim, rapor vb. hazirlamaya yonelik performans gorevleri verilir. Performans gorevi-
ni degerlendirmek icin analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Biyomimikrinin kullanildigi Grtnlere yonelik bireysel ya da grup olarak poster, afis, resim,
video,sunu vb. hazirlamaya yonelik performans gérevleri verilir. Performans gorevini de-
gerlendirmek icin analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

GUnlik hayatta karsilasilan bir probleme ¢dzUm Uretmek icin dogadan ilham alan inovatif
bir model yapimina yonelik performans garevi verilebilir. Bu gérevi degerlendirmek icin
kontrol listesi veya analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilerin doga olaylari konusunda &n bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir. Ayri-
ca gevre problemleri konusunda &n bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir.

Doga olaylari ve cevre problemleriilgili temel kabullere sahip olma durumlarini belirlemek
icin acik uclu sorular yoneltilebilir.
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Koprii Kurma

fJQrenme—fJ(jretme
Uygulamalari

Turk Havacilik ve Uzay Sanayii Anonim Sirketi(TUSAS) tarafindan Gretilen hayalet insansiz
savas ucagl Anka-3 ile gdkdogan garselleri verilip aralarindaki benzerlikler sorulabilir.
Oriimcek aginin ayni kalinlikta celik telden saglam olmasi agin yapisinin bilimsel olarak
acliklanabilmesiile iliskilendirilebilir.

MBU.BU.1.4.1.

Ogrencilerden dogada gerceklesen olaylarin bilimle iliskisine ydnelik bir durumu drnek olay
yéntemi ile tartismalari istenir (KB3.3, SDB2.1, SDB2.2, E3.10). Ornek olay cercevesinde
merak ettidi sorulari sormalariistenir (E1.1, E3.8). Kuslarin ugcmak igin kemiklerinin ince ve
bosluklu yapida olmasi, penguenlerin isinmak icin daire seklinde durup yer degistirmesi
vb. farkli durum érnekleri sunularak doga ve bilim arasinda iliski kurmalari saglanabilir. 0§-
rencilere dogada gerceklesen olaylarin bilimle iliskisine yonelik bireysel ya da grup olarak
poster, afis vb. hazirlamalariniiceren performans gérevi verilir (SDB2.1, SDB2.2, 0B1). 0g-
rencilerden dogada gerceklesen olaylardan birini secerek bu olayin bilimle iliskisini arastir-
mak icin kullanacaklari kaynaklari belirlemeleriistenir (SDB3.3). Bilgiye ulasmak igin glive-
nilir genel ag adresleri, basil kaynaklar, alan uzmanlariyla gértiisme vb. farkliyéntemlerden
yararlanilir (OB1, 0B2). Bu siirecgte gergegdi arama istegiyle merak ettigi sorulari sorarak
hareket etmeleri beklenir (E3.4, E3.8). Belirledikleri araci kullanarak dogada gergeklesen
sectikleri olayin bilimle iliskisine yonelik bilgi toplamalari istenir (OB1). Ogrencilerden ulas-
tiklari bilgileri 6gretmeninden, alan uzmanindan vb. yardim alarak, arkadaslariile tartisarak
veya bilimsel kaynaklara basvurarak dogrulamalari beklenir (KB3.3, 0B1). Dogruladiklari
bilgileri kaydetmeleriistenir (OB1). Ardindan dogruladiklari bilgileri poster, rapor vb. olarak
arkadaslariyla paylasmalari istenir. Ogrencilerin dogada gerceklesen olaylarin bilimle ilis-
kisini fark etmeleri saglanir (E3.10). Performans gorevi slireci analitik dereceli puanlama
anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Ogrencilerden gelen 6rnek durum ve olaylar kisa-
ca Ozetlenir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede acik uclu sorular, tanilayici dallan-
mis agag vb. kullanilabilir.

MBU.BU.1.4.2.

Ogrencilere biyomimikri hakkinda acik uclu sorular yoneltilebilir. Biyomimikri kavram
aciklanir. Ogrencilerden biyomimikrinin kullanildigi Griinlere érnekler vermeleri istenir
(0B4, E1.1, E1.5). Ogrencilerin biyomimikrinin kullanildigi Griinleri fark etmeleri saglanir
(E3.10). Ogrencilerin biyomimikrinin kullanildigi Griinlere yénelik bireysel ya da grup ola-
rak poster vb. hazirlama performans gérevi verilir (SDB2.1, SDB2.2, 0B1). Ogrencilerden
biyomimikrinin kullanildigr Grinleri arastirmak icin kullanacaklari kaynaklari belirlemeleri
istenir (SDB3.3, D16.3). Bilgiye ulasmak icin glvenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar,
alan uzmaniyla gérisme vb. farkli ydntemlerden yararlanilir (OB1, 0B2). Bu siiregte ger-
cegi arama istegiyle merak ettigi sorulari sorarak hareket etmeleri beklenir (E3.4, E3.8).
Belirledikleri kaynaklari kullanarak biyomimikrinin kullanildigi Grinlere yonelik bilgi topla-
malariistenir (0B7). Ogrencilerden ulastiklari bilgileri 6§retmeninden, alan uzmanindan vb.
yardim alarak, arkadaslariile tartisarak veya bilimsel kaynaklara basvurarak dogrulamalari
beklenir (KB3.3, 0B1). Dogruladiklari bilgileri kaydetmeleriistenir (0B1). Dogruladiklari bil-
gileri poster vb. olarak sunmalari beklenir. Glvenilir genel ag adreslerinden yararlanma,
dijital sunum, video hazirlama noktasinda bilisim teknolojileri ve yazim dersiyle iliski kuru-
lur (0B2). Pitrak tohumundan ilham alinarak cirtcirt, glinebakan bitkisinden ilham alinarak
gines paneli, yaligapkini kusundan ilham alinarak hizl tren, kambur balina ylzgeclerinden
ilham alinarak rizgar tlrbini tasarlanmasi vb. biyomimikri 6rneklerine deginilir. Bogadan
ilham almanin sagladigi faydalar vurgulanir. Performans gorevi analitik dereceli puanlama
anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede acik
uclu sorular, tanilayici dallanmis agac vb. 6lgcme araclari kullanilabilir.

MBU.BU.1.4.3.

Ogrencilere biyomimikrinin sagladigi faydalarin neler oldugu sorulabilir (E1.1, E3.5). Ogren-
cilerin konuya iliskin gorusleri alinir. Gruplara ayrilan 6grencilerden alti sapkall tartisma
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yontemiyle teknolojide biyomimikrinin kullaniminin sagladigi faydalar tartismalari istenir
(SDB2.1, SDB2.2, KB3.3). Ogrencilerin teknolojide biyomimikrinin kullanimina iliskin man-
tiksal temellendirme yapmalari saglanir. Ardindan dgrencilerin gorislerine iliskin mantik-
sal celiski veya tutarsizliklari tespit etmeleriistenir. Bu slrecte acik fikirli olmalari ve kendi
gorUslerini elestirel bir sekilde degerlendirebilmeleri desteklenir (E3.5, E3.10). Tartisma
sonunda teknolojide biyomimikrinin kullaniminin sagladigi faydalara iliskin ulasilan goris-
leri gliritmeleri veya kabul etmeleri beklenir (E3.10, KB3.1, KB3.3). Tartisma slireci kontrol
listesiyle degerlendirilebilir. Dogadan ilham almanin enerji verimliligi konusundaki fayda-
lari vurgulanir. Biyomimikri sayesinde teknolojik gelismelerin daha islevsel ilerledigi ifade
edilir. Doga sevgisi ve dogada var olan sistemlere saygi duymalari saglanir (D14.3). Strece

iliskin degerlendirme igin eslestirme testi, yapilandiriimis grid vb. kullanilabilir.
MBU.BU.1.4.4.

Ogrencilerden giinliik hayatta karsilasilan biyomimikri uygulamalarina drnek vermeleri is-
tenir (E1.1, E1.5). Glinlik hayatta karsilastiklari bir probleme ¢dzim Uretmek icin dogadan
ilham alan inovatif bir bilimsel model tasarlamalari istenir (KB3.2, E3.3, D7.3). Model ta-
sarim sdrecinde gruplara ayrilip is birligi icerisinde yardimlasarak calismalari tesvik edilir
(SDB2.1, SDB2.2, D14.1, D20.1). Yenilikci ve 6zgln bir model olusturmalari beklenir (E3.3,
E3.6). Mihendislik tasarim dénglsini kullanarak model olusturma sireglerini yapilandir-
malariistenir (D16.3, KB3.3, E3.7). Bilimsel model tasarlama silrecinde bir planlama yapa-
rak planlarini zamaninda ve eksiksiz yiiritmeleri istenir (D3.3, D16.3, E2.2). Ogrencilerin
belirledikleri ara¢ gereclerden yola ¢ikarak estetik bakis acisi, batlncdl bir anlayisla bir
modeli nermeleri saglanir (D7.1, 0B1, E3.3, E3.10). Tasarladiklari modelleri arkadaslarina
sunmalari, diger modellerle karsilastirarak tespit edilen hata ve eksiklikleri gelisim firsati
olarak degerlendirip gelistirmeleri saglanir (KB3.1, KB3.3, SDB1.3, D16.3). Siire¢, kontrol
listesi veya analitik dereceli puanlama anahtarlariyla degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme  Termit yuvalarinin mimarisi ve iklimlendirme sisteminin ardindaki fiziksel ve biyolojik pren-
sipleri arastirmalari istenebilir. Ayrica ulastiklari bilgiler dogrultusunda termit yuvalarinin
mimarisini yansitan bir Grtn tasarlamalari ve tasarladiklari UrdnU sinifta sunmalari gérevi
verilebilir.

Biyomimikri kullanilan robotik, havacilik, tip vb. bilim ve teknoloji alanini secerek bu alanda
biyomimikrinin insanliga sagladigi faydalari (enerji verimliligi, gevre dostu ¢6zimler vb.) ve
gelecekteki potansiyelini arastirip poster olarak sinif ortaminda sunulmasi saglanabilir.

Dogadan esinlenerek yapilmis bir tasarimi secip incelemeleri istenebilir. inceledikleri ta-
sarimda hangi doga olayindan veya canlidan ilham alindigini, hangi bilimsel prensiplerin
kullandigini ve toplum icin saglanan faydalari poster, sunu, video vb. ile seklinde sunmalari
beklenebilir.

Gelecekte karsilasilabilecek su kithgl, hava kirliligi, strdUrUlebilir enerji ihtiyaci vb. sorun-
lardan birini secerek bu soruna ¢6zUm yolu bulmakicin dogadan ilham alan inovatif su arit-
ma sistemi, bir hava temizleme cihazi, yenilenebilir enerji kaynagi vb. bir bilimsel model
olusturmalari beklenebilir.

Destekleme Canlilarin hayatta kalmak igin kullandiklari doga tasarimlarinin bilimle iliskisini gdsteren ba-
sit gorseller veya kisa videolar izlettirilebilir.
Biyomimikri 6rnekleriinceletilerek bilimde kullaniima sekillerini pekistirmeleri saglanabilir.
Model tasarlama sirecinde basamaklar ayrintiliaciklanarak model olusturmalarina destek
saglanabilir.

OGRETMEN Programa yonelik gériis ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
YANSITMALARI
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5. TEMA: MESLEKLERDE BiLiM

Bu temada gUnlUk hayatta karsilasilan mesleklerde bilimin yerinin tartisiimasi ve yesil
mesleklere yonelik bilgi toplanmasi amaclanmaktadir.

8

KB2.18. Tartisma, KB2.6. Bilgi Toplama

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.4. Gercedi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D14. Saygr, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB7. Veri Okuryazarhgi, OB8. Strdurdlebilirlik Okuryazarhg

Fen Bilimleri, TUrkce, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

KB3.2. Problem Cézme, KB3.3. Elestirel Dlstnme
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MBU.BU.1.5.1. GUnlUk hayatinda karsilastigi mesleklerde bilimin yerini tartisabilme

a)  Ginlik hayatinda karsilastigi mesleklerde bilimin yerine iliskin - mantiksal
temellendirme yapar.

b)  Bukonudaki mantiksal geliskileri tespit eder.

c)  Gunlik hayatinda karsilastigi mesleklerde bilimin yerine iliskin ulasilan sonuclari
caratdr veya kabul eder.

MBU.BU.1.5.2. Yesil mesleklere yonelik bilgi toplayabilme
a) Yesil meslekleri arastirmak icin kullanacagi kaynaklari belirler.
b) Belirledigi araclari kullanarak yesil mesleklere yonelik bilgileri bulur.
c) Yesil mesleklere iliskin ulastigi bilgileri dogrular.
¢)  Yesil mesleklere iliskin ulastigi bilgileri kaydeder.

Mesleklerde Bilimin Yeri
Yesil Meslekler

birey 6zellikleri, yesil meslekler

Ogrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde yapilandiriimis grid, eslestirme testleri, calis-
ma kagitlari, tanilayici dallanmis agac, acik uclu sorular, arastirma ve performans gorevle-
ri kullanilabilir. Ayrica tema sirecinde ortaya ¢ikan 6grenci tGrlnleri dederlendirme amagl
kullanilabilir.

Yesil mesleklerde kullanilan bilimsel uygulamalara yonelik bireysel ya da grup olarak pos-
ter, afis, resim, video, sunu, roportaj, rapor vb. hazirlamaya yonelik performans gorevleri
verilir. Performans goérevini degerlendirmek igin analitik dereceli puanlama anahtari kul-
lanilabilir.

Ogrencilerin meslekler konusunda 6n bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir.
Mesleklerilgilimevcut bilgilerini belirlemek igin acik uclu sorular yoneltilebilir.

Gegmisten ginimuze mesleklerdeki gelismeler bilim ile iliskilendirebilir.
Yesil mesleklere iliskin glincel haber vb. érnekleri sunularak 6grencilerin gtnltk yasamla
iliski kurmalari saglanabilir.

MBU.BU.1.5.1.

GUnlik hayatta karsilastiklari mesleklerin neler olduguna dair beyin firtinasi vb. teknikler
kullanilarak 6grencilerin meslek tdrlerini belirlemeleri saglanir (KB3.3, E3.5). Bu mes-
lek gruplarinda bilimden nasil faydalanildigi sorularak 6grencilerden gelen yanitlar alinir
(E3.5). Belirledikleri mesleklerde bilimin yeri konusunda 6grencilerin dijital platformlar,
basili ve gérsel kaynaklar vb. arastirma yapmalari beklenir (OB1, 0B2, 0B4, E3.4). Ogrenci-
lerden konu ile ilgili mantiksal temellendirmeler yapmalariistenir (E3.1, E3.10, SDB3.3). Bu
asamada sinifta gruplara ayrilarak takim calismasiicinde minazara, alti sapkali disinme
vb. yontemler kullanilabilir (SDB2.1, SDB2.2, D3.3). Bu slirecte arkadaslarina karsi saygili
davranmalari ve sorumiluluk bilinciyle hareket etmeleri desteklenebilir (D14.1, D16.3). Ozel-
likle bilimsel gelismelerin meslekler Gzerindeki etkilerine deginilir. Bu temellerde mantik-
sal geliskileri tespit etmeleri beklenir (KB3.2, SDB3.3). Bu slirecte dgrencilerin acik fikirli
davranmalari, saygi cercevesinde fikir Gretmeleri, nezaketle fikirlerini savunmalari sagla-
nir (D14.1, E3.5). Tartisma sonunda glinlik hayatinda karsilastigi mesleklerde bilimin yeri
konusunda gegcerli fikirleri clrlGtmeleri veya kabul etmeleri beklenir (SDB3.3). Bu noktada
bilimsel gelismeler isiginda gelecedin meslekleri Gzerinde distnmeleri saglanir. Tartisma
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Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

slreci analitik dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir. Strecin tamamina iliskin
degerlendirmede acik ucglu sorular, eslestirme testleri, yapilandiriimis grid vb. araclar kul-
lanilabilir.

MBU.BU.1.5.2.

Ogrencilere yesil mesleklerin neler olduguna iliskin acik uclu sorular yéneltilebilir (E1.1).
Bu siirecte beyin firtinasi yénteminden faydalanilabilir. Ogrencilere yesil mesleklerin neler
olduguna yonelik bireysel ya da grup olarak poster, afis, rapor vb. hazirlama performans
gdrevleri verilir (SDB2.1, SDB2.2, 0B1, D3.2). Ogrencilerden yesil meslekleri arastirmak
icin kullanacaklari kaynaklari belirlemeleri beklenir (SDB3.3). Bilgiye ulasmak igin gliveni-
lir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla gérisme vb. farkli yontemlerden
yararlanmalari istenir (OB1, 0B2). Bu siirecte gergedi arama istediyle merak ettigi sorula-
ri sorarak hareket etmeleri beklenir (E3.4, E3.8). Belirledikleri kaynaklari kullanarak yesil
mesleklere ydnelik bilgi toplamalari istenir (OB7, 0B8). Ogrencilerden ulastiklari bilgileri
o0gretmeninden, alan uzmanindan vb. yardim alarak, arkadaslari ile tartisarak veya bilim-
sel kaynaklara basvurarak dogrulamalari beklenir (KB3.3, OB1, E3.5, E3.10). Dogruladik-
lari bilgileri kaydetmeleri istenir (OB1). Ogrencilerin yesil mesleklerde kullanilan bilimsel
uygulamalari fark etmeleri saglanir (E3.10). Dogruladiklari bilgileri poster, rapor vb. olarak
arkadaslariyla paylasmalari saglanir (SDB2.1, E2.2, 0B4). Performans gorevi sireci anali-
tik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Yesil mesleklere kentsel ta-
rimcilik, geri ddnisdm uzmanhdi, doga bilimleri uzmanhdi, solar teknisyenlik, dalga enerjisi
Ureticiligi, temiz otomobil mdhendisligi vb. deginilir. Bu mesleklerin strduralebilir bir dinya
icin 6nemi vurgulanarak farkindalik gelistirmeleri desteklenir (OB8, D5.2, D16.2). Sirecin
tamamina iliskin degerlendirmede acik uclu sorular, calisma kagitlari, tanilayici dallanmis
agac vb. kullanilabilir.

Gelecekte karsilasilabilecek su kithgi, hava kirliligi, artan ntfus yogunlugu vb. problemler-
den birini secerek bu problemi cézmek icin bilimle iligkili hayali bir meslek tasarlamalari
beklenebilir. Tasarladiklari meslegin ne is yapacagini, hangi bilimsel bilgileri kullanacagini
ve neden dnemli oldugunu anlatan bir sunu hazirlamalari ve hazirladiklari sunuyu sinif or-
taminda sunmalari saglanabilir.

Yesil mesleklerde calisan bireylerle ilgili bilgi toplayarak kisa bir rapor hazirlamalariistene-
bilir. Bu mesleklerin cevresel, sosyal ve ekonomik faydalarini arastirarak sunmalari sagla-
nabilir.

Yakin gevrelerindeki kisilerin mesleklerinin bilimle iliskisini kesfetmeleriicin bu kisilerle ro-
portaj yapmalariistenebilir.

Geri donlsim uzmani, organik ciftci, rizgar enerjisi mihendisi gibi strdurilebilirlik alanin-
da calisan meslekleri arastirmalari istenebilir. Bu mesleklerin neden gelecegin meslekleri
olarak adlandirildigina arastirma sirecinde deginmeleri saglanabilir.

Programa yonelik gorUs ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. E%
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ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLiM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

2.4. 1. DUZEY BiLiM UYGULAMALARI MODULU'NUN TEMALARI

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER
BECERILER ARASI
iLISKILER

1. TEMA: GUNLUK HAYATTA BiLiM

Bu temada gUnlUk hayatta isigin yansimasinin kullanildigi alanlara yonelik bilgi toplanmasi,
elektrikli ev aletlerinde elektrik tasarrufu icin gelistirilen teknolojik uygulamalara yonelik
bilimsel cikarim yapiimasi ve gunlUk hayatta tesadufi kesfedilen buluslarin bilime katkisina
yonelik bilgi toplanmasi amaclanmaktadir.

14
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
KB2. 6. Bilgi Toplama

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven), E2.2. Sorumluluk, E3.4. Gercedi Arama,
E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

SDBT1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf,
D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B3. Finansal Okuryazarlik,
OB4. Gorsel Okuryazarlk, OBB6. Vatandaslik Okuryazarlig,
0B8. Surdurdlebilirlik Okuryazarligi

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim

KB2.2. Gozlemleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olcme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

MBU.BU.2.1.1. Gunlik hayatta 1sigin yansimasinin kullanildi§i alanlara yoénelik bilgi
toplayabilme

a)  Bilgitoplamak i¢in kullanacadi araglari belirler.

b)  Belirledigi araglar kullanarak glnlik hayatta isigin yansimasinin kullanildigi
alanlara ydnelik bilgileri bulur.

c)  Glnlik hayatta isigin yansimasinin - kullanildigi - alanlara  y6nelik  buldugu
bilgileridogrular.

¢)  Gunlik hayatta 1sigin yansimasinin kullanildigr alanlara yénelik buldugu bilgileri
kaydeder.

MBU.BU.2.1.2. Elektrikli ev aletlerinde elektrik tasarrufu icin gelistirilen teknolojik
uygulamalara yonelik bilimsel ¢cikarim yapabilme
a)  Elektrikli ev aletlerinde elektrik tasarrufu igin gelistirilen teknolojik uygulamalara
yoénelik nitelikleri tanimlar.
b)  Elektrikli ev aletlerinde elektrik tasarrufu icin gelistirilen teknolojik uygulamalara
yonelik veri toplar ve kaydeder.
c)  Elektrikliev aletlerinde elektrik tasarrufu icin gelistirilen teknolojik uygulamalara
yonelik topladidi verileri yorumlayarak dederlendirir.

MBU.BU.2.1.3. GUnlUk hayatta tesadufi kesfedilen buluslarin bilime katkisina yonelik bilgi
toplayabilme

a)  Bilgi toplamak icin kullanacagi araglari belirler.

b)  Belirledigi araglarikullanarak giinlik hayatta tesad(ifi kesfedilen buluslarin bilime
katkisina yonelik bilgileri bulur.

c)  Glnlik hayatta tesaddfi kesfedilen buluslarin bilime katkisina yénelik ulastigi
bilgileri dogrular.

¢)  Glnlik hayatta tesadifi kesfedilen buluglarin bilime katkisina yonelik ulastigi
bilgileri kaydeder.

GUnlUik Hayatta Isigin Yansimasi
GUnlUk Hayatta Elektrik
GUnlik Hayatta Kesfedilen Buluslarin Bilime Katkisi

bulus, elektrik tasarrufu, 1sI1gin yansimasi

Ogrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde yapilandirilimis grid, calisma kagidi, tanilayici
dallanmis agag, eslestirme testleri, acik uclu sorular ve performans gorevleri kullanilabilir.
Ayrica tema surecinde ortaya ¢ikan dgrenci drtnleri degerlendirme amacli kullanilabilir.
GUnlik hayatta 1sigin yansimasinin kullanildigr alanlara yonelik bireysel ya da grup ola-
rak hazirlayabilecekleri poster, afis, resim, rapor vb. hazirlamalarina yonelik performans
gorevleri verilebilir. Performans gorevini degerlendirmek igin analitik dereceli puanlama
anahtari kullanilabilir.

GUnlik hayatta tesadUfi kesfedilen buluslarin bilime katkisina yonelik brostr, poster, afis,
resim, rapor vb. hazirlamalarina yonelik performans gorevi verilebilir. Performans garevini
degerlendirmek icin analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilerin 1s1gin yansima kurallarini bildikleri kabul edilmektedir. Elektriksel direnc ko-
nusunda dn bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir.

Isigin yansima kurallarina iliskin temel kabullere sahip olma durumlar gérsel tamamlama
iceren testlerle degerlendirilebilir.

Elektriksel direng kavramlartiile ilgili temel kabullere sahip olma durumlariacik uclu soru-
larla sorgulanabilir.
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Kopri Kurma Gunldk hayatta i1sigin kullanildidr alanlar ile yansima kanunlari arasinda iliski kurabilir.
GUnlidk hayatta tesadufen kesfedilen buluslara iliskin haberlerden drnekler sunularak 6g-
rencilerin konuyla ginlik yasami iliskilendirmeleri saglanabilir.

Ogrenme-Ogretme MBU.BU.2.1.1.

Uygulamalari  Glnlik hayatta i1sigin yansimasinin kullanildigi alanlara yonelik mevcut bilgileri acik uglu
sorularla agiga cikarilabilir. Bu asamada dgrencilerden konuya iliskin merak ettikleri soru-
lari sormalartistenir (E1.1, E3.8). Ogrencilere giinliik hayatta 1sigin yansimasinin kullanildi-
gi alanlarin neler olabilecediile ilgili bireysel ya da grup olarak hazirlayabilecekleri poster,
afis, rapor vh. performans gérevleri verilir (SDB2.2, SDB2.1, 0B1). Performans gorevisire-
cinde planli davranmalari, is birligiicinde calismalari ve sorumluluk bilinciyle hareket etme-
leri desteklenir (SDB1.2, E2.2, E3.7). Glnlik hayatta 1sigin yansimasinin kullanildigi alanlar
ile ilqili bilgilere ulasmak icin kullanacaklari araglari belirlemeleri beklenir (E2.2, SDB3.3,
D3.3). Bu araglar genel ag adresleri, basili kaynaklar, dijital igerikler, yazili ve gorsel kay-
naklar olabilir (OB1, 0B2, 0B4). Belirledikleri araglari kullanarak glinlik hayattaisigin yansi-
masinin kullanildigi alanlara yénelik bilgi toplamalari istenir (OB1, E3.4). Bu asamada isigin
yansimasinin strdirdlebilirlige katkisina deginilmesi beklenir (0B8, D5.2). Ulastiklari bil-
gileri dogrulamalari istenir. Bu dogrulama islemini 6gretmeninden, alan uzmanindan vb.
yardim alarak, arkadaslari ile tartisarak veya bilimsel kaynaklara basvurarak ytritmeleri
saglanir (D3.3, 0B1). Dogruladiklari bilgileri kaydetmeleri istenir (OB1). Glvenilir genel ag
adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama noktasinda bilisim teknolgjileri
dersiyle iliski kurulur (OB2). Dogruladiklari bilgileri kullanarak hazirladiklari poster, afis, ra-
por vb. sunmalari beklenir. Performans gorevi sireci analitik dereceli puanlama anahtari
kullanilarak degerlendirilebilir. Strecin tamaminailiskin degerlendirmede tanilayici dallan-
mis agag, acik uclu sorular vb. kullanilabilir.

MBU.BU.2.1.2.

Ogrencilere giinliik hayatta kullanilan elektrikli ev aletleri sorulur. Ogrencilerden sik kul-
lanilan elektrikli ev aletleriile ilgili 6rnekler vermeleri istenebilir (E1.5). Bu aletlerde enerji
tasarrufuna iliskin teknolojik uygulamalar olup olmadigi sorgulanir (E1.1, E3.4). Elektrikli
ev aletlerinde elektrik tasarrufu igin ne tdr teknolojik uygulamalarin oldugu sorularak akil
ylriitmeleri saglanir (E3.4, E3.5, E3.6). Ogrencilerin elektrikli ev aletlerinde elektrik tasar-
rufu icin gelistirilen teknolojik uygulamalara iliskin nitelikleri tanimlamalari istenir (E3.4).
Ardindan 6grencilerin gruplara ayrilip elektrikli ev aletlerinde elektrik tasarrufu icin gelis-
tirilen teknolojik uygulamalara ydnelik arastirma yaparak veri toplamalari ve kaydetmeleri
istenir (SDB2.1, SDB2.2, D16.3, OB1). Bu slrecte glvenilir genel ag, basili kaynaklar vb.
yararlanmalari desteklenir (OB1, E3.4). Arastirma sonucunda ulastiklari verileri sinif orta-
minda tartismalari ve yorumlayarak degerlendirmeleriistenir (E3.5, D14.1). Ev aletlerinde
kullanilan akilli termostat, zaman ayarl calistirma, ledler, hareket sensdrleri vb. teknolojik
uygulamalardan bahsedilir. Elektrik tasarrufunun, israfi azaltma ve Ulke kaynaklarini ko-
ruma agcisindan 6nemi vurgulanarak farkindaliklari artirilir (D17. 2, D19.3). Elektrik tasar-
rufu icin alinabilecek dnlemler 6grencilerle birlikte kisaca 6zetlenir (0B3, D17.1, SDB3.3).
Bu dnlemler sayesinde kaynaklari tasarruflu kullanmanin aile ve Ulke bltgesine katkisini
aciklamalari saglanir (OB3, 0B6, D17.1, D19.3). Siirecin tamamina iliskin degerlendirmede
calisma kagidi, acik uclu sorular, eslestirme testleri vb. kullanilabilir.

MBU.BU.2.1.3.

Ogrencilerin glinliik hayatta tesaddifi kesfedilen buluslarin bilime katkisina ydnelik mevcut
bilgileri acik uclu sorularla aciga gikarilabilir (E1.1). Ardindan giinlik hayatta tesadifi kesfe-
dilen buluslarin bilime katkisiile ilgili bireysel ya da grup olarak hazirlayabilecekleri brosur,
poster, afis, resim, rapor vb. performans gérevi verilir (SDB2.1, SDB2.2, 0B1). Bu slirecte
rontgen, mikrodalga firin vb. buluslari arastirmalari saglanir (E3.4, D3.3, E2.2). Bulusla-
rin bilime katkisi ile ilgili bilgilere ulasmak icin kullanacaklari araclar belirlemeleri istenir

(SDB3.3, D3.3). Bu araclar genel ag adresleri, basili kaynaklar, dijital icerikler, yazili ve
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goOrsel kaynaklar olabilir (OB1, 0B2, 0B4). Belirledikleri araclari kullanarak glinlik hayatta
tesadUfi kesfedilen buluslarin bilime katkisina yénelik bilgi toplamalariistenir (0B1, D16.3).
Ulastiklari bilgileri dogrulamalari beklenir. Bu dogrulama islemini 6gretmeninden, alan uz-
manindan vb. yardim alarak, arkadaslariile tartisarak veya bilimsel kaynaklara basvurarak
ylrttmeleri saglanir (D3.3, 0B1). Dogruladiklar bilgileri kaydetmeleri istenir (OB1). Ardin-
dan brosUr, poster vb. yontemlerle arkadaslarina sunmalari beklenir. Givenilir genel ag
adreslerinden yararlanma, dijital sunum, video hazirlama noktasinda bilisim teknolojileri
dersiyle iliski kurulur (0B2). Tesadifen kesfedilen bulus 6rnekleri cesitlendirilerek sunu-
lur. Bu buluslarin ortaya ¢ikmasinda bilimsel bakis acisinin etkili oldugu vurgulanarak bilim
insanin 6zelliklerine deginilir. Bilim insanlarinin bilimsel ¢alismalardaki 6zverilerinin dege-
rinden bahsedilerek bu galismalara gereken énemi vermeleri desteklenir (D14.1, D16.3).
Performans gorevi streci analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilir.
Surecin tamamina iliskin degerlendirmede tanilayici dallanmis agag, acik uclu sorular vb.
kullanilabilir.

Gunlik hayatta 1s1gin yansimasinin kullanildigi alanlarin tanitimina yonelik bir dijital icerik
tasarlayip paylasmalariistenebilir.

Ogrencilerin reostanin icadi hakkinda arastirma yapmalari ve elde ettikleri bilgileri arka-
daslarina sunmalariistenebilir.
Isigin yansimasi ve yansima kanunlarina iliskin basili ya da dijital poster hazirlatilabilir.

Evlerindeki aragc-gereclerden tesadfi olarak kesfedilenleri tespit etmeleri saglanarak bu
arag-gereglerin kesif serlvenlerini arastirarak sunmalariistenebilir.

Evlerde elektrik tasarrufu saglayan arag-gereclerin gorselleri inceletilerek bu uygulama-
larin kullanim amaclari aciklanabilir.

Maddelerin yogunluk farklarini gosteren, bireysel 6grenmelerine olanak taniyan animas-

yon, simUlasyon gibi dijital 6grenme araclari uygulanabilir.

EARE

Programa yonelik gorUs ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. = s
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2. TEMA: SAGLIK VE SPORDA BIiLiM

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu temada bagimlilik konusunda bilimsel ¢ikarim yapiimasi, uygun aydinlatma kullanimi-

nin saglik Gzerindeki etkisi hakkinda bilgi toplanmasi ve teknolojik gelismelerin spor alani-
na etkisinin tartisiimasi amaclanmaktadir.

14

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.18. Tartisma

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Glivenme (0z Glven), E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme,
E3.4. Gergedi Arama, E3.5. Agik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB1.3 Kendine Uyarlama (Oz Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar
Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D6. Dirdstlik, D13. Saglikli Yasam, D14. Sayqt,
D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgl, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik

Fen Bilimleri, Tirkce, Beden Egitimi ve Spor, Teknoloji ve Tasarim

KB2.5. Siniflandirma, KB3.3. Elestirel Disinme

89
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar
OGRENME
KANITLARI

(Olcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

MBU.BU.2.2.1. Bagimlilikla micadele konusunda bilimin rollne iliskin bilimsel ¢ikarim
yapabilme
a)  Bagimlilikla miicadele kavramina iliskin nitelikleri tanimlar.
b)  Bagmlilik ve bagimlilikla miicadele konusunda bilimin roltine iliskin veri toplar ve
kaydeder.
c)  Bagmiiik ve bagimiiikla micadele konusunda bilimin roliine iliskin topladigi
verileri yorumlayarak degerlendirir.

MBU.BU.2.2.2. Uygun aydinlatma kullaniminin saglik Gzerindeki etkisi hakkinda bilgi
toplayabilme
a)  Uygun aydinlatma kullaniminin sagliga etkisi ile ilgili bilgiye ulasmak icin
kullanacadi araglari belirler.
b)  Uygun aydinlatma kullaniminin saghda etkisi hakkinda bilgiler bulur.
c)  Uygun aydinlatma kullaniminin saghda etkisi hakkinda buldugu bilgileri dogrular.
¢)  Uygun aydinlatma kullaniminin sagliga etkisi hakkinda buldugu bilgileri kaydeder.

MBU.BU.2.2.3. Teknolojik gelismelerin spor alanina etkisini tartisabilme

a)  Teknolojik gelismelerin spor alanina etkisine yénelik mantiksal temellendirme

yapar.
b)  Teknolojik gelismelerin spor alanina etkisine y6nelik mantiksal celiskileri tespit
eder.
c)  Teknolojik gelismelerin spor alanina etkisine yénelik fikirleri ¢lr(tir ya da kabul
eder.
Bagimhlik

Uygun Aydinlatmanin Sagliga Etkisi
Teknolojik Gelismelerin Spora Etkisi

bagimlilik, spor alaninda teknolojik gelismeler, uygun aydinlatma

Ogrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde tanilayici dallanmis agac, eslestirme testleri,
yapilandiriimis grid, acik uclu sorular, arastirma ve performans gorevleri kullanilabilir. Ay-
rica tema sUrecinde ortaya ¢ikan dgrenci Grtnleri degerlendirme amacli kullanilabilir.
Bagimliliktan korunmakicin yapiimasi gerekenlerile ilgili bireysel ya da grup olarak poster,
afis, brosur vb. hazirlamaya yonelik performans gorevi verilebilir. Performans garevini de-
gerlendirmek igin analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilere uygun aydinlatma kullaniminin saglik Gizerindeki etkisi ile ilgili bireysel ya da
grup olarak poster, afis, resim, rapor vb. hazirlamalariniiceren performans garevleri veri-
lebilir. Bu gdrev bUtlncul dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerin bagimlilik ve uygun aydinlatma konusunda &n bilgilere sahip olduklari kabul
edilmektedir.

Bagimlilik kavramina iliskin temel kabullere sahip olma durumlari acik uclu sorularla sor-
gulanabilir. Uygun aydinlatma ile ilgili temel kabullere sahip olma durumlari eslestirme,
acik uclu sorular vb. degerlendirilebilir.

Ekran basinda gecirilen sdrenin beden saghgi, aile ve cevreseliliskileri bakimindan verdigi
zararlara deginilebilir.

Bagimlilikla micadele konusunda yapilan kamu spotlariyla glnlik hayat iliskisi kurulabilir.
Yesilayin bagimhlikla micadelede yaptigi calismalar ile ginlik hayat arasinda iliski kuru-
labilir.
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Bgrenme-Ogretme  MBU.BU.2.2.1.

Uygulamalari  Bagimlilikla ilgili acik uclu sorular sorularak égrencilerden kisilerin nelere bagimli olunabi-
lecegdine yonelik rnekler vermeleriistenir (E3.8, E1.5, SDB2.1). Ogrencilerin bagimli birey-
lerin yasadiklari sorunlarin neler olabilecediile ilgili distnmeleri saglanir (KB3.3, SDB2.3,
E3.10). Ogrencilerin bagimlilikla miicadele kavramina iliskin nitelikleri tanimlamalari iste-
nir. Ogrenciler gruplara ayrilarak titiin, teknoloji ve kumar bagimliliginin kisiye bedensel ve
ruhsal olarak etkileriile bu bagimliliklardan korunmak icin neler yapilabilecegi ve bu konu-
da bilimin rollne iliskin veri toplamalari ve kaydetmeleri istenir (E1.1, 0B1). Bu siiregte gii-
venilir genel ag adresleri, basil kaynaklar vb. yararlanabilecekleri belirtilir (OB1, 0B2, E3.4).
Ardindan ulastiklari verileri sinif ortaminda tartismalari ve yorumlayarak degerlendirmeleri
istenir (E3.5, D14.1). Bilimin bagimlilikla miicadele konusunda ne gibi ¢ézimler Grettigini;
tatun, teknoloji ve kumar bagimliliklarinin insan sagligina etkileri ve bu bagimliliklardan ko-
runmak igin yapilmasi gerekenleri 6grencilerin yorumlamasi beklenir (E3.6, E2.2, D16.3).
Bagimliliktan uzak durarak saglikli yasama 6zen gostermeleri desteklenir (SDB1.3, D5.2,
D13.3). Yesilayin bagimlilikla micadeledekiislevivurgulanarak 6grencilerin bu calismalarin
dneminiigsellestirmeleri desteklenir (SDB2.3, D3.3). Ayrica Sadlik Bakanliginin bagimlikla
micadele i¢in hazirladigi uygulamalara deginilir (SDB2.3). Tdtln, teknoloji ve kumar ba-
gimliliklarindan korunmak igin yapiimasi gerekenler ile ilgili bireysel ya da grup olarak ha-
zirlayabilecekleri poster, afis, broslr vb. performans gérevleri verilebilir (SDB1.2, SDB2.1,
SDB2.2, KB2.5). Performans gorevi analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak de-
gerlendirilebilir. SUrecin tamamina iliskin degerlendirmede tanilayici dallanmis agac, acik
uclu sorular vb. kullanilabilir.

MBU.BU.2.2.2.

Uygun aydinlatma kavrami sorularak fikirleri alinir. Ardindan uygun aydinlatmada 1sigin
rengi, yayllmasl, yonu ve miktarinin dogru bir sekilde ayarlanmasinin etkili olduguna de-
ginilir. Ogrencilere uygun aydinlatmanin nerelerde kullanilabilecedine ydnelik acik uclu
sorular sorulur (E1.1). Ayrica uygun aydinlatma kullaniminin saglik Gzerindeki etkisi ile ilgili
diisiinmeleriistenir (E3.5, E3.10, D13.4). Ogrencilere uygun aydinlatma kullaniminin saglik
Uzerindeki etkisi ile ilgili bireysel ya da grup olarak poster, afis, resim, rapor vb. hazirla-
malariniigeren performans gorevleri verilir (SDB1.2, SDB2.2). Bu stiregte gorev bilinciyle
hareket ederek sorumlu ve planli davranmalari saglanir (D3.2, E2.2, D16.3). Uygun aydin-
latma kullaniminin saglik Gzerindeki etkisi ile ilqili bilgilere ulagsmak icin kullanacagi arag-
lari belirlemeleri istenir (SDB3.3, D3.3, D16.3). Bu aragclar dijital icerikler, yazili ve gorsel
kaynaklar olabilir (OB1, 0B2, 0B4). Uygun aydinlatma kullaniminin saglik Gzerindeki etkileri
ile ilgili ulastiklari bilgileri arkadaslari ile tartisarak, 6gretmeninden yardim alarak veya bi-
limsel kaynaklara basvurarak dogrulamalari istenir (0B1, D14.1, E3.4, SDB2.1). Dogruladig
bilgileri kaydedetmelerive raporlastirarak sunmalariistenir (SDB2.1). Uygun aydinlatmanin
uyku dtzeni, calisma verimi, bagisiklik sistemi, goz ve ruh saghgi Gzerinde etkileri olduguna
deginilir (D13.4, E3.4). Hazirlanan Grlnler bitlncll dereceli puanlama anahtari ile deger-
lendirilebilir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede tanilayici dallanmis agac, agik uglu
sorular, eslestirme testleri vb. kullanilabilir.

MBU.BU.2.2.3.

Ogrencilere teknolojik gelismelerile lgiliacik uglu sorular ydneltilir. Teknolojik gelismelerin
spor alanindaki etkilerinin neler olabilecedi sorularak 6grencilerin drnekler vermesiistenir.
Teknolojik gelismelerin spor alanindaki etkisine iliskin grup tartismasi yéntemlerinden alti
sapkali dislinme tekniginden faydalanilabilir (SDB2.1, SDB2.2, SDB3.3). Bu siregte 6g-
rencilerden agik fikirli davranmalari saglanir (E3.5, D6.1). Ogrencilerin konu hakkindaki go-
rGslerini mantiksal olarak ifade etmeleriistenir (SDB2.1). Bu asamada ortaya gikan fikirleri
elestirel bakis agisiyla irdeleyerek kendi gorisleri hakkinda distinmeleri saglanir (KB3.3,
E3.10, SDB1.2). Teknolojik gelismelerin spor alanina etkisine yénelik mantiksal geliskileri

tespit etmeleri beklenir (SDB3.3, E3.4, E3.1). Teknolojik gelismelerin spor alanina etkisine
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iliskin gecerli fikirleri kabul eder (SDB3.3). Bu slrecte 6grencilerin acik fikirli davranmalari,
arastirmaci ve sorgulayici bakis acisiyla fikirlerini savunmalari saglanir (E3.5, D3.3). Sirec
sonunda ulasilan fikirler degerlendirilerek ¢lritllmesi veya kabul edilmesi saglanir (OB1,
D3.3, E2.2). Teknolojik gelismelerin spor alanindaki uygulamalari tanitilir (0B2). Paralimpik
oyunlardaki yarismalarda kullanilan tekerlekli sandalye, kosu bacaklari, akilli boneler vb.
araclara deginilir. Tartisma surecini degerlendirmede grup degerlendirme formu kullanilir
(SDB2.2). Stirecin tamamina iliskin degerlendirmede tanilayici dallanmis agag, yapilandiril-

mis grid, acik uclu sorular vb. kullanilabilir.

1-7 Mart Yesilay HaftasI kapsaminda Yesilay'in bagimliliklar Gzerindeki rold ve gelecek viz-
yonu ile ilgili bir sosyal farkindalik projesi hazirlayarak uygulamalarina iliskin bir gérev veri-
lebilir.

MUhendislik ve tasarim slreci kullanilarak aydinlatmaya yonelik kodlama ve FETEMM egi-
tim anlayisi dogrultusunda uygun bir aydinlatma araci tasarlamalari istenebilir.

Uygun aydinlatmanin insan sagligina etkisiyle ilgili yapilan bilimsel calismalari arastirarak
bir rapor hazirlamasi istenebilir.

Teknolojik gelismelerin spor alanina etkisine iliskin yenilikci uygulamalari arastirarak bir ta-
nitim posteri olusturmalariistenebilir.

Yesilayl ve calismalarini tanitan videolar izletilerek bagimhliktan korunma yollariyla ilgili
Ozetleme yaptirilabilir.

Verilen aydinlatilmis ortam gorselleri karsilastirilarak bu garselleri uygun ve uygun olma-
yan aydinlatma olarak siniflandirmalari istenebilir. Uygun olmayan aydinlatmanin insan
saghgi Gzerindeki etkilerini listelemeleri saglanabilir.

5

Programa yonelik gorls ve onerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. ¢ 5.:4-‘.-
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3. TEMA: SANATTA BiLiM

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu temada teknolojik gelismelerin sanat dallari Gzerindeki etkisinin tartisilmasi, tarihi bir
mimari eserin gindmuze kadar ulasabilmesinde bilimin etkisine yonelik bilimsel cikarim
yapilmasi amaclanmaktadir. Bununla birlikte tiyatro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanir-
ken faydalanilan teknolojilerle ilgili bilgi toplanmasi ve sanatta atik malzeme kullaniminin
cevreye etkisine iliskin ¢cikarim yapilmasi amaclanmaktadir.

18

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.18. Tartisma

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk,
E3.4. Gergegi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, Db. Duyarlilik, D6. Durdstlik, D12. Sabir, D14. Saygl, D16. Sorumluluk,
D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
0Bb5. Kiltir Okuryazarhg, OB7. Veri Okuryazarhd), OB8. Surdurdlebilirlik Okuryazarligi,
0B9. Sanat Okuryazarlgi

Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Fen Bilimleri, Teknoloji ve
Tasarim

KB2.8. Sorgulama, KB2.13. Yapilandirma, KB2.14. Yorumlama, KB2.17. Degerlendirme,
KB2.19. Mantiksal Denetleme

93
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

MBU.BU.2.3.1. Teknolojik gelismelerin sanat dallari Gizerindeki etkisini tartisabilme

a)  Teknolojik gelismelerin sanat dallari lzerindeki etkisine yénelik mantiksal temel-
lendirme yapar.

b)  Teknolojik gelismelerin sanat dallari (izerindeki etkisine yénelik mantiksal gelis-
kileri tespit eder.

c)  Teknolojik gelismelerin sanat dallari lizerindeki etkisine yonelik fikirleri ¢lr(tdr ya
da kabul eder.

MBU.BU.2.3.2. Tarihi bir mimari eserin glinimuze kadar ulasabilmesinde bilimin etkisine
yonelik bilimsel cikarim yapabilme

a)  Tarihi bir mimari eserin glinimize kadar ulasabilmesinde bilimin etkisine yénelik
nitelikleri tanimlar.

b)  Tarihi bir mimari eserin gliniim(ize kadar ulasabilmesinde bilimin etkisine yénelik
veri toplar ve kaydeder.

c)  Tarihi bir mimari eserin gliniimiize kadar ulasabilmesinde bilimin etkisiyle ilgili
topladidi verileri yorumlayarak dederlendirir.

MBU.BU.2.3.3. Tiyatro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle
ile ilqili bilgi toplayabilme
a)  Tiyatro, opera vb. sahne sanatlar hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle ile ilgili
bilgiye ulasmak icin kullanacadi araclari belirler.
b)  Tiyatro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle ile ilgili
bilgiler bulur.
c)  Tiyatro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle ile ilgili
ulastigi bilgileri dogrular.
¢)  Tiyatro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle ile ilgili
ulastidi bilgileri kaydeder.

MBU.BU.2.3.4. Sanatta atik malzeme kullaniminin ¢cevreye etkisine iliskin bilimsel ¢cikarim
yapabilme
a)  Sanatta atik malzeme kullaniminin gevreye etkisine iliskin niteliklerini tanimlar.
b)  Sanatta atik malzeme kullaniminin gevreye etkisine ydnelik veri toplar ve kayde-
der.
c)  Sanatta atik malzeme kullaniminin ¢cevreye etkisine y6nelik topladigi verileri yo-
rumlayarak degerlendirir.

Sanatta Teknoloji

Tarihi ve Mimari Eserlerde Bilim
Sahne Sanatlarinda Bilim

Atik Malzemelerden Sanata

atik, dijital sanatlar, teknolojide sanat, sahne sanatlari, yeniden kullanim

Ogrenme ciktilarinin degerlendirilmesinde tanilayici dallanmis agac, kisa cevapli testler,
aclik uclu sorular, arastirma ve performans garevleri kullanilabilir. Ayrica tema strecinde
ortaya cikan 6grenci Urlnleri dederlendirme amach kullanilabilir.

Ogrencilere tiyatro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle ile
ilgili bireysel ya da grup olarak poster, afis, resim, rapor vb. hazirlamalarini iceren perfor-
mans gorevleriverilebilir. Bu gorev analitik dereceli puanlama anahtariiile degerlendirile-
bilir.

Ogrencilere ellerindeki atik malzemeleri kullanarak bir {irin tasarlamalarini iceren perfor-
mans gorevi verilebilir. Bu gorev bdtlncul dereceli puanlama anahtari ile degerlendirile-
bilir.
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Temel Kabuller Ogrencilerin sanat dallari, tarihi éneme sahip mimari yapilar ve atik malzemelerle ilgili 6n
bilgilere sahip olduklari kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Sanat dallar, tarihi Sneme sahip mimari yapilar ve atik malzemelerle ilgili temel kabullere
sahip olma durumlarini belirlemek icin acik uclu sorular yoneltilebilir. Tarihi 6neme sahip
mimariyapilari drneklendirmeleriistenebilir.

Kopru Kurma Geleneksel ydontemlerle yapilan resim sanati ile dijital resim sanati karsilastiriiabilir.
GUnlik hayattan bir dijital sanat 6rnedi verilerek tGzerinde tartismalari saglanabilir.

Ogrenme-Ogretme MBU.BU.2.3.1.

Uygulamalari Teknolojik gelismelerin sanat dallari Gzerindeki etkisi hakkinda sorular sorularak 6grencile-

rin dikkati konuya cekilir. Teknolojik gelismelerin sanat dallari Gzerindeki etkisinin neler ol-
dugunu ortaya koymak icin tartisma yontemlerinden vizilti gruplari, panel vb. biri kullanila-
bilir (SDB2.1, SDB2.2, D14.1). Bu siirecte ddrencilerin tarafsiz davranmalari saglanir (E3.10,
D6.1). Konu hakkinda merak ettiklerini sormalari beklenir (E1.1, E3.8). O(jrencilerden tekno-
lojik gelismelerin sanat dallari Uzerindeki etkileri ile ilgili gordslerini mantiksal acidan ifade
etmeleriistenir (0B1, KB2.8, KB2.19). Acik uclu sorularla 6grencilerin teknolojik gelismele-
rin sanat dallar Gzerindeki etkileri hakkinda daha fazla distnmeleri saglanabilir. Konuyla
ilgili gorislerini etkin bir sekilde ifade etmeleri beklenir (SDB2.1, KB2.13, KB2.14). Gorlsle-
rini ifade ederken empati kurmalari, arkadaslarina karsi nezaketli davranmalari desteklenir
(E2.1, D12.2, D14.1). Teknolojik gelismelerin sanat dallari (zerindeki etkisi hakkinda kendi
gorusleriile arkadaslarinin gorusleri arasindaki mantiksal celiskileri tespit etmeleri istenir
(KB2.17, 0B1). Ogrencilerin teknolojik gelismelerin sanat dallari Uzerindeki etkilerini avantaj
ve dezavantaj yoninden degerlendirerek ortaya cikan fikirleri ciritmeleri ya da kabul et-
meleri saglanir (OB1). Geleneksel sanat tretimi, mekanik Gretim ve dijital Gretim olarak tek-
noloji baglaminda sanattaki dontsUim kisaca aciklanir. Yapay zeka, veri ve algoritma tabanli
calismalar, sosyal medya vb. sanatlailiskisini fark etmeleri saglanir. Strecin tamamina ilis-
kin dederlendirmede acik uclu sorular, tanilayici dallanmis agac vb. kullanilabilir.

MBU.BU.2.3.2.

Ogrencilere tarihi eserlerden bilimden nasil yararlanildigina iliskin acik uclu sorular sorulur.
Bu slregte 6grencilerden bilimin kullanildigi tarihi mimari eserlere drnekler verilerek 6g-
rencilerin incelemeleriistenir (E1.1). Ogrencilerden tarihi bir mimari eserin giiniimiize kadar
ulasabilmesinde bilimin etkisine ydnelik nitelikleri tanimlamalari istenir (0B1, D3.3, SDB3.3).
Ogrencilerin tarihi bir mimari eserin giinimiize kadar ulasabilmesinde bilimin etkisine y5-
nelik arastirma yapmalari saglanir (OB1, 0B5, 0B7). Arastirma sirecinde 6grencilerin “Okul
Dist Ogrenme Ortamlari” genel ag sayfasindan da yararlanmalari desteklenebilir. Daha son-
ra, arastirma yoluyla topladiklari verileri raporlastirarak kaydetmeleriistenir (OB7, SDB3.3).
Ogrencilerden kaydettikleri verileri yorumlayarak degerlendirmeleri istenir (OB7, KB2.14).
Hazirlanan raporlar kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Mimaride kullanilan mihendislik
biliminden ve Mimar Sinanin bu konudaki ¢alismalarindan bahsedilir. Dinyaca UnlU eseri
Selimiye Camii ve diger eserlerindeki kullanilan bilimsel yontemlerden bahsedilir. Strecin
tamaminailiskin degerlendirmede acik uclu sorular, kisa cevapli testler, tanilayici dallanmis
agac vb. kullanilabilir.

MBU.BU.2.3.3.

Ogrencilere tiyatro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle ile
ilgili acik uglu sorular sorulur. Ogrencilere tiyatro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanirken
faydalanilan teknolojilerle ile ilgili bireysel ya da grup olarak poster, afis, resim, rapor vb.
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hazirlamalarini iceren performans gérevleri verilir (SDB1.2, 0B1, E3.4). Bu siirecte gorev
bilinciyle hareket ederek sorumlu ve planlidavranmalari saglanir (D3.3, E2.2, D16.3). Tiyat-
ro, opera vb. sahne sanatlari hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle ile ilgili bilgilere ulas-
mak icin kullanacaklari araclar belirlemeleri istenir (SDB3.3, D3.2). Bu araglar dijital ice-
rikler, yazil ve gdrsel kaynaklar olabilir (OB1, 0B2, 0B5). Ogrenciler bilgi toplama siirecinde
okul kUtUphanesi, bilgisayar laboratuvari vb. ortamlari da kullanabilir. Tiyatro, opera vb.
sahne sanatlari hazirlanirken ses, isik, yalitim, akustik ile ilgili teknolojilerden yararlanildigi
bilgisine ulasmalari saglanir (D3.3, E3.4). Ogrencilerden tiyatro, opera vb. sahne sanatlari
hazirlanirken faydalanilan teknolojilerle ile ilgili ulastiklari bilgileri arkadaslariile tartisarak,
ogretmeninden yardim alarak veya bilimsel kaynaklara basvurarak dogrulamalari istenir
(OB1, D14.1). Dogruladiklari bilgileri kaydederek poster, afis, resim, rapor vb. hazirlamalari
saglanir (0B1, D3.3, E3.7). Ogrencilerden dogruladiklari bilgileri kullanarak hazirladiklari bir
poster, afis, rapor vb. arkadaslarina sunmalari istenir (SDB2.1). Ogrencilerin hazirladikla-
r poster, afis, resim, rapor vb. analitik dereceli puanlama anahtarii ile degerlendirilebilir.
Surecin tamamina iliskin degerlendirmede acik uclu sorular, tanilayici dallanmis agac vb.

kullanilabilir.
MBU.BU.2.3.4.

Ogrencilere atik malzeme kullanimirile ilgili acik uclu sorular sorulur. Giinliik yasamda atik
malzemelerin kullanildigi alanlarin drneklendirilmesi istenebilir (E1.5). Ogrencilerden aras-
tirmaci ve sorgulayici bir yaklasimla atik malzemeler kullanarak tasarlanan sanat eseri
drneklerini incelemeleri istenir (D3.3, E3.4, 0B1, 0B4). Sorgulama yaparken sanatta atik
malzeme kullanimini cevre ile iliskilendirmeleri saglanir. Ogrencilerden sanatta atik malze-
me kullaniminin gevreye etkisine iliskin nitelikleri tanimlamalariistenir (OB1, D3.4, SDB3.3).
Sanatta atik malzeme kullanmanin ¢evre Uzerindeki etkisine ydnelik arastirma yaparak
veri toplamalari beklenir (E2.2, E3.4). Sanatta atik malzeme kullaniminin gevreye etkisi-
ne yonelik elde ettikleri verileri kaydetmeleri saglanir (0B7, SDB3.3, D3.3). Kaydettikleri
verileri yorumlayip degerlendirmeleri istenir (OB7, KB2.14, KB2.17). Ogrencilerin sanatta
kullanilan atik malzemelerin gevreye etkilerini strddrulebilirlik acisindan degerlendirmele-
ri saglanir (OB8, E3.5, D5.2, D17.1). Ulastiklari bilgileri raporlastirmalari istenebilir. Ogrenci
raporlari kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Atk malzemelerden Uretilen resim, heykel
vb. calismalara deginilir. ileri déntstimin ne olduguna ve cevreye etkisine deginilir (D5.2).
Sifir Atik Projesi kapsaminda yapilan ¢alismalardan drnekler sunularak projenin kapsami
ve Ulkemizdeki atik yénetimi konusundaki nemi agiklanir (0B8, 0B9, D19.3). Atiklari farkli
sekillerde kullanarak dogaya birakilmasinin engellenebilecedi ve bu durumun sdrdurile-
bilir atik yénetimi adina olumlu uygulamalardan oldugunu kavramalari saglanir (OB8, OBS,
D5.2, D19.3). Ogrencilere atik malzemeleri kullanarak bir (iriin tasarlamalarini igeren per-
formans gadrevi verilebilir. Bu gorev bdttncdl dereceli puanlama anahtari ile degerlendi-
rilebilir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede acik uglu sorular, kisa cevapli testler,
tanilayici dallanmis agac vb. kullanilabilir.

Ogrencilerden, teknolojik gelismelerin sanat dallari Gizerindeki etkisine iliskin bir sanatciile
roportaj yapip arkadaslariyla paylasmalari saglanabilir.

Dijital araclarin sanat eserleri olusturmayi nasil kolaylastirdigini arastirarak bir posterle
sunmalariistenebilir.

Ulkemizde bulunan bir mimari eseri bilimsel acidan inceleyerek bir tanitim posteri hazirla-
masl istenebilir.

Mimar Sinan'in ¢calismalarini ve bu eserlerdeki bilimsel uygulamalari arastirarak sunmalari
istenebilir.
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Destekleme Topkapi Sarayl, Zeugma Mozaik Mizesi vb. tarihi mimari eserlere sanal tur yaptirilabilir.

Tiyatro, opera vb. sahne sanatlarinda kullanilan teknolojilere iliskin bir tanitim videosu iz-
letilebilir.

Eserlerinde atik malzemelerden yararlanan bir sanatciyla ilgili arastirma yapmalari iste-

nebilir.
e | O[33A0
OGRETMEN Programa yonelik goris ve onerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. g%/ o3,
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DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

4. TEMA: DOGADA BiLiM

Bu temada dogal sistemlerdeki sUrecler sayesinde atik maddenin olusmadigina yonelik
bilimsel cikarim yapilmasi, ginlik yasamdaki uygulamalarda organik atiklari azaltmaya
yonelik deneyimlerin yansitiimasiile uzayda sdrddrulebilirlik ve gevre korumaya iliskin bilgi
toplanmasi amaclanmaktadir.

14

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.15. Yansitma

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E1.6. Segicilik, E2.2. Sorumluluk,
E3.2. Odaklanma, E3.4. Gercedi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik,
E3.7. Sistematiklik, £3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDBI.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. s Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, DS. Merhamet, D12. Sabir, D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D17.
Tasarruf,
D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
OB?7. Veri Okuryazarhgi, 0B8. Strddrulebilirlik Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim

KB2.2. Gdzlemleme, KB2.14. Yorumlama, KB2.18. Tartisma, KB3.1. Karar Verme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

MBU.BU.2.4.1. Dogal sistemlerdeki slirecler sayesinde atigin olusmadigina yoénelik bilim-
sel cikarim yapabilme

a)  Dodgal sistemlerdeki siireglerin niteliklerini tanimlar.
b)  Dogal sistemlerdeki siiregler sayesinde atigin olusmadigina yénelik veri toplar ve
topladigi verileri kaydeder.
c)  Dogal sistemlerdeki slrecler sayesinde atigin olusmadigini yorumlayarak deger-
lendirir.
MBU.BU.2.4.2. Gunlik yasamdaki uygulamalarinda organik atiklari azaltmaya yonelik de-
neyimlerini yansitabilme
a)  Glnlik yasamdaki uygulamalarinda olusan organik atiklara iliskin deneyimlerini
gbzden gecirir.
b)  Ginlik yasamdaki uygulamalarinda organik atiklari azaltmaya iliskin deneyimle-
rine dayali ¢ikarim yapar.
c)  Gunlik yasamdaki uygulamalarinda organik atiklari azaltmaya iliskin ulasilan ¢i-
karimlari degerlendirir.

MBU.BU.2.4.3. Uzayda surdurUlebilirlik ve ¢cevre korumaya iliskin bilgi toplayabilme

a)  Uzayda sirddrdlebilirlik ve cevre korumayla ilgili bilgiye ulasmak icin kullanacagi
araclari belirler.

b)  Uzayda sirdirilebilirlik ve cevre korumaile ilgili bilgiler bulur.

c)  Uzayda sdrdirtlebilirlik ve cevre korumayla ilgili buldugu bilgileri dogrular.

¢)  Uzayda sirddrtlebilirlik ve cevre korumayla ilgili buldugu bilgileri kaydeder.

Dogal Sistemlerdeki Strecler
Uzayda Sdrdurdlebilirlik

dogal sistemlerdeki sUrecler, geri kazanim, kompost, organik atik, uzay arastirmalari

Ogrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde eslestirme testleri, kisa cevapli testler, acik
uclu sorular ve performans gorevleri kullanilabilir. Ayrica tema sUrecinde ortaya ¢ikan 6g-
renci Urdnleri degerlendirme amacli kullanilabilir.

Ogrencilere dogal sistemlerdeki siirecler sayasinde siirdirtilebilirlige katki saglayabilmek
adina evdeki organik atiklari kullanarak bir kompost hazirlamalariniigeren performans go-
revi verilebilir. Verilen gérev bUtlncul dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir.
Uzayda strdUrdlebilirlik ve cevre korumaya yonelik bireysel ya da grup olarak poster, afis,
resim, rapor vb. hazirlamalariniiceren performans gorevi verilir. Performans gérevini de-
gerlendirmek icin analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilerin atik, evsel atik ve siirdir(lebilirlik konusunda &n bilgilere sahip olduklari ka-
bul edilmektedir.

Atik ve strdurUlebilirlik ile ilgili temel kabullere sahip olma dizeylerini belirlemek icin acik
uclu sorular yoneltilebilir.

Evsel atiklar konusunda temel kabullere sahip olma durumlari eslestirme testleriyle be-
lirlenebilir.

Ogrencilerin glinlik hayatinda karsilastigi glirlime olaylyla dogal siirecler arasinda iligki
kurmasi saglanabilir.

Biog6zunUr olarak Uretilen maddelere iliskin haberlerle dogal slrecler arasinda iliski kur-
masi saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme MBU.BU.2.4.1.
Uygulamalari Ogrencilere dogal sistemlerdeki organizmalarin sagladigi siirecler ile ilgili acik uglu sorular

yoneltilebilir. Dogal sistemlerdeki organik maddelerin ¢ctrimesiile atik olusmadigina y6-
nelik 6rnekler sunularak 6grencilerden incelemeleri istenebilir (KB2.2, D3.3, D12.3, E1.1,
E3.2). Buasamada 6grencilerden gézlemlerinden yola ¢ikarak dogal sistemlerdeki slirec-
lerin niteliklerini tanimlamalari istenir (OB1, D3.2, SDB3.3). Dogal sistemlerde yer alan sii-
reclerdeki dontslmlere ydnelik veri toplayip kaydetmeleri istenir (OB1, 0B7, 0B8, KB2.2,
E3.7). Dogal sistemlerdeki stirecler sayesinde atigin olusmadigini yorumlayarak degerlen-
dirmeleri saglanir (E3.10, KB2.14). Yorumlari desteklemek igin glinlik yasamdan ¢rnek-
lerle dogal sistemlerdeki organizmalar sayesinde atigin dondstdguni fark etmeleri sag-
lanir (SDB2.1, SDB1.3). Dogal slregler, atik olusumu vb. konulara kisaca deginilir. Cevresel
strdirdlebilirlik icin dogal slreglerin Gnemini fark etmeleri saglanir (OB8, D5.2). Kompost
kavrami sorulararak 6grencilerin fikirleri alinir (E3.5). Ardindan kavram kisaca aciklanir.
Evde olusan organik atiklari kompost olarak degerlendirebilecekleri belirtilir. Ogrencilere
dogal sistemlerdeki sirecler sayesinde slrdurulebilirlige katki saglayabilmek adina evdeki
organik atiklari kullanarak bir kompost hazirlamalarini iceren performans gorevi verilebi-
lir. Performans gorevi analitik dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilebilir. Strecin
tamaminailiskin degerlendirmede acik uclu sorular, kisa cevapli testler vb. kullanilabilir.

MBU.BU.2.4.2.

Organik atik kavrami sorularak beyin firtinasi yontemiyle ogrencilerin gordsleri alinir
(SDB2.1, E3.5). Alinan yanitlardan yola cikilarak organik atik kavrami agiklanir. Gnlik ha-
yatta evde veya okulda ortaya c¢ikan atiklardan organik olanlari belirlemeleri istenebilir
(E1.8). Ogrencilerden giinliik yasamdaki uygulamalarinda organik atiklari olusturmaya ilis-
kin deneyimlerini gézden gecgirmeleri istenir (SDB2.1, E3.2, E3.10). Glinlik yasamdaki uy-
gulamalarinda organik atiklariazaltmayailiskin deneyimlerine dayali ¢ikarimda bulunmalari
beklenir. Bununicin ayrilip birlesme, vizilti gruplari vb. teknikler ile grup tartismasi yaptirihir
(KB2.18, SDB2.1, SDB2.2). Bu sirecte 6grencilerin acik fikirlilikle kendi davranislarina ilis-
kin degerlendirme yapmalari, uygun yontemleri kullanmalari ve tasarruflu davranma konu-
sunda sorumluluk almalari saglanir (SDB1.1, SDB1.2, D16.3, D17.2, E3.5). Ogrencilerin uygu-
lamalarinda organik atiklari azaltmaya iliskin ulasilan ¢cikarimlari degerlendirmeleri saglanir
(KB3.1). Bu asamada 6grencilerden empati kurmalari desteklenir (D14.1). Atik yonetiminin
cevresel temizligin yaninda strddrUlebilirligin parcasi oldugunu ve dogayi koruma agisin-
dan énemli oldugunu fark etmeleri saglanir (D9.3, D18.3, 0B8). Bu konuda dogru davranis
ornekleri listelenerek uygulama konusunda sorumluluk almalarinin énemini kavramalari
saglanir (SDB2.3, SDB3.3, D5.1, D16.3). Ogrencilere evsel organik atiklar dogada oldugu
gibi dogal sireclere dahil edebilmenin yollari sorulur (E3.8). Geri kazanim kavrami soru-
larak dgrencilerin gériisleri alinir. Ardindan kavram aciklanir. Ogrencilerin organik atiklari
degerlendirme yontemlerine iliskin fikirleri alinir (SDB2.1, E3.6, E3.10). Degerlendirme igin
acik uclu sorular kullanilabilir.

MBU.BU.2.4.3.

Ogrencilerden uzay teknolojileriile ilgili 5rnekler vermeleri istenir (E1.5, E3.5). Uzayda kul-
lanilan teknolojilerin uzaya tasinmasi ve kullanim sireleri hakkinda acik uclu sorular y6-
neltilebilir. Ogrencilere uzayda siirdirilebilirlik ve cevreyi korumaya yénelik bireysel ya da
grup olarak poster, afis, resim, rapor vb. hazirlama performans gérevleri verilir (SDB2.1,
SDB2.2, 0B1, 0B8). Ogrencilerden hazirlayacaklari performans gérevi ile ilgili bilgilere
ulasmak igin kullanacaklari araglari belirlemeleriistenir (D3.3, SDB3.3, E2.2). Bilgiye ulas-
mak i¢in guvenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla géridsme vb. farkli
yontemlerden yararlanmalari istenir (0B1, 0B2, 0B4). Bu sliregte gercedi arama istegiyle
merak ettigi sorulari sorarak hareket etmeleri beklenir (E3.4, E3.8). Belirledikleri araglar
kullanarak uzayda sirdirdlebilirlik ve gevre korumaya ydnelik bilgi toplamalari istenir (0BT,
D16.3, D19.3). Ogrencilerden ulastiklari bilgileri 8gretmeninden, alan uzmanindan vb. yar-



V4

dim alarak, arkadaslari ile tartisarak veya bilimsel kaynaklara basvurarak dogrulamalari
beklenir (KB2.18, OB1). Dogruladiklari bilgileri kaydetmeleri istenir (0B1, 0B7). Ogrenciler-
den dogruladiklan bilgileri kullanarak hazirladiklari bir poster, afis, rapor vb. arkadaslarina
sunmalari istenir (SDB2.1). Uzayda slrdUrlebilirligin gevreyi korumaya yonelik 6nemini
fark etmeleri saglanir (OB8, D18.3, SDB2.3). Performans gérevi siireci analitik dereceli pu-
anlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Uzayda strddrUlebilirlik icin yapay zekadan
yararlaniima durumu hakkindaki gorisleri sorgulanir. Uzay calismalarinda yapay zekanin
yerine dedinilir. Sdrecin tamamina iliskin degerlendirmede acik uclu sorular, eslestirme
testleri, kisa cevapli testler vb. kullanilabilir.

ORTAOKUL MATEMATIK VE BiLIM UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Qrganik atiklari azaltmaya yénelik yapilan bilimsel calismalara ulasip bu calismalari 9zetle-
yen bir rapor olusturmalari saglanabilir.

Yakin gevresinde atik azaltmaya yonelik farkindalik olusturabilmek igin bir sosyal sorumlu-
luk kampanyasi planlayip uygulamasiistenebilir.

Blyuk 6lcekli kompost Uretim tesisini arastirarak incelemeleri ve bu tesisin nasil calistigini
anlatan bir posterle sunmasiniiceren arastirma gorevi verilebilir.

Uzaydasdrdurilebilirlikiginbir dneriolusturup bunaydnelik bir proje tasarlamasiistenebilir.
Destekleme Dogal sistemlerdeki slrecler konusunda animasyon, simiilasyon ve egitici videolar yarar-
lanarak 6grenme slreci kolaylastirilabilir.

Basit kompost yapimina ait makinalara ait gorseller inceletilerek organik atiklarin deger-
lendiriimesinde kullanilan ydntemlere iliskin farkindalik olusturmalari saglanabilir.

OGRETMEN Programa ydnelik gdriis ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. .-,.-:1"351
YANSITMALARI . _.\ﬁ..
El::' g _t
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER
BECERILER ARASI
iLISKILER

5. TEMA: MESLEKLERDE BiLiM

Bu temada uzay arastirmalari alaninda ¢alisan kisilerin aldigi egitimlere iliskin bilgi toplan-
masi ve bilimsel gelismeler i1siginda gelecekteki mesleklerin neler olabilecedinin tartisil-
masl amaclanmaktadir.

8

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.18. Tartisma

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Glivenme (0z Giiven), E3.1. Muhakeme,
E3.4. Gergedi Arama, E3.5 Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme),
SDB2.1. Iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
D3. Caliskanlik, D12. Sabir, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim

KB2.19. Mantiksal Denetleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

MBU.BU.2.5.1. Uzay arastirmalari alaninda cgalisan kisilerin aldigi egitimlere iliskin bilgi
toplayabilme

a)  Uzay arastirmalar alaninda calisan kisilerin aldigi egitimler hakkinda bilgiye
ulasmak icin kullanacadi araclari belirler.

b)  Uzay arastirmalari alaninda ¢alisan kisilerin aldigi egitimler hakkinda bilgiler
bulur.

c)  Uzay arastirmalari alaninda ¢alisan kisilerin aldigi egitimler hakkinda buldugu
bilgileri dogrular.

¢)  Dogruladigi bilgileri kaydeder.

MBU.BU.2.5.2. Bilimsel gelismeler isiginda gelecekteki mesleklerin neler olabilecedini
tartisabilme

a)  Bilimsel gelismeler isiginda gelecekteki mesleklerin neler olabilecegine iliskin
mantiksal temellendirme yapar.

b)  Bukonudaki mantiksal celigkileri tespit eder.

c)  Bilimsel gelismeler i1siginda gelecekteki mesleklerin neler olabilecegine iliskin
ulasilan sonuclari ¢lrtdr veya kabul eder.

Uzay Arastirmalari Yapan Meslekler
Gelecekteki Meslekler

gelecekteki meslekler, uzay arastirmalari

Ogrenme ciktilarinin degerlendiriimesinde acik uclu sorular, kisa cevaplitestler, arastirma
ve performans garevleri kullanilabilir. Ayrica tema slrecinde ortaya ¢ikan 6grenci Grtnleri
dederlendirme amach kullanilabilir.

Ogrencilere uzay arastirmalari alaninda galisan bir meslek grubunu secerek bu meslek
grubundaki kisilerin aldigi egitimlere iliskin bireysel ya da grup olarak poster afis, resim,
rapor vb. hazirlamaya yonelik performans goreviverilebilir. Performans gérevini degerlen-
dirmek icin analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilerin uzay arastirmalari ve meslekler konusunda &n bilgilere sahip olduklari kabul
edilmektedir.
Uzay arastirmalari ve mesleklerle ilgili mevcut bilgilerini belirlemek icin acik uglu sorular
yoneltilebilir.

Uzay arastirmalari yapan meslekler ve yapay zeka vb. teknolojik gelismelerle meslekler-
dekiilerleme iliskilendirilebilir.

MBU.BU.2.5.1.

Ogrencilerden (ilkemizin son yillarda uzay calismalart ile ilgili yaptigi gelismelere drnekler
vermeleriistenir (E1.1, E1.5, D19.1). ilk Tiirk astronot ve uzay arastirmalari alaninda calisan
kisilerin aldigi egitimler ileilgiliacik uclu sorular yéneltilebilir (D19.2). Ogrencilere uzay aras-
tirmalari alaninda calisan bir meslek grubunu secerek bu kisilerin aldigi egitimlere iliskin
bireysel ya da grup olarak poster, afis, resim, rapor vb. hazirlamalarina ydnelik performans
gdrevi verilir (SDB2.1, SDB2.2, 0B1). Ogrencilerden hazirlayacaklari performans gérevi
ile ilgili bilgilere ulasmak igin kullanacaklari araglari belirlemeleri saglanir (D3.3, SDB3.3,
D16.3). Bilgiye ulasmak igin glvenilir genel ag adresleri, basili kaynaklar, alan uzmanlariyla
gorisme vb. farkliydontemlerden yararlanmalariistenir (OB1, 0B2, 0B4). Bu siiregte gerge-
gi arama istediyle merak ettigi sorulari sorarak hareket etmeleri beklenir (E3.4, E3.8). Be-
lirledikleri araclari kullanarak uzay arastirmalari alaninda segctigi meslek grubunda calisan
kisilerin aldigi egitimlere iliskin bilgi toplamalari istenir (OB1, D16.3, D19.2). Ogrencilerden
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

ulastiklar bilgileri 6gretmeninden, alan uzmanindan vb. yardim alarak, arkadaslari ile tar-
tisarak veya bilimsel kaynaklara basvurarak dogrulamalari beklenir (OB1, E3.10). Dogrula-
diklari bilgileri kaydetmeleriistenir (OB1). Ogrencilerden hazirladiklari bir poster, afis, rapor
vb. arkadaslarina sunmalari istenir (SDB2.1). Uzay arastirmalari alaninda calisan kisilerin
aldigi egitimlerin ve kendilerini bu alanda gelistirmelerinin nemini fark etmeleri saglanir
(SDB1.1, D3.3). Uzay arastirmalari alaninda astronotlar, astronomlar, uzay araglari tasar-
layan mUhendisler, yazilimcilar vb. ¢esitli meslek gruplarinin bulundugu vurgulanir. Yapay
zeka alaninda gercgeklesen gelismelerin slrece katkisina deginilir. Performans gorevi su-
reci analitik dereceli puanlama anahtari kullanilarak degerlendirilebilir. Strecin tamamina
iliskin degerlendirmede acik uclu sorular, kisa cevapli testler vb. kullanilabilir.

MBU.BU.2.5.2.

Bilimsel gelismeler 1siginda gelecekteki mesleklerin neler olabilecedine dair beyin firti-
nasi vb. teknikler kullanilarak 6grencilerin gelecegin mesleklerini belirlemeleri saglanir
(SDB2.1, SDB2.2, E3.5). Belirlenen gelecedin mesleklerine ulasmak icin hangi alanda egi-
timler almalari gerektigi hakkinda acik uclu sorular yéneltilebilir. Bilimsel gelismeler isi-
ginda gelecekteki mesleklerin neler olabilecedi konusunda dgrencilerin dijital platform-
lar, basili ve gorsel kaynaklar vb. arastirma yapmalari saglanir (OB1, 0B2, OB4). Arastirma
sonuclarini arkadaslariyla paylasmalari istenir (SDB2.1, SDB2.2). Ogrencilerin gelecegin
mesleklerine iliskin mantiksal temellendirmeler yapmalari istenir (KB2.19, E3.6, D16.3). Bu
asamada sinifta gruplara ayrilarak takim ¢alismasiicinde minazara, klicUk grup tartisma-
st vb. yontemler kullanilabilir (SDB2.1, SDB2.2, D16.3). Tartisma sirasinda sabirli ve olgun
davranabilmeleri ve grup icinde tartismalarda liderlik becerilerini gelistirmeleri saglanir
(D12.2, SDBL1.1, E1.5). Bilimsel gelismeler isiginda gelecekteki mesleklerin neler olabile-
cegine yénelik mantiksal celiskileri tespit etmeleri beklenir (SDB3.3, E3.1, E3.10). Bu si-
recte ogrencilerin acik fikirli davranmalari, saygl ¢cercevesinde fikir Gretmeleri, nezaketle
fikirlerini savunmalari saglanir (D14.1, E3.5). Tartisma sonunda bilimsel gelismeler isigin-
da gelecekteki mesleklerin neler olabilecegine iliskin ulasilan sonuclar ¢cirdtmeleri veya
kabul etmeleri beklenir (E3.10). Gelecedin meslekleri olarak tanimlanan endistriyel veri
bilimciligi ve analistligi, yapay zeka ve makine 6grenimi mUhendisligi, yaziim muhendisligi,
dijital tanim uzmanhgi, insan kaynaklari uzmanlgi, dijital pazarlama uzmanlidi, dijital etik
uzmanhgi, hukuk teknolojileri uzmanhgi, finansal yoneticilik, yenilenebilir enerji uzmanhg,
nanoteknoloji mUhendisligi, siber glvenlik uzmanlhdi, robotik midhendisligi vb. mesleklere
deginilir. Bu noktada gelecekteki meslekler icin hangi alanlarda egitim almalari gerektigi
Gzerinde distnmeleri saglanir (SDB1.1, SDB1.2). Bu meslek gruplarinin Glkemizin kalkin-
masl icin dnemini fark etmeleri saglanir (D16.3, D19.2). Tartisma sireci kontrol listesiyle
degerlendirilebilir. Strecin tamamina iliskin degerlendirmede acik ucglu sorular, kisa ce-
vapli testler vb. kullanilabilir.

Ogrencilerin astronomi biliminin ortaya gikisindan gliniimiize kadar olan gelisimini arasti-
rarak bu alanda calisan bilim insanlarinin bu gelisimdeki etkilerini aciklamalari saglanabilir.

ik Tlrk astronot Alper Gezeravernin yaptigi calismalari arastirarak poster olarak sunmala-
rinticeren bir gorev verilebilir.

Gelecegin mesleklerinden segtikleri birini rol yapma ydntemiyle tanitmalari istenebilir.

ik Tlrk astronot Alper Gezeravcrnin uzayda yaptigi deney ve calismalarini video, poster
vb. kaynaklardan incelemeleri saglanabilir.

Gelecegin meslekleri olarak adlandirilan meslek gruplarina ait dzellikleri dijital iceriklerle
incelemeleri saglanabilir.
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Programa yonelik goris ve Onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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